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Program Adi

- Bilgisayar Miihendisligi

Programin Kisa
Tarihgesi

- Bilgisayar Miihendisligi Boliimii’nde 8 Ogretim Uyesi, 1 Ogretim
Gorevlisi ve 6 Arastirma Gorevlisi tarafindan egitim ve arastirma
faaliyetleri ytirtitiilmektedir. Bolimiimiizde 2016-2017 egitim/6gretim
yilinda MF4 puani iizerinden &grenci alimi gergeklestirilmistir. YOK
tarafindan 75 6grenci kontenjan1 verilmistir.

Programin Amaci

- Bilgisayar ve bilisim alanindaki teknolojik ve bilimsel gelismeleri
takip edebilen, giiniimiiziin modern bilgisayar yazilim, donanim ve
bilgi sistemlerini verimli bir sekilde tasarlayabilecek, yonetebilecek ve
tyilestirebilecek, katilimci, sayisal ve akademik diisiinme giiciline sahip
miihendisleri yetistirmektir. Teknoloji ve bilim {ireten ve uluslararasi
alanda tiretilen bilgiyi toplumsal ve endiistriyel faydaya dontistiirmeye
katkida bulunan bir boliim olmaktir.

Boliim Baskani - Dog. Dr. Ozkan INIK

Boliim Sekreteri - Levent SERDAR

Anabilim Dali

Baskani i
- Bilgisayar Miihendisligi Boliimii’'nde, ders degerlendirme sistemine
gore yeterli notu alan dgrenciler derslerden basarili olurlar. Ogrencinin

Mezuniyet Kosullart  mezun olabilmesi i¢in 8 yartyilda toplam 245 AKTS kredilik dersi
basarmasi gerekir. Ayrica, mezuniyet i¢in 6grencinin en az 40 is giinii
zorunlu stajini uygun goriilen yerlerde yapmis olmasi gerekmektedir.
- Bilgisayar Miihendisligi Boliimii’nde, her donemde her bir ders i¢in

Olgme ve ara sinav, final ve biitlinleme sinavlar1 uygulanmaktadir. Ara sinavin

Degerlendirme %40°1 final sinavinin %60°1 aliarak toplamda 100 iizerinden 60 puan
alan 6grenci dersi gecmis sayilacaktir.

Iletisim -




GUz

Yeni Kayitlar

9 Eylul 2024

Ders Kayitlani (internet Uzerinden)

16-21 Eylil 2024

Danigsman Onayi

16-22 Eylil 2024

Derslerin Baglamasi 23 Eylal 2024
Ara Sinavlar 16-24 Kasim 2024
Derslerin Bitimi 4 Ocak 2025

Yariyil Sonu Sinavlari

5-14 Ocak 2025

Yariyil Sonu Sinav Sonuglarinin Ders Sorumlularinca Sisteme
Girilmesi

5-17 Ocak 2025

Biitiinleme Sinavlan

18-26 Ocak 2025

Bitiinleme Sinav Sonuglarinin Ders Sorumlularinca Sisteme Girilmesi

18-28 Ocak 2025

Dénem Sonu itibariyle % 10’a Giren Ogrencilerin Tespiti

30 Ocak 2025

Tek Ders Sinavi

31 Ocak 2025

BAHAR

Yeni Kayitlar

27 Ocak 2025

Ders Kayitlani (internet Uzerinden)

3-8 Subat 2025

Danigman Onayi

3-9 Subat 2025

Derslerin Baglamasi

10 Subat 2025

Ara Sinavlar

7-13 Nisan 2025

Derslerin Bitimi

24 Mayis 2025

Yariyil Sonu Sinavlari

25 Mayis-3 Haziran 2025

Yariyil Sonu Sinav Sonuglarinin Ders Sorumlularinca Sisteme
Girilmesi

25 Mayis-5 Haziran 2025

Biitlinleme Sinavlari

14-22 Haziran 2025

Bitiinleme Sinav Sonuglarinin Ders Sorumlularinca Sisteme Girilmesi

14-25 Haziran 2025

Dénem Sonu itibariyle % 10’a Giren Ogrencilerin Tespiti

26 Haziran 2025

Tek Ders Sinavi

27 Haziran 2025

Ars. Gor. Okan GUDER
okan.guder@gop.edu.tr
i¢ Hat: 2965

1. Sinif

(.

Ars. Gor. Sefa Enes TURKOGLU
safaenes.turkoglu@gop.edu.tr
ic Hat: 2979

2. Sinif

Ars. Gor. Aysegiil OZKAN TEPE
aysegul.ozkantepe5818@gop.edu.tr
ic Hat: 2991

3. Sinif

1
2

Ars. Gér.Muhammed CELIK
Muhammed.celik@gop.edu.tr
ic Hat: 2968

4, Sinif

&,

)




OGRETIM ELEMANLARI

Prof. Dr. Remzi YILDIRIM

remzi.yildirim@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2908

Calisma Alanlari: Gomli Sistemler, Bilgi Sistemleri, Bilgisayar Sistem Yapisi ve
Donanimi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
cengiz.gungor@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2937

Calisma Alanlari:Sanal Gergeklik; Paralel Programlama

Dr. Ogr. Uyesi Kenan ZENGIN

kenan.zengin@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2930

Calisma Alanlari: Veri Madenciligi ; Bilgisayar Yazilimi ; Yapay Zeka

Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA

mabhir.kaya@gop.edu.tr

ic Hat: 2936

Calisma Alanlari:Mobil Bulut Bilisim; Bilgisayar Yazilimi; Makine Ogrenmesi

Dog. Dr. Turgut OZSEVEN

turgut.ozseven@gop.edu.tr

ic Hat: 2938

Calisma Alanlari: Bilgisayar Yazilimi ; insan-Bilgisayar Etkilesimi ; Ses isleme

Dr. Ogr. Uyesi Yasemin CETIN KAYA

yasemin.kaya@gop.edu.tr

ic Hat: 2933

Calisma Alanlari:Yapay Ogrenme;insan-Bilgisayar Etkilesimi;istatistik Modeller

Dog. Dr. Ozkan iNiK

ozkan.inik@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2932

Calisma Alanlari:Derin Ogrenme; Makine Ogrenmesi; Yapay Ogrenme

Dr. Ogr. Uyesi Miirsel ONDER
mursel.onder@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2965

Calisma Alanlari:
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Ars. Gor. Ali AKDAG

ali.akdag@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2940

Calisma Alanlari:Makine Ogrenmesi; Derin Ogrenme

Ars. Gor. Dr. Mustafa ALTIOK
mustafa.altiok@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2939

Calisma Alanlari:Optimizasyon; Makine Ogrenmesi

Ars. Gér. Muhammed CELIK
muhammed.celik@gop.edu.tr

i¢ Hat: 2968

Calisma Alanlari: Derin Ogrenme, Makine Ogrenmesi

2
b—

APpope

Ars. Gor. Okan GUDER
okan.guder@gop.edu.tr
ic Hat: 2965

Calisma Alanlart:

Ars. Gor. Safa Enes TURKOGLU
safaenes.turkoglu@gop.edu.tr
ic Hat: 2979

Calisma Alanlart:

Ogr. Gor. ilker GUNAY
ilker.gunay@gop.edu.tr
i¢ Hat: 2935

Calisma Alanlari:Oyun programlama; Optimizasyon;Sanal Gergeklik

Bobo bo
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- Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar muhendisligi konularinda kuramsal/

PY1 o . .
uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir
py2 Muhendislik problemlerini saptar, ¢6ziim icin uygun analitik yontemler ve yaklasimlar
gelistirir, modelleme yontemlerini ve ¢6ziim icin uygun bilisim tekniklerini secer ve uygular
- Mihendislik problemlerinin ¢6zlimine yonelik kaynak tarama, veri toplama, deney
PY3  tasarlama, deney yapma, sonuglari analiz etme, yorumlama ve uygulamaya aktarma
becerisine sahiptir
- Problem ¢6ziimii sonucunda ortaya ¢ikacak sistemi, slireci veya trini gercekgi kisitlar ve
PY4  kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama ve bu amacla modern
yontemleri uygulama becerisine sahiptir
pys Sistem tasariminin gergeklestirilmesi icin tiim kaynaklarin verimli kullaniimasi, stireglerin iyi
belirlenmesi ve takip edilmesi ve uygulanmasi ile etkin proje yonetimini saglar
e Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Gyesi veya takim lideri olarak etkin
ve sonug odakli ¢alisir
- Alaninin gerektirdigi bilisim iletisim teknolojilerini ve en az bir bilgisayar yazilimini Avrupa
PY7 o . oo
Bilgisayar Kullanma Lisansi lleri Dlzeyinde kullanir
- ingilizce ve Tiirkge etkin iletisim kurma becerisine sahiptir ve her iki dilide kullanarak bilisim
PY8 Sl . i
alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik doktiman hazirlar
- Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve farkindaligi ile bilgiye erisebilme, bilim ve
PY9 e . S . .
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi kazanir
PY10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini bilir,
gelismeleri takip eder ve mesleki calismalarinda uygular
Py11 Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve ¢evresel sonuglarini gz 6niinde tutar, bu

alanlarda etik bilince sahiptir




1. Yanyil (Giiz Donemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama . . .
BM1001 Bilgisayar Miihendisligine Giris 2 1 Dr. Ogr. Uyesi Yasemin CETIN KAYA
BM1003 Algoritma ve Programlama I-Grup 1-3 3 1 Ars. Gor. Dr. Mustafa ALTIOK
BM1003 Algoritma ve Programlama I-Grup 2-4 3 1 Ars. Gor. Dr. Ali AKDAG
BM1005 Lineer Cebir I-Grup 1-2 4 0 Dr. Ogr. Uyesi DENIZ MERDIN
BM1007 Genel Matematik I-Grup1 4 0 Dr. Ogr. Uyesi DEMET BINBASIOGLU
BM1007 Genel Matematik I-Grup2 4 0 Dr. Ogr. Uyesi Filiz CITAK
BM1013 Temel Fizik I-Grup 1 2 2 Doc.Dr. Ebru COPUROGLU
BM1013  Temel Fizik I-Grup 2 2 2 Prof. Dr. ibrahim YiGiTOGLU
D0000106 Atatiirk ilkeleri Ve inkilap Tarihi I 2 0 Ogr. Gor. Sabri ZENGIN
D0000194 Tiirk Dili I 2 0 Ogr. Gor. Dr. Erdal BARAN
Segmeli 1-1 1. Yanyil Zorunlu Segmeli Ders Havuzu
D0000140 ingilizce I 3 0 Ogr. Gor. Mustafa Bilge BILTEKIN
2. Yanyil (Bahar Donemi) Dersleri
Ders Kodu Ders Adi Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama
BM1002 Temel Elektrik ve Elektronik 3 2 Dog. Dr. Biilent TURAN
BM1004  Algoritma Ve Programlama II 3 1 Dog. Dr. 6-zkan i'_‘fiK
BM1006 Web Teknolojileri 3 1 Ogr. Gor. Ilker GUNAY
BM1008 Genel Matematik II 4 0 Dr. Ogr. Uyesi Hayati OLGAR
BM1014  Temel Fizik IT 2 2 Dog.Dr. Sertag 0ZTURK
D0000107 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi II 2 0  Ogr. Gor. Sabri ZENGIN
D0000195 Tiirk Dili II 2 0 Ogr. Gor. Yalcin KULAC
Segmeli 1-2 2. Yarnyil Zorunlu Segmeli Ders Havuzu
D0000141 ingilizce II 3 0 Ogr. Gor. Mustafa Bilge BILTEKIN
3. Yaniyil (Giiz D6nemi) Dersleri
Ders Kodu Ders Kodu Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
. Teorik |Uygulama .
BM2001 Olasilik Ve Istatistik-Grup 1-2 3 0 Dr.Ogr. Uyesi Halime SOMTURK
BM2003  Veri Yapilari-Grup 1-2 3 0 Dog. Dr. Ozkan INiK
BM2005  Veri Tabam I 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Yasemin GETIN KAYA
BM2007 Bilgisayar Grafikleri 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
BM2009 Nesneye Yonelik Programlama 3 0 Ogr. Gor. ilker GUNAY
BM2011 Diferansiyel Denklemler Grup 1 3 0 Ars. Gor. Dr. Adil KAYMAZ
BM2011  Diferansiyel Denklemler Grup 2 3 0 Dog. Dr. Orhan OZDEMIR
BM2013  Is Saghg: ve Giivenligi I-Grup 1-2 2 0 Ogr. Gor. Ahmet Alperen ZEYBEK
SECPF201 Segmeli: Formasyon Dersleri 3 0
SEC201 Sec.Univ.Dersleri 2 0
4. Yaniyill (Bahar Donemi) Dersleri
Ders Kodu Ders Adi Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama L L
BM2002 Lojik Tasarim 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
BM2004  Ayrik Matematik 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Miirsel ONDER
BM2006  Mobil Programlama 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA
BM2008  Veri Tabani IT 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Kenan ZENGIN
BM2010  Miihendislikte Niimerik Analiz 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Orhan OZDEMIR
BM2012  Yazilim Miihendisligi 3 0 Ogr. Gor. ilker GUNAY
BM2014  Is Saghg: ve Giivenligi IT 2 0 Ogr. Gor. Ferhat SAHIN
SECPF202 Segmeli: Formasyon Dersleri 2 2
SEC202 Universite Secmeli Ders II 2 0



https://www.gop.edu.tr/AkademikOzgecmis/764/ibrahim-yigitoglu

5. Yanyil (Giiz Donemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Kodu Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama . . .
BM3001 Mikroislemciler 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Kenan ZENGIN
BM3003 Bilgisayar Aglar I 2 1 Dog. Dr. Turgut OZSEVEN
BM3005 Bilgisayar Mimarisi Ve Organizasyonu 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
BM3007 isaret Ve Sistemler 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Miirsel ONDER
BM3009 Web Programlama 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA
BM3011 ileri Programlama Dilleri 3 0 gr. Gor. Dr. Ersin ERSOY
SECPF301 Secgmeli: Formasyon Dersleri 3 0
SEC301 Secmeli Dersler 3 0
BMS3001 Oyun Programlama 3 0 Ogr. Gor. ilker GUNAY
BMS3003 Yapay Sinir Aglarina Giris 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Yasemin CETIN KAYA
BMS3007 Bilgisayarli Gorme 3 0 Ars. Gor. Dr. Ali AKDAG
6. Yaniyil (Bahar Donemi) Dersleri
Ders Kodu |Ders Adi Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama
BM3002 Veri Madenciligine Giris 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Kenan ZENGIN
BM3004  isletim Sistemleri 3 1 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
BM3006 Bilgisayar Aglan II 2 1 Dog. Dr. Turgut OZSEVEN
BM3008 GOmiilii Sistemler 3 0 Dog. Dr. Biilent TURAN
BM3010  Sistem Programlama 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
BM3012  Bilgisayar Miihendisligi Uygulamalar I 0 4  Boliim Ogretim Uyeleri
STAJ302  Staj 0 2
SECPF302 Secmeli: Formasyon Dersleri 3 0
SEC302 Secmeli Dersler
BMS3002 Bilg. Bilimlerinde Yeni Teknolojiler 3 0 Dog. Dr. Ozkan INIK
BMS3006 Kriptoloji 3 0 Dog. Dr. Turgut OZSEVEN
BMS3008 Oriintii Tanima 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA
7. Yaniyil (Bahar Donemi) Dersleri
Ders Kodu Ders Kodu Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama . .
BMS4001 Bilgisayar Miihendisligi Uygulamalar II 0 4 Boliim Ogretim Uyeleri
BM4003  Otomata Teorisi 3 0 Dogc. Dr. Ozkan INiK
SECPF401 Secgmeli: Formasyon Dersleri 3 0
SEC401 Segmeli Dersler 3 0
BMS4001 Evrimsel Hesaplamaya Giris 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA
BMS4005 Gelisen Bilisim Teknolojileri 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR
BMS4011 Endiistriyel Otomasyona Giris 3 0 Ars. Gor. Dr. Ali AKDAG
BSM4013 Bulut Bilisim ve Uygulamalan 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Kenan ZENGIN
BSM4021 Siber Giivenlik 3 0 Ars. Gor. Dr. Mustafa ALTIOK
BSM4023 Ag Yonetimi 3 0 Dog. Dr. Turgut OZSEVEN
BSM4025 Siber fiziksel sistemlerin temelleri 3 4 Prof. Dr. Remzi YILDIRIM
8. Yariyil (Bahar Donemi) Dersleri
Ders Kodu Ders Ads Ders Saati Dersi Veren Ogretim Uyeleri
Teorik |Uygulama . .
BM4002 Bitirme Projesi 0 4 Boliim Ogretim Uyeleri
SECPF402 Segmeli: Formasyon Dersleri 3 0
SEC402 Secmeli Dersler 1 8
BMS4002 Uzman Sistemler 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Yasemin CETIN KAYA
BMS4004 Biyomedikal Veri isleme 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Yasemin CETIN KAYA
BMS4018 Siber Giivenlik Temelleri 3 0 Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA
BMS4014 Derleyici Tasarimi 3 0 Dog. Dr. Turgut 0ZSEVEN
BSM4012 Biyoinformatik 3 0 Dog. Dr. Ozkan INIK
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DERSLER VE PROGRAM YETERLILIKLERI ILiSKiSIi
1.Yarnyil Ders Plani

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11

BM1001 Bilgisayar Muhendisligine Giris 3 3 3 3

BM1003 Algoritma ve Programlama I 5 55 4 4 3 5 3 3 4 3

BM1005 Lineer Cebir I 5 5 5

BM1007 Genel Matematik I 5 51 4 3 3 3 1 2

BM1013 Temel Fizik I 4 4 4

D0000106 Atatiirk ilkeleri Ve inkilap Tarihi I 3 3 3 3 3

D0000194 [Turk Dili I 5 5 4 4

Segmeli 1-1 (1. Yariyll Zorunlu Segmeli Ders Havuzu

D0000140 [ingilizce I 4 3
2.Yanyil Ders Plani

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11

BM1002 Temel Elektrik ve Elektronik 5 3 4 4 4 3

BM1004 Algoritma Ve Programlama II 4 4 4 5 4

BM1006 Web Teknolojileri 5 5 5 5

BM1008 Genel Matematik II 5 51 4 3 3 3 1 2

BM1014 Temel Fizik II 4 | 4| 4

D0000107 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi II 3 3 3 3 3

D0000195 [Tirk Dili II 5 5 4 4

Segmeli 1-2 2. Yariyil Zorunlu Segmeli Ders Havuzu

D0000141 1Ingilizce II 4 3
3.Yariyil Ders Plani

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11

BM2001 Olasilik Ve Istatistik 5 5 4 4 2 3 3 1

BM2003 Veri Yapilari 4 5 5 5 5 5

BM2005 Veri Tabani I 4 4 4 3

BM2007 Bilgisayar Grafikleri 5 3 3 5 4

BM2009 Nesneye Yonelik Programlama 4 5 5 5

BM2011 Diferansiyel Denklemler 5 55 2 1 3 1 2 3 3 3

BM2013 (s Saghg Ve Giivenligi I

SEC201 Sec.Univ.Dersleri
4.Yariyil Ders Plani

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11

BM2002 Lojik Tasarim 5 4 5 5

BM2004 Ayrik Matematik 4 4 4 5 5

BM2006 Mobil Programlama 5 5 3 5 4 3 5 3 3 5 3

BM2008 Veri Tabani II 4 4 4 3

BM2010 Mihendislikte Nimerik Analiz 5 4 4 4 2 3 2 2

BM2012 Yaziim Mihendisligi 4 5 5 5 3 3 4 3

BM2014 is Saghigi Ve Givenligi I1

SEG202 Universite Secmeli Ders II
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5.Yariyil Ders Plani

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11
BM3001 Mikroislemciler 3 53 5 5 4 3 5 3 3 2
BM3003  Bilgisayar Aglar I 5 3 1 2 1 1 2 1 2 2 4
BM3005 Bilgisayar Mimarisi Ve Organizasyonu 5 4 4 4 5 5
BM3007 Isaret Ve Sistemler 5 3 4 4 4 3 2 1 2 2
BM3009 Web Programlama 4 4 3 5 4 4 5 3 5
BM3011 Tleri Programlama Dilleri 55 4 4 4 3 5 2 2 3 2
SEC301 Segmeli Dersler
BMS3001  Oyun Programlama 5 5 5 5 5
BMS3003  Yapay Sinir Aglarina Girig 5 5 5 5 3 4 5 4 4 14
BMS3007  Bilgisayarll Gérme 3 4 3 4 5 5 4 3 2 2
6.Yaryil Ders Plani
Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11
BM3002  |\Veri Madenciligine Girig 5 2 5 4 4 4 4 4 4 3 5
BM3004  fsletim Sistemleri 5 4 4 5 3 5 4 4 4 4
BM3006  Bilgisayar Aglar II 3 5 5 4 3 3 2 3 4 2
BM3008  Gomiilii Sistemler 5.5 5 4
BM3010  Sistem Programlama 5 5 5 5 5 4 4 3 3 3 3
BM3012 Bilgisayar Muhendisligi Uygulamalari I 4 4 3
SEC302 Segmeli Dersler
BMS3004  [Kontrol Sistemleri 4 4 5
BMS3006  Kriptoloji 5 4 3 3 3 2 2 2 2 3 3
BMS3008  Oriintii Tanima 5 5 4 5 5
7.Yaryil Ders Plani
Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11
BMS4001  Bilgisayar Mihendisligi Uygulamalari IT 4 4 4 3
BM4003 Otomata Teorisi 5 5 3 4 5 3 2 2 2 2 2
SEC401 Segmeli Dersler
BMS4001  |[Evrimsel Hesaplamaya Girig 5 5 5 5 5 5 5
BMS4005  Gelisen Bilisim Teknolojileri 3 3 3
BMS4011  [Endustriyel Otomasyona Giris 5 5 5
BSM4013  Bulut Bilisim ve Uygulamalari 4 4 5 5
BSM4021  Siber Giivenlik 3 4 5 5
BSM4023  Ag Yonetimi 3 3 4 4 2 1 5 1 2 2 3

8.Yariyil Ders Plani

Ders Kodu Ders Adi P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10P11

BM4002 Bitirme Projesi
SEC402 Segmeli Dersler

BMS4002  Uzman Sistemler 5

BMS4004  Biyomedikal Veri isleme 5

BMS4018  Siber Giivenlik Temelleri 3 5

BMS4014  Derleyici Tasarimi 5 4 2 2 5

BSM4012  Biyoinformatik
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Secgmeli Dersler

BMS3001 OYUN PROGRAMLAMA 521413-2-3 55 4 5 - -
BMS3002 BILGISAYAR BILIMLERINDE YENI TEKNOLOJILER 4433145332 3 3 3 2 2 3
BMS3003 YAPAY SINIR AGLARINA GIRIS 5353553333 5 5 5 5 3 5
BMS3004 KONTROL SISTEMLERI I I e e e e e e e e B T
BMS3005 [E-iS / E-TICARETE GIRiS I e e e e T I
BMS3006 KRIPTOLOJI 5533-31433 3 1 3 2 3 3
BMS3008 ORUNTU TANIMA 443241552 4 5 5 4 5 2 1
BMS3013 iLERi PROGRAMLAMA DiLLER] 4432232245 4 - 3 5 - 2
BMS4001 EVRIMSEL HESAPLAMAYA GIRIS 3433333211 2 2 3 - 12
BMS4002 UZMAN SISTEMLER 545-4-1212 4 2 1 1 5 5
BMS4003 |YAZILIM KALITESI VE TESTI I I e e e e e e e e B T
BMS4004 BIYOMEDIKAL VERI ISLEME 4 123-4554 4 2 3 5 1 3
BMS4005 GELISEN BiLiSiM TEKNOLOJILERI 555555555 4 5 5 5 5 5 -
BMS4006 BiLGI MUHENDISLIGINE GIRIS I e e e e T I
BMS4007 BILISIM HUKUKU S N N I I I I P O B B B
BMS4008 I0S UYGULAMA GELISTIRME e I N I R e I B e e B B I
BMS4009 ROBOTIK SISTEMLERE GIRIS e I N I R e I B e e B B I
BMS4010 |PROSES KONTROL e I N I R e I B e e B B I
BMS4011 ENDUSTRIYEL OTOMASYONA GIRiS -1-1--3515 1 - 3 4 5 -
BMS4012 BIYOINFORMATIK 1211123535 3 1 5 4 4 -
BMS4013 BULUT BILiSIM VE UYGULAMALARI - - - - - --43 - - -3 3 - -
BMS4014 DERLEYICI TASARIMI 5533-31433 3 1 3 2 3 3
BMS4015 (OPTIMiZASYON TEORISI VE TEKNIKLERI e I N I R e I B e e B B I
BMS4016 |FPGA ILE SAYISAL DEVRE TASARIMI e I N I R e I B e e B B I
BMS4018 SIBER GUVENLIK TEMELLERI] 555555555 4 5 5 5 5 5 -
BMS4020 3D MODELLEME VE ANIMASYON e I N I R e I B e e B B I
BMS4021 SIBER GUVENLIK 555555555 4 5 5 5 5 5 -
BMS4023 AG YONETIMI 555555555 4 5 5 5 5 5 -
DERS PROGRAMLARI
Birinci Sinif Gz D6nemi Ders Programi
(BIRINCI YARIYIL)
Uyum Haftasi Programi
23/09/2024 24/09/2024 25/09/2024 26/09/2024 27/09/2024
Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
08:30
09:15
09:30
10:15
Oryantasyon Programi
10:30 (Universite Genel)
11:15 Sehit Omer HALISDEMIR
Konferans salonu
Oryantasyon Programi
11:30 (Universite Genel)
12:15 Sehit Omer HALISDEMIR
Konferans salonu
13:15 Fakdlte Tanitim ve Bilgilendirme
14:00 Ferhat KAYA konferans salonu
"Terdr Orgiitlerinin
Danisman Tanisma Toplantisi Eleman Te_'r'nin Etme
14:15 Ars. Gor. Okan GUDER Yontemleri ve Slb"er
) Mihendislik ve Mimarlik Suglarla Miicadele Fakiilte Fiziki Alanlarinin Tanitimi
15:00 Fakiltesi konular
Sehit Omer
HALISDEMIR Konferans
salonu
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Program kilavuzu tanitimi
Ars. Goér. Okan GUDER

"Terdr Orgiitlerinin
Eleman Temin Etme
Yontemleri" ve "Siber

15:15 Miihendislik ve Mimarlik Suglarla Miicadele" Kiitiiphane Tanitim
16:00 Fakiltesi konular “
Sehit Omer
HALISDEMIR
Konferans salonu
16:15
17:00

Birinci sinif, birinci yariyil doneminin ilk haftasi uyum haftasi olarak yuritilmektedir. Uyum
haftasi boyunca 6grencilerin uyum sireci, asagidaki basliklar veya belirlenen baska konular
cercevesinde desteklenmelidir;

e Universitenin yerlesim planinin tanitimi
e Kitliphane, Yemekhane, Sosyal Tesisler vb. hizmet binalarina ziyaret ve bu hizmetlerden
yararlanabilmek igin ayrintili bilgilendirme
e Ogrenim gorilen fakiilte binasinin tanitilmasi
e Ogrenim goriilen programin tanitimi
e Ogrenci kuliiplerine iliskin bilgilendirme
e Ogrenci degisim programlarinin tanitimi (Erasmus, Farabi, Mevlana Degisim programlari)
e (Cift Anadal ve Yandal Egitimine iliskin bilgilendirme
e Lisansulsti Egitime iliskin bilgilendirme
Ders Programi
Pazartesi Sal Cargsamba Persembe Cuma Cumartesi
Algoritma ve
08:30 | ALG. VEPROG. I (1-2. SUBE) ALG. VE PROG. | (3-4.SUBE) AT Programlama |
' /LINEER CEBIR (1.SUBE) /LINEER CEBIR (2.SUBE) O%r. Gor. Sabri ZENGIN Ars.Gor.Dr.
09:15 | M.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN | M.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN BI- 30r. Sabri Mustafa
ALTIOK
Bilgisayar
Miihendisligine
09:30 | ALG. VEPROG. I (1-2. SUBE) ALG. VE PROG. | (3-4.5UBE) AT airis
JLINEER CEBIR (1.SUBE) JLINEER CEBIR (2.SUBE) r. Gor. Sabri ZENGIN Dr. Br. Uvesi
10:15 | M.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN | M.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN Bf- Gor. 5abrl - O8r. Lyest
Yasemin CETIN
KAYA
ALG. VE PROG. | (3-4.SUBE) M..flgizafyl‘?’f.
10:30 | ALG.VEPROG. I (1-2. SUBE) /LINEER CEBIR (2.SUBE) 4 eg. istigine Tiirk Dili |
) JLINEER CEBIR (1.SUBE) M.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN s Ogr. Gor. Dr.
Dr. Ogr. Uyesi
11:15 | m.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN Lineer Cebir Voe s zﬂN Erdal BARAN
Dr.Ogr. Uyesi Murat YILDIRIM ase:}'\'\"f
ALG. VE PROG. | (3-4.SUBE) M..flgizafyl‘?’f.
11:30 | ALG.VEPROG. I (1-2. SUBE) JLINEER CEBIR (2.SUBE) u eg. isligine Tiirk Dili 1
' /LINEER CEBIR (1.$UBE) M.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN o Ogr. Gor. Dr.
Dr. Ogr. Uyesi
12:15 | m.ALTIOKA.AKDAG/D.MERDIN Lineer Cebir oo s Zrm Erdal BARAN
Dr.Ogr. Uyesi Murat YILDIRIM ase:}'\'\"f
13:15 Temel Fizik | ingilizce | Genel.l_\llate"matikl Algoritma ve
14:00 COPURO%?S/DI:;::;)‘:.ibrahim Ogr. G&;ix::it;fa Bilge FiLiz Cll?r';\lt()/g;ruge;rl Uyesi P{):.ggf;r:‘.l?;;easli
: vigiTo&LU DEMET BiNBASIO&LU Kenan ZENGIN
Temel Fizik | ingilizce | Genel Matematik | Algoritma ve
14:15 Dog.Dr. Ebru Ogr. Gor. Mustafa Bilge Dr. Ogr. Uyesi Programlama |
15:00 GCOPUROGLU/Prof.Dr.ibrahim BILTEKIN FiLiz GITAK/ Dr. Ogr. Uyesi Dr. Ogr. Uyesi
) YiGIiTOGLU DEMET BiNBASIOGLU Kenan ZENGIN
ingilizce | Temel Fizik | Uyg. Algoritma ve
15:15 Ogr. Gor. Mustafa Bilge Dog.Dr. Ebru Programlama |
16:00 BILTEKIN GCOPUROGLU/Prof.Dr.ibrahim Dr. Ogr. Uyesi
i YiGiTo6LU Kenan ZENGIN
Temel Fizik | Uyg. Algoritma ve
16:15 Dog.Dr. Ebru Programlama |
17:00 COPUROGLU/Prof.Dr.ibrahim Dr. 6gr. Uyesi
YiGiTOGLU Kenan ZENGIN
17:00
17:45
18:00
18:45

14




Birinci Simif Bahar Donemi Ders Programi
(iKINCi YARIYIL)

Ders Programi

Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma Cumartesi

08:30
09:15

09:30
10:15

10:30
11:15

11:30
12:15

13:15
14:00

14:15
15:00

15:15
16:00

16:15
17:00
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(UCUNCU YARIYIL)

Ders Programi

Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
Olasihk ve
L " - .o Olasilik ve
08:30 Is Saghgi ve Guvenligi Istatistik 1_._Sube istatistik 2.Sube
1.Sube H.SOMTURK H.SOMTURK
09:15 ; :
A.A. ZEYBEK Veri Yapilari 1.Sube
Dog. Dr. Ozkan iNiK
Olasihk ve
: . A " . Bilgisayar . L Olasilik ve
09:30 Diferansiyel Denklemler s Saghgi ve Guvenligi Grafikleri Istatistik 1...Sube istatistik 2.Sube
1.Sube 1.Sube Dr. &r. Uvesi Cengiz H.SOMTURK H.SOMTURK
10:15 A.KAYMAZ A.A. ZEYBEK : gG.UNyG R g Veri Yapilan 1.Sube
Dog. Dr. Ozkan iNiK
Olasihk ve
: . - . . Bilgisayar . Olasilk ve
10:30 Diferansiyel Denklemler s Saghgi ve Giivenligi Grafikleri Istatistik 1...$ube istatistik 2.Sube
1.5ube 2.5ube Bt . H.SOMTURK H.SOMTURK
11:15 Dr. Ogr. Uyesi Cengiz . .
A.KAYMAZ A.A. ZEYBEK GUNGOR Veri Yapilar 1.Sube
Dog. Dr. Ozkan iNiK
. Diferansiyel Denklemler s Saghg ve Guivenligi Bllgl?ayal:
11:30 Grafikleri
12:15 1.5ube 2.5ube Dr. Ogr. Uyesi Cengiz
. A.KAYMAZ A.A. ZEYBEK GUNGOR
13:15 Diferansiyel Denklemler Nesneye Yonelik "VverlnTab.anl 1 . Veri Yapilari 2.5ube
2.Sube Programlama Dr.Ogr.Uyesi Y.CETIN o s
14:00 0.0ZDEMIR Opr. Gor. ilker GUNAY KAYA Dog. Dr. Ozkan INIK
14:15 Diferansiyel Denklemler Nesneye Yonelik __V“erl_.Tab.anl 1 . Veri Yapilan 2.Sube
2.5ube Programlama Dr.Ogr.Uyesi Y.CETIN . A
15:00 0.0ZDEMIR Opr. Gor. ilker GUNAY KAYA Dog. Dr. Ozkan INIK
15:15 Diferansiyel Denklemler Nesneye Yonelik __V“erl_.Tab.anl 1 . Veri Yapilan 2.Sube o A A
2.5ube Programlama Dr.Ogr.Uyesi Y.CETIN Doc. Dr. Bzkan INIK Universite Se¢meli Ders
16:00 0.6ZDEMIR Ogr. Gor. ilker GUNAY KAYA s. Dr.
16:15 __\{‘erluTab.anl 1 ) o A A
Dr.Ogr.Uyesi Y.CETIN Universite Se¢meli Ders
17:00 KAYA
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ikinci Smif Bahar Dénemi Ders Programi
(DORDUNCU YARIYIL)

Ders Programi

Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma Cumartesi

08:30
09:15

09:30
10:15

10:30
11:15

11:30
12:15

13:15
14:00

14:15
15:00

15:15
16:00

16:15
17:00
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(BESINCI YARIYIL)

Ders Programi

Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
08:30 Mikroiglemciler 1.Sube
' Dr. Ogr. Uyesi Kenan
09:15 ZENGIN
e 5 Bilgisayar Mimarisi ve Mikroiglemciler 1.Sube ileri Programlama
09:30 Bilgisayar Aglari | Organizasyonu Dr. Or. Uyesi Kenan Dilleri Bilgisayarh Gérme
. Dog. Dr. Turgut OZSEVEN . Ogr. Uyesi i . - - " . o
10:15 Dr ogéuﬁiegkce"g'z ZENGIN Ogr.Gor.Dr. Ersin ERSOY A-AKDAG
Bilgisayar Mimarisi ve L . —
10:30 Bilgisayar Aglari | Organizasyonu h[l)l;kr(cj)és:e[r;\yc;lseir'(::.:::e Hleri Pr;;)ﬁlr:rrinlama Bilgisayarh Gérme
. Dog. Dr. Turgut OZSEVEN . Opr. U i i ‘ 3 A . . G
11:15 ¢ g Dr ogéuz‘gg:e"g'z ZENGIN Opr.Gér.Dr. Ersin ERSOY A-AKDAG
oo « Bilgisayar Mimarisi ve Mikroiglemciler 1.Sube ileri Programlama
11:30 Bilgisayar Aglari | Organizasyonu Dr. Or. Uyesi Kenan Dilleri Bilgisayarli Gorme
. Dog. Dr. Turgut OZSEVEN . Ogr. Uyesi i coel Y .. . G
12:15 | Dos g br ogG’UUN‘Egkce"g'z ZENGIN Ogr.Gor.Dr. Ersin ERSOY A-AKDAG
13:15 Vapax Sini{ Aglarina Girig Web Programlama Mikr?isle.r.nciler 2.Sube isall.'et ve Sistemler Oyun Programlama
Dr. Ogr. Uyesi Yasemin By . Dr. Ogr. Uyesi Kenan Dr. Ogr. Uyesi Mirsel AR -
14:00 CETIN KAYA Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA ZENGIN SNDER Ogr. Gor. llker GUNAY
14:15 Yapay Sinir Aglarina Girig Web Programlama Mikroiglemciler 2.Sube isaret ve Sistemler ﬁ?ryugétni)ﬁ:earn(:‘.lia]x:Y
: Dr. Ggr. Uyesi Yasemin oo TTO8r X Dr. Ogr. Uyesi Kenan Dr. Ogr. Uyesi Miirsel gr. Gor. s
15:00 CETIN KAYA Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA ZENGIN SNDER Uygulamali Dogal Dil
isleme K.C.KARA
15:15 Yapay Sinir Aglarina Girig Web Programlama Mikroiglemciler 2.Sube isaret ve Sistemler é?rugaprr?ﬁ(:-n:ilax:Y
16.00 Dr. Ogr. Uyesi Yasemin Dr. O Uyegsi Mahir KAYA Dr. Ogr. Uyesi Kenan Dr. Ogr. Uyesi Miirsel Ugyéulan.lall Dogal Dil
. CETIN KAYA ZENGIN ONDER isleme K.C.KARA
16:15 M|kr.<.>|“sle.r.nulc?r 2.5ube
Dr. Ogr. Uyesi Kenan
17:00 ZENGIN
(ALTINCI YARIYIL)
Ders Programi
Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma Cumartesi
08:30
09:15
09:30
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10:15

10:30
11:15

11:30
12:15

13:15
14:00

14:15
15:00

15:15
16:00

16:15
17:00
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(YEDINCI YARIYIL)

Ders Programi

Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
08:30 Bilgisayar Miihendisligi
Uygulamalari 1l
09:15 Boliim Ogretim Uyeleri
09:30 Hesazr;rlrr:yeal Giris Endustriyel 'O'tomasyona Siber Fiziksel Sist'emllerin
10:15 Dr. Ogr. Uyesi Mahir Girls Temell.en
. KAYA A.AKDAG Prof.Dr. Remzi YILDIRIM
10:30 Hesag;rlgsyeal Giris Endustriyel .O.tomasyona Siber Fiziksel Sist.emllerin
11:15 Dr. Ogr. Uyesi Mahir Girls Temell.erl
. KAYA A.AKDAG Prof.Dr. Remzi YILDIRIM
11:30 Hesa::larrlrr;syeal Giris Endustriyel .O.tomasyona Siber Fiziksel Sist.emllerin
12:15 Dr. Ogr. Uyesi Mahir Giris TemeII.erl
. KAYA A.AKDAG Prof.Dr. Remzi YILDIRIM
Gelisen Bilisim
Teknolojileri
13:15 Otomata Teorisi Ag Yonetimi Dr. Ogr. Uyesi Cengiz
14:00 Dog. Dr. Ozkan iNiK Dog. Dr. Turgut OZSEVEN GUNGOR
Siber Guvenlik
M.ALTIOK
Geligen Bilisim
Teknolojileri
14:15 Otomata Teorisi Ag Yonetimi Dr. Ogr. Uyesi Cengiz
15:00 Dog. Dr. Ozkan iNiK Dog. Dr. Turgut OZSEVEN GUNGOR
Siber Guvenlik
M.ALTIOK
Geligen Bilisim
Teknolojileri
15:15 Otomata Teorisi Ag Yonetimi Dr. Ogr. Uyesi Cengiz
16:00 Dog. Dr. Ozkan iNiK Dog. Dr. Turgut OZSEVEN GUNGOR
Siber Guvenlik
M.ALTIOK
16:15 Bilgisayar Miihendisligi Bilgisayar Mihendisligi
17:00 Uygulamalar 1l Uygulamalari 1l

Boliim Ogretim Uyeleri

Bolim Ogretim Uyeleri

Bilgisayar Miihendisligi
Uygulamalari 1l
Bolim Ogretim Uyeleri

Bilgisayar Miihendisligi
Uygulamalar 1l
Boliim Ogretim Uyeleri
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Dordiincii Simif Bahar Donemi Ders Programi
(SEKIZINCi YARIYIL)

Ders Programi
Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma Cumartesi

08:30

09:15

09:30

10:15

10:30

11:15

11:30

12:15

13:15

14:00

14:15

15:00

15:15

16:00

16:15

17:00

BILGISAYAR MUHENDISLiGI PROGRAMI DERS PLANLARI
1. Simif Giiz Donemi Ders Planlari
BM1001 Bilgisayar MUhendisligine Giris
Ogretim Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Yasemin Cetin Kaya
Oda Numarasi 345
Ofis Saati Carsamba(12:15-13:15)
E-posta yasemin.kaya@gop.edu.tr
Ders Zamam Cuma(09:30-12:15)
Derslik Amfi 2-2C
Bu dersin amaci Bilgisayar Miihendisligi kapsamina giren konulara ait temel

Dersin Amaci bilgileri vermek ve 6grencilere lisans egitimi siiresince alacaklar1 dersler hakkinda

temel bilgileri/kavramlar1 6nceden kazandirmaktir.

Bilgisayar Miihendisligi Temel Kavramlar

Bilgisayar miithendisliginin tanimin1 yapabilir.

Bilgisayar miihendislerinin ¢alisma alanlarini bilir.

Bilgisayar, yazilim ve donanim kavramlarimi bilir.

Konu ve ilgili Kazammlar Temel bilgisayar donanim parcalarinin gérevlerini bilir.

Bellek birimlerini bilir. Bellek birimleri arasinda doniisiim islemleri
gerceklestirebilir.

Program, yazilim ve program kodu kavramlarini bilir. Bu kavramlar arasindaki
farkliliklar1 kavrar.

ASCII karakter tablosunu tanir. Bu tablonun hangi amacla kullanildigimi bilir.
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Dosya kavramin bilir. Sik kullanilan dosya uzantilarini tanir.

Viriis, solucan ve Truva at1 arasindaki farklara hakimdir.

Boole Cebiri

Boole cebrinin kim tarafindan, hangi amagla gelistirildigini bilir.

Mantiksal baglag¢lar1 tanir. Bu baglaglarin iglemlerdeki etkilerini bilir.

Dogruluk tablosunun ne oldugunu bilir ve verilen islem i¢in dogruluk tablosu
olusturabilir.

Boole cebrinde kullanilan teoremleri kavrar. Bu teoremleri iglem yaparken
kullanabilir.

Lojik kapailari bilir. Bu kapilardan gegen bir ifadenin ¢ikti degerini hesaplayabilir.

Verilen bir ifadenin lojik diyagramini ¢izebilir.

Lojik ifadeler iizerinde sadelestirme islemi gerceklestirebilir.

Say1 ve Kodlama Sistemleri

Say1 sistemlerinin kullanim amacini bilir.

Ikili, sekizli, onlu, onaltil1 say1 sistemlerini tanir. Bu ssay1 sistemleri arasinda doniis
iglemi yapabilir.

Kodlama sistemlerinin kullanim amacin bilir.

ASCII, BCD, EBCDIC, Unicode kodlama sistemlerinin ayrimini yapabilir.

Ses, resim, video verilerinin 6zelliklerini bilir.

Veri sikistirma kavramini bilir. Kayipli ve kayipsiz sikistirma arasindaki farklara
hakimdir.

Algoritma ve Akis Semalari-1

Algoritmanin tanimini yapabilir.

Algoritma hazirlarken dikkat edilmesi gereken noktalarin farkindadir.

Algoritmada olmasi gereken 6zellikleri agiklayabilir.

Kaba kod ve ger¢ek kod arasindaki farklara hakimdir.

Algoritmada kullanilan temel kavramlar bilir.

Verilen bir iglemi gerceklestirecek algoritmayi adim adim yazabilir.

Algoritma ve Akis Semalari-2

Akig semasinin tanimini yapabilir.

Akis semast simgelerini tanir.

Akis semast hazirlamanin avantajlarini bilir.

Akis semasi hazirlama kurallarina hakimdir.

Verilen bir iglemi gerceklestirecek akis semasini adim adim yazabilir.

Programlama Dilleri

Programlama dilinin tanimin1 yapabilir.

Yazilim geligtirme siirecinin adimlarini sayabilir.

Yazilimin temel unsurlarini agiklayabilir.

Programlama dillerinin tarihgesi hakkinda bilgiye sahiptir.

Yapisal programlama dillerinin ézelliklerini bilir. Ornek verebilir.

Nesneye yonelik programlama dillerinin zelliklerini bilir. Ornek verebilir.

Gorsel programlama dillerinin dzelliklerini bilir. Ornek verebilir.

Web tabanli programlama dillerinin 6zelliklerini bilir. Ornek verebilir.

Yapay zeka dillerinin zelliklerini bilir. Ornek verebilir.

Programlama dilinin temel unsurlarini bilir.

Derleyici ve yorumlayicinin tanimini yapabilir. Bu iki kavram arasindaki farki
aciklayabilir.

Isletim Sistemleri

Isletim sistemini tanimini yapabilir.

Bilinen igletim sistemlerine drnek verebilir.

Isletim sisteminin gérevlerini sayabilir.

Isletim sistemlerinin gelisim evrelerini bilir.

Kullanicilara sagladiklari ¢alisma ortamlari, kullanicilarin sisteme erisim bicimi,
tasarim ve mimarisinde izlenen yaklasima gore isletim sistemi tiirlerini bilir.

Yazilim Miihendisligi

Yazilim kavramini tanimlayabilir.
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Genel ve miisteriye 6zel yazilimlarin dzelliklerini bilir. Bu yazilimlara 6rnek
verebilir.

Yazilimin ozelliklerini bilir.

Yazilim ile donanim arasindaki farkliliklar1 kavrar.

Yazilim miihendisliginin tanimin bilir.

Yazilim miihendislerinin gorevini bilir.

Yazilim sistemlerini islevine ve boyutuna gore gruplayabilir.

Yazilim gelistirme yasam dongiisiiniin temel adimlarini agiklayabilir.

Gereksinim analizinin kazanglarini listeleyebilir.

Yazilim siire¢ modeli kavramini tanimlayabilir.

Caglayan modelinin 6zelliklerini ve bu modelin sorunlarini bilir.

Helezonik modelin adimlarini sayabilir. Bu modelin avantajlarini agiklayabilir.

V siire¢ modelinin temel bilegenlerini ve 6zelliklerini bilir.

Veri Taban1 Yonetimi ve SQL-1

Veri tabani kavraminin tanimini yapabilir.

Veri tabani yonetim sistemlerinin hangi amagla kullanildigini bilir.

Veri tabani yonetim sistemlerine neden ihtiya¢ duyuldugunu aciklayabilir.

Veri taban1 yonetim sistemlerinin istiinliiklerini bilir.

Veri modeli kavramini agiklayabilir.

Birincil anahtar ve dis anahtar kavramlarmin tanimini yapabilir.

Veri modellemede kullanilan iligki tiirlerini sayabilir.

Veri tabani tasarim siirecinin adimlarini listeleyip bu adimlarda gergeklestirilen
islemleri agiklayabilir.

Veri Taban1 Yonetimi ve SQL-2

Sorgu dili kavramini tanimlayabilir.

Yapisal Sorgu Dilinin (SQL) hangi amagcla kullanildigini bilir.

Veri isleme dili temel komutlarini kavrar.

Veri taban1 kullanici tiirlerini ve bu kullanicilarin yetkilerini bilir.

Veri taban1 kullanici tiirlerini ve bu kullanicilarin yetkilerini bilir.

Veri tabani aracinda tablo olugturabilir.

Veri tabani aracinda olusturulmus tablolarda birincil ve dis anahtarlar1 belirleyebilir.

Veri tabani aracinda olugturulmus tablolara veri girisi yapabilir.

Veri Yapilar1 ve Veri Modelleri

Temel veri yapilari kavramini bilir.

Temel veri yapilarina drnek verebilir.

Tanimlamali veri yapilari kavramin bilir.

Tanimlamali veri yapilarina 6rnek verebilir.

Topluluk kavramini tanimlayabilir.

Ortaklik kavramini tanimlayabilir.

Soyut veri yapisi kavramini agiklayabilir.

Kuyruk veri yapisinin 6zelliklerini bilir.

Y18in veri yapisinin 6zelliklerini bilir.

Liste ve bagh liste kavramlarini aciklayabilir.

Bagli liste kullanmanin avantajlaria hakimdir.

Agac kavramini agiklayabilir.

Bilgisayar Aglari-1

Bilgisayar ag1 kavramini tanimlayabilir.

Protokol kavramini tanimlayip 6rnek verebilir.

Kapsadiklari alanlara gore bilgisayar aglarini siiflarini bilir.

Iletisim teknolojilerine gére bilgisayar aglarini siniflarini bilir.

Ag yapilarina gore bilgisayar aglarini siniflarini bilir.

Topoloji kavramini tanimlayabilir. Temel topoloji tiirlerini sayabilir.

Bant genigligi kavramini bilir. Birimler arast doniigiim gergeklestirebilir.

Ag kart1, hub, anahtar, yonlendirici ve modem ag araglarinin hangi amaglarla
kullanildigini bilir. Bu cihazlar arasindaki farklara hakimdir.

23




Gegit yolu ve giivenlik duvarinin aglarda kullanim amaglarini agiklayabilir.

Bilgisayar Aglari-2

Internetin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibidir.

TCP/IP protokol kiimesinin kullanim amacini bilir.

IP adresi kavramini bilir.

Saha isim sisteminin nasil ¢aligtigini aciklayabilir.

IPv4 ve IPv6 arasindaki farklar bilir.

MAC adresi kavramini bilir.

ADSL’ in hangi amagla kullanildigim bilir.

Hafta-Tarih Ders Konular: lgili P'l:(.)gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Bilgisayar Miihendisligi Temel Kavramlari PY1
3 |7-11 Ekim 2024 Boole Cebiri PY1
4 |14-18 Ekim 2024 Say1 ve Kodlama Sistemleri PY1
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Algoritma ve Akig Semalari-1 PY1-PY2
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |Algoritma ve Akig Semalari-2 PY1-PY2
7 |4-8 Kasim 2024 Programlama Dilleri PY1
8 |11-15 Kasim 2024 Isletim Sistemleri PY1
16-24 Kasim 2024 Ara Smav
9 |25-29 Kasim 2024 Yazilim Miihendisligi PY1-PY2
10 |2-6 Aralik 2024 Veri Tabani Yoénetimi ve SQL-1 PY1-PY2
11 |9-13 Arahk 2024 Veri Tabani Yo6netimi ve SQL-2 PY1-PY2
12 |16-20 Arahk 2024 Veri Yapilar1 ve Veri Modelleri PY1
13 |23-27 Arahk 2024 Bilgisayar Aglari-1 PY1-PY2
14130 Arahk 2024-3 Ocak  |Bilgisayar Aglari-2 PY1-PY2
2025
5-14 Ocak 2025 Donem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerc¢eklestirilen uygulamalar
esas alimarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Soru 1) Verilerin okunmasi, gerekli hesaplamalarin yapilmasi, sonuglarin
iiretilmesi ve saklanmasindan sorumlu donamim birimi hangisidir?

a. DVD  b. Rastgele Erisimli Bellek c. Salt Okunabilir Bellek d. Merkezi Islem
Birimi

Soru 2) 1024 byte ka¢ KB(kilobyte) dir?

a.1.024 KB b.1 KB ¢.102400 KB d. 0.1024 KB

Soru 3) ....... yayilabilmek i¢in kullanicinin kendisini diger kullanicilara
bilerek veya bilmeyerek yollamasini bekler.
a. Truvaatt b. Virlis c. Solucan  d. Sifre

Soru 4) Yazilim gelistirme siirecinin ilk adim hangisidir?
a. Yazilim Tasarimi b. Gereksinim Analizi ¢c. Kodlama d. Bakim

Soru 5) Ag bilesenlerinin birbiri ile nasil iletisim kuracagim belirleyen
kurallar dizisine ne denir?
a. IP b. DNS c. Protokol d. Modem

Cevap Anahtari: 1-d 2-a 3-b 4- b 5-c

Kaynak Kitap

Yazar/Editor Bilgisayar Miihendisligine Giris, Rifat Colkesen, Papatya Yayincilik,
2016.

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Bilgisayar Bilimine Girig, Rifat Colkesen, Osman Aliefendioglu, Papatya
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BM1003 Algoritma ve Programlama |

Ogretim Uyesi

Ars.Gor.Dr. Mustafa ALTIOK, Ars.Gér.Dr. Ali AKDAG

Oda Numarasi

339

Ofis Saati

Cuma(12:15-13.15)

E-posta

mustafa.altiok@gop.edu.tr, ali.akdag@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi 08.30-12.15, Sal1 08.30-12.15

Derslik

1B/2C/3C

Dersin Amaci

Ogrencilerin temel algoritma ve problem ¢dzme yapilar hakkinda bilgi sahibi olmasini ve bir
problemle karsilastiklarinda bu temel yapilari kullanarak algoritmalar tasarlayabilme ve bu
algoritmalari yapisal bir programlama dili olan C#.NET ile gergeklestirebilme yetenegini
kazanmasini saglamaktir.

Konu ve Ilgili Kazanmimlar

Programlamanin temel kavramlari

Programlamanin temel kavramlarini bilir.

Programlama Dilleri ve .NET Framework Mimarisi

Programlama Dilleri ve .NET Framework Mimarisi hakkinda bilgi sahibi olur.

.NET ve C# temel kavramlar

.NET ve C# temel kavramlari hakkinda bilgi sahibi olur.

Operatorler

C# ‘ta kullanilan operatorleri bilir.

Algoritma, Akis Diyagramlari, S6zde Kod

Algoritma, Akis Diyagramlari, S6zde Kod kavramlarini bilir ve kullanir.

Flowgorithm Akis Diyagrami ve Sézde Kod Olusturma Programi Kullanimi

Flowgorithm Akig Diyagrami ve S6zde Kod Olusturma Programini kullanarak akis
diyagramlari ve sdzde kodlar olusturur.

CH.NET Degiskenler, Veri Tirleri

C#.NET Degisken tanimlama ve veri tiirlerini bilir ve uygular

Atama deyimleri

Atama islemlerini bilir ve uygular.

CH#.NET ile Karar Verme Yaplilari

C#.NET ile Karar verme yapilarini bilir ve uygular

Diziler

Dizi tanimlama islemlerini bilir ve uygular, Rasgele Say1 Uretme uygulamasi yapar.

CH#.NET Dongtler For Dongsl

C#.NET Dongiiler - For Dongiisii kullanimini bilir ve uygular

Dongller (do, while dongtileri)

Dongiiler - do, while dongiilerini kullanmayi bilir ve uygular

Dongiiler (ic ice déngiiler ve Sart ifadeleri ile beraber kullanimi)

Déngiiler - I¢ ice dongiiler ve Sart ifadeleri ile beraber kullanimini bilir ve uygular

Hafta-Tarih Ders Konulari leili P'r?‘gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 (30 Eyliil-4 Ekim 2024 Programlamanin temel kavramlari PY1

3 |7-11 Ekim 2024 Programlama Dilleri ve .NET Framework Mimarisi PY2

4 |14-18 Ekim 2024 .NET ve C# temel kavramlar PY2-PY4

5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Operatérler PY2-PY4
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6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Algoritma, Akis Diyagramlari, S6zde Kod PY2-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Flowgorithm Akis Diyagrami ve S6zde Kod Olusturma PY4-PY7
Programi Kullanimi
8 |11-15 Kasim 2024 C#.NET Degiskenler, Veri Turleri PY4-PY7
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
9 |25-29 Kasim 2024 Atama deyimleri PY4-PY7
10|2-6 Arahik 2024 CH.NET ile Karar Verme Yapilari PY4-PY7
11(9-13 Arahk 2024 Diziler PY4-PY7
12(16-20 Aralik 2024 CH.NET Donguler For Donglisl PY4-PY7
13|23-27 Aralk 2024 Donguler (do, while dongiileri) PY4-PY7
14|30 Arahk 2024-3 Ocak  |Déngiiler (i¢ ice déngiiler ve Sart ifadeleri ile beraber PY2-PY7
2025 kullanimi)
5-14 Ocak 2025 D6énem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme

notu 100 Gzerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Sorular

Bir icecek aldiktan sonra para Ustl verecek bir cihaz icin otomatik
olarak bozuk para Ustli hesaplayabilen bir algoritma gelistirilecektir.
Makinanin haznesinde 50, 25, 10, 5 ve 1 kurusluk madeni paralar

bulunmaktadir. TextBox'a bozuk
girildiginde listbox’a alt alta verilmesi
yazacak programi yaziniz. Bozuk paralari

para Ustli verilecek miktar
gereken madeni paralari

yazarken mimkin

oldugunca en bilyik madeni paranin verilmesi gerekmektedir. Form

tasarimi asagidaki gibidir.

o' Para Ustd Hesaplama — — O *

Para Ustl miktanm giriniz bourus

Verlecek bozuk madeni paralar :

50
25
10
10
1
1
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CEVAP1

int miktar = 8;
private void buttonl_Click{object sender, EventArgs e)
{

listBoxl.Items.Clear();

miktar = Convert.ToInt32(textBoxl.Text);

bocl durdur = false;

while (!durdur)

if (miktar:=5@)
{
miktar = miktar - 5@;
listBox1l.Items.Add("58");

1
else if (miktar>»=25)
{
miktar = miktar - 25;
listBoxl.Items.Add("25");

}

else if (miktar»=1@)
{
miktar = miktar - 18;
listBoxl.Items.Add("18");
}

else if (miktar:>=5)
{
miktar = miktar - 5;
listBoxl.Items.Add("5");

T

else if (miktar>1)
{
miktar = miktar - 1;
listBoxl.Items.Add("1");
T

else if (miktar==1)
{
miktar = miktar - 1;
listBoxl.Items.Add("1");

else if (miktar == @)
{

durdur = true;

}

2. Yukaridaki 100 soruluk test sinavi yapilmistir. Bir 6grencinin dogru,
yanlis ve net sayilari hesaplanacaktir. 100 elemanl A ve B dizisini global
olarak tanimlayiniz. Form Load olayinda A ve B dizisinin elemanlarina
rasgele “a”, “b”, “c”, “d”, “e” karakteri degerlerini atayiniz. Buttonl e
basildiginda A ve B dizisinin elemanlarini karsilastirip eger ayni ise
dogrucevap degiskenini 1 artiracak, eger ayni degilse yanliscevap
degiskenini 1 artiracak programi yaziniz. Listbox’ a dogru cevap sayisini
yanlis cevap sayisini ve 4 yanhs bir dogruyu gotirecek sekilde net’ ini
hesaplayip listbox’a yazan programi yaziniz. Ornegin 98 dogru 2 yanlis
var ise listbox’ a net puani 97.50 yazmahdir.
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CEVAP2
public partial class Forml : Form
{
char[] A = new char[181];
char[] B = new char[181];
public Forml()
{
InitializeComponent();
1
private void buttonl_Click({object sender, EventArgs e)
{
Double dcevap = @, ycevap = @, netpuan = @;
for (int 1 = 1; i « 188; i++)
{
if (A[i] == B[i])
dcevap++;
else
YCEVAP++]
1
netpuan = dcevap - ycevap / 4;
textBoxl.Text = Convert.ToString{dcevap);
textBox2.Text = Convert.ToString(yvcevap);
if (netpuan<@)
{
netpuan = 8;
textBox3.Text = Convert.ToString(netpuan );
1
private wvoid Forml_Load(object sender, EventfArgs e)
{
listBoxl.Items.Add("A" + " "+ "B");
listBoxl.Items.Add("-------");
Random rasgele = new Random();:
char[] secenekler = { "a", 'b", "c', "d', 'e' };
int index = @;
for (int 1 = 1; 1 < 18@8; i++)
{
index = rasgele.MNext(®, 5);
A[i] = secenekler[index];
index = rasgele.MNext(d®, 5);
B[i] = secenskler[index]
listBox1l.Items.Add(A[i] + " "+ B[i1):
1
1
1
Kaynak Kitap Yazar/Editor: - Paul Deitel, Harvey Deitel Visual C# 2012, PEARSON, 2012
Yardimci Kaynaklar ve —  http://Ims.gop.edu.tr/course/view.php?id=5
Okuma Listesi

BM1005 Lineer Cebir |

Ogretim Uyesi  |Dr.Ogr. Uyesi Deniz MERDIN

Oda Numarasi

Ofis Saati Sal1 10:15-11:15

E-posta deniz.merdin @gop.edu.tr

Ders Zamani Pazartesi 08.30-12.15, Sali 08.30-12.15
Derslik 1B

Matrisler, lineer denklem sistemleri, determinantlar, Vektor uzaylari, alt uzaylar, bazlar, boyutlar,

Dersin Amaci . e . . . . ..
lineer doniigiimler. Bu ders sayesinde Matematiksel diigiince yontemlerinin kavratilarak
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matematigi sozlii ve yazili olarak ifade edebilme yeteneginin gelistirilmesini saglamaktir.

Konu ve llgili Kazamimlar

Vektorler, Determinantlar

Vektor Nedir? 11

Vektorlerin Uzunlugunu Bulma ve Birim Vektor 7

Birim Vektor Olmayan Vektorii Birim Vektér Yapma 7

Birim Baz Vektorler (i,j,k) 8

I¢ Carpim (Dot Product or Scalar Product) 9

iki Vektoriin Diklik ve Paralellik Sart1 7

Diizlemde Uggenin Alanmi Vektor Yardimiyla Bulma 6

iki Vektor Arasindaki Agly1 Bulma 8

Dik Izdiisiim Vektoriinii Bulma (Projection Vektor) 8

Ortogonal Kiime Nedir? (Orthogonal Set) 4

Ortogonal Baz (Taban) Nedir? (Orthogonal Basis) 5

Ortonormal Kiime Nedir? (Orthonormal Set) 6

Ortonormal Baz (Taban) Nedir? (Orthonormal Basis) 4

Ortogonal Tiimleyen (Orthogonal Complement) 16

Determinantlar, Matrisler

Determinant Ozellikleri 28

Determinant Hesaplama 40

Minor ve Kofaktor Hesaplama 11

Kofaktor ile Determinant Hesaplama 10

Matris Nedir ve Temel Matris Kavramlar1 Nelerdir? 12

Matris Cesitleri 16

Bir Matrisin Devrigi (Transpose) 6

Matrislerde Toplama, Cikarma ve Carpma 45 (2 Ornek)

Matrislerin Tersini Bulma (Elementer Satir Islemleri Metodu) 45

Matrisler(devam)

Bir Matrisin Tersinin Varolma Sartlar1 11

Ek Matris (Adjoint Matrix) 14

Ek Matris Yardimiyla Ters Matris Bulma 15

Eselon Matris (Row Echelon Form) 21

Indirgenmis Eselon Matrisi (Reduced Row Echelon Form) 23

Elementer Matrisler 26

Satirca Denk Matrisler 7

Ters Matris ile Lineer Denklem Sistemlerini Czme 23

A=LU Ayrisin (LU Decomposition) 21 (2 Ornek)

Lineer denklem sistemleri ve ¢oziimleri

Lineer Denklem Sistemleri ve Matrisler ile Gosterimi 17

Elementer (Temel) Satir Islemleri 17

Lineer Denklem Sistemlerinin Coziim Yontemleri 9

Gauss Yok Etme Metodu 50 (1 6rnek)

Gauss Jordan Yok Etme Metodu 13

Lineer Denklem Sistemlerinin Céziim Durumlari 60 (30rnek)

Lineer denklem sistemleri ve ¢oziimleri

LU Ayrisimu ile Lineer Denklem Sistemlerini Cézme 13

4x4 Gauss Yok Etme Metodu Ornegi 13

Lineer Denklem Sistemlerinin Céziim Durumlart 60 (3 Ornek)

Lineer Denklem Sistemlerinin Eselon Matris Forma Getirilerek Coziimii 33

Cramer Metodu 25

Ozdegerler ve Ozvektorler (eigen values-eigen vectors)

Ozdegerler ve Ozvektorler (eigen values-eigen vectors) 95( 3 Ornek)

Kosegenlestirme (Diagonalization) 20

3x3 Matrisin Kosegenlestirilmesi (Diagonalization) 32

Algebraic Multiplicity of Eigen Value (Ozdeg.in Tekrar Sayis1) 5

Geometric Multiplicity of Eigen Value (Ozdegerlere Ait Ozvektor Sayist) 7

Ozdegerler ve Ozvektorler (eigen values-eigen vectors)
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https://www.youtube.com/watch?v=W9QpjZip0h8
https://www.youtube.com/watch?v=_IC55Jh1ahQ
https://www.youtube.com/watch?v=ejtCUEIAtGU
https://www.youtube.com/watch?v=Cs_xzlFPCnM
https://www.youtube.com/watch?v=JsB-XP0V3PE&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=5acvbAKtHMw
https://www.youtube.com/watch?v=cXtwBoBwPb4&t=36s
https://www.youtube.com/watch?v=vnqHRiVJqZA&t=74s
https://www.youtube.com/watch?v=TR_h4Rs4T-4&t=68s
https://www.youtube.com/watch?v=8tq50VqeViw
https://www.youtube.com/watch?v=ZifHTgyw_us
https://www.youtube.com/watch?v=fCG7lo3wVsc
https://www.youtube.com/watch?v=MpQ0GXEZh4A
https://www.youtube.com/watch?v=4rWTpLg-Ssk
https://www.youtube.com/watch?v=DlwYWA0P7lY
https://www.youtube.com/watch?v=ndtNgoYqZtU
https://www.youtube.com/watch?v=h4cCHKI-e8k
https://www.youtube.com/watch?v=xGv8hngB6tY
https://www.youtube.com/watch?v=OWF8nwZpTTU
https://www.youtube.com/watch?v=OBng_BSid4Y
https://www.youtube.com/watch?v=7Y_nm91IRJU
https://www.youtube.com/watch?v=p0wu5mU4JDQ
https://youtu.be/LJ3WzHna3SM
https://www.youtube.com/watch?v=KDyx1gmX9c8
https://www.youtube.com/watch?v=R0NibwbtJJ0
https://www.youtube.com/watch?v=EWqj9telgQ8
https://www.youtube.com/watch?v=vYeND8TUcIE
https://www.youtube.com/watch?v=8soDeepZf6k&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=xahbkmO6T_4
https://www.youtube.com/watch?v=dSHHAMMs8DY
https://www.youtube.com/watch?v=Nd2UHu-9K3w
https://www.youtube.com/watch?v=DJ7DoGoU9E0
https://www.youtube.com/watch?v=HPANC4V4FkA
https://www.youtube.com/watch?v=5L0Jsi-N-aM
https://www.youtube.com/watch?v=SV682ScLkHQ
https://www.youtube.com/watch?v=_k_Kiji71Gk&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=GVQ5iK6CRpU
https://www.youtube.com/watch?v=NZIoSgAPLKE
https://www.youtube.com/watch?v=7oYVaQhzeOo
https://www.youtube.com/watch?v=M7_Uj42CDq4
https://www.youtube.com/watch?v=M7_Uj42CDq4
https://www.youtube.com/watch?v=2IPZa7o8_8c
https://www.youtube.com/watch?v=G3sDSRsCKco&t=25s
https://www.youtube.com/watch?v=EjC5cfOV4WA&t=13s
https://www.youtube.com/watch?v=41Jn56uyho4&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=M7_Uj42CDq4

Cayley Hamilton Teoremi Nedir? 11

¢ At Matrisi Bulma (Matrix Exponential) (Kosegenlestirme Met.) 23

3x3 Matrislerde e"At Matrisi Bulma (K6segenlestirme Metodu) 26

2x2 Matrislerde e*At Matrisini Bulmal4

Ozdeger(Eigenvalue) ve Ozvektdr(Eigenvector )60rnek---42

Vektor Uzayi (Vector Space)

Vektor Uzay1 (Vector Space) 30

Alt Uzay (Subspace) 31 (1 Ornek)

Lineer Bagimlilik ve Lineer Bagimsizlik 56( 2 6rnek)

Vektor Uzayr (Vector Space).Baz ve Boyut

Uzay1 Germe (Span) 20

Baz(Basis)30

Boyut (Dimension) 4

KoordinaVektorii20

Baz (Taban) Degistirme (Change of Basis) 91 (5 Ornek)

Baz ve Boyut, Lineer Dénistimler

Dogrusal Doniisiimiin Boslugu ve Rank1 (Nullity and Rank) 41

Dogrusal Doniistimler (Linear Transformations) 45

Dogrusal Doniigiim Matrisi (Linear Transformation Matrix) 18

Lineer Dontstmler

Dogrusal Déniisiimiin Cekirdegi (Kernel) 12

Dogrusal Doniisiimiin Goriintiisii (Range) 17

Dogrusal Doniisiimiin Boslugu ve Rank1 (Nullity and Rank) 40

Ortogonal Matrisler

Gram Schmidt Metodu 40

QR Ayrisimi (QR Factorization) 25

Ortogonal Matrisler ve Ozellikleri (Orthogonal Matrix) 45

En Kiigiik Kareler Metodu

En Kiigiik Kareler Metodu (Least Squares Method) 40

En Kiiciik Kareler Metodu ile Egri Uydurma (Curve Fitting with Least Squares Method) 25

Hafta-Tarih Ders Konular ilginielt’:;)liggriam
23-27 Eyliil 2024 |Oryantasyon haftasi
30 Eyliil-4 Ekim  |Vektorler, Determinantlar PY1-PY6-PY7
301251 Ekim 2024  |Determinantlar, Matrisler PY1-PY6-PY7
14-18 Ekim 2024 |Matrisler(devam) PY1-PY6-PY7
21 Ekim-25 Kasim|Lineer denklem sistemleri ve ¢oztiimleri PY1-PY6-PY7
ggzékim-l Kasim |Lineer denklem sistemleri ve ¢oziimleri(devam) PY1-PY6-PY7
121?82 i(amm 2024  |Ozdegerler ve Ozvektorler PY1-PY6-PY7
11-15 Kasim 2024 |Ozdegerler ve Ozvektorler( Devam) PY1-PY6-PY7
16-24 Kasim 2024 |Ara Simav
25-29 Kasim 2024 |Vektor Uzayi PY1-PY6-PY7
2-6 Aralhk 2024 | Vektor Uzayi, Baz ve Boyut PY1-PY6-PY7
9-13 Aralik 2024 |Baz ve Boyut, Lineer Dénlsimler PY1-PY6-PY7
16-20 Aralik 2024 |Lineer Doénustmler PY1-PY6-PY7
23-27 Aralik 2024 |Ortogonal Matrisler PY1-PY6-PY7
30 Aralik 2024-3 |En Kiigiik Kareler Metodu PY1-PY6-PY7

Ocak 2025

5-14 Ocak 2025

Doénem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Smavi
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https://www.youtube.com/watch?v=JJQA3ZeyLJM
https://www.youtube.com/watch?v=FNQfoMQ_Y2g&t=11s
https://www.youtube.com/watch?v=auokQVnVhP4&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=vPm9iXmigNM
https://www.youtube.com/watch?v=-z3hEh5HwRg
https://www.youtube.com/watch?v=-z3hEh5HwRg
https://www.youtube.com/watch?v=Fs_XgJQSnJ4
https://www.youtube.com/watch?v=Vil1SIL95CQ
https://www.youtube.com/watch?v=-z3hEh5HwRg
https://www.youtube.com/watch?v=-IxyoTxze3E
https://www.youtube.com/watch?v=Dyf1kVI1pY4
https://www.youtube.com/watch?v=Dy-x_fBTCBc
https://www.youtube.com/watch?v=QpAsKrMmElg
https://www.youtube.com/watch?v=QD9o5co0nGY&t=559s
https://www.youtube.com/watch?v=oyEid2PIsEk
https://www.youtube.com/watch?v=9uZbIMWKcVc
https://www.youtube.com/watch?v=AoTGp_jimhA
https://www.youtube.com/watch?v=mHxPk_2NZOQ
https://www.youtube.com/watch?v=jn9Uo_2kRs0
https://www.youtube.com/watch?v=oyEid2PIsEk
https://www.youtube.com/watch?v=tZpr56ZlsPo
https://www.youtube.com/watch?v=OsH8jWm4tyk
https://www.youtube.com/watch?v=qgmAODrVqXw&t=45s
https://www.youtube.com/watch?v=CXk30OZwK-Y&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=XBG2ZQCpm9k&t=160s

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak
Degerlendirme hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkist % 40
finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.
Ornek Sorular
1
1 6 . -
A= | 5 5 _?} motrisi venlhyor.
= 2 §
a) A matrisinin  +ersini olm:dlsqtm deteminuat 3“"‘"’“‘3'“ 9Osteinic
b) A matnnatn "'efﬁl'm‘ﬂ 0|mad|§m| 4eme,l sahr \fleJnlu\ lt-u“MNala
355401‘niz.
2 x1§2x3+3x3 =5
Ixy #5x, +3x3= 3
Yukorida verilen lineer denklem sisteminin Gozuminu
4&.5 Mo+ris (/\-l) \(u"a/\qqu bulMUZ.
3
4 =1 =1 - 5
A: ‘1 _1 ve B‘ 1 1
4 2 3 43
¥ =l 3
mateisleinin ayni sahr vRoyina sahip oldugwu gosterniz.
4 Asag\dolg.' ma+tris Gorpimlorin, Yyapini =.
3
q) [ =2 1. -27]- [ 2] —
S =y
b) [_’j]-[a 5] =
c) g [ 2 3] _
g e - 3 -1 =
- 4
> A = 1 =1 = 9 matrist ver iliyor.
- 1 1 o -2
a) N (A\ Slplr Uzaalﬂlﬁ boznn; bulunuz,
b) N (A) Slrlr w2z ayain bosu"'unn buluau= .
Cevaplar
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Kaynak Lineer Cebir (Schaum’s Qutlines) Seymour Lipschutz, Ph. D. Marc Lipson, Ph. D.
Kitap
Yardimel Lineer Cebir, Prof. Dr. Feyzi Basar
Kaynaklar
ve Okuma
Listesi
BM1007 Genel Matematik |
Ogretim Uyesi Dr. Ogr. Uyesi DEMET BINBASIOGLU

Oda Numarasi

Fen ve Edebiyat Fakiiltesi

Ofis Saati

Carsamba 12.15-13:15

E-posta

demet.binbasioglu@gop.edu.tr

Ders Zamani

Sal115:15-17:00, Carsamba 13.15-15.00

Derslik

Amfi 1/ Amfi 2

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, fonksiyonlar, limit, siireklilik, tiirev ve uygulamalar1 konularinda genel
bir bilgi vermek, temel tanim, teorem ve sonuglar1 kavratmak, problem ¢6zebilme, analiz
ve yorum yapabilme becerileri kazandirmaktir.

Konu ve Tlgili Kazamimlar

Ikinci dereceden denklem ve esitsizlikler, dogru ve ¢emberin analitigi

ikinci dereceden bir bilinmeyenli bir denklemin kéklerini inceleyebilir.

ikinci dereceden bir bilinmeyenli bir fonksiyonun grafigini cizebilir.

ikinci dereceden bir bilinmeyenli bir fonksiyonun isaretini inceleyebilir.
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Uc ve daha yiiksek mertebeden denklemleri ¢ozmek icin bazi yontemler dgrenir.

Diizlemde verilen iki nokta arasindaki uzaklig1 hesaplayabilir.

Bir dogrunun egiminin ne anlama geldigini grenir.

Dogrularin birbirine paralel veya dik olmasi ile egim arasinda nasil bir iliski oldugunu
Ogrenir.

Bir noktasi ve egimi bilinen dogrunun denklemini yazabilir.

Iki noktas1 verilen dogrunun denklemini yazabilir.

Bir noktanin bir dogruya olan uzakligini hesaplayabilir.

Dogrunun analitik incelenmesi ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Cemberin standart denklemini yazabilir.

Genel cember denklemi verildiginde yaricap1 ve merkez koordinatlari bulabilir.

Cember ile dogrunun birbirine gére durumlarini inceleyebilir.

Fonksiyon kavrami

Fonksiyon kavrami ile ne kastedildigini 6grenir.

Reel degiskenli ve reel degerli bir fonksiyonun tanim kiimesini belirleyebilir.

Fonksiyonlarda toplama, ¢ikarma, ¢garpma ve bélme islemlerinin nasil tanimlandigini
Ogrenir ve uygulamalar yapar.

Orten fonksiyon ve bire-bir fonksiyon kavramlarmi &grenir ve drnekler verebilir.

Birim fonksiyon, bileske fonksiyon ve ters fonksiyon kavramlarini §grenir.

Bir fonksiyon ile tersinin grafigi arasinda nasil bir iliski oldugunu kavrar.

Tek fonksiyon ve ¢ift fonksiyon kavramlarini 6grenir. Verilen bir fonksiyonun tek veya
cift olup olmadigini inceleyebilir.

Bazi 6zel tanimli fonksiyonlar-|

Kuvvet fonksiyonu, polinom fonksiyonu ve rasyonel fonksiyon kavramlarini tanir ve bu
fonksiyonlarin bazi temel 6zellikleri hakkinda fikir sahibi olur.

Rasyonel bir fonksiyonun tanim kiimesini belirleyebilir.

Kisitlama fonksiyon ve kullanim yerleri hakkinda fikir sahibi olur.

Tam deger, mutlak deger ve isaret fonksiyonlarinin tanimini ve bazi temel 6zelliklerini
Ogrenir.

Tam deger, mutlak deger ve isaret fonksiyonlarinin grafigi ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Baz1 6zel tanimli fonksiyonlar-11

Trigonometrik fonksiyonlarin tanimini ve bazi temel 6zelliklerini 6grenir.

Temel trigonometrik fonksiyonlarin grafikleri hakkinda fikir sahibi olur.

Ters trigonometrik fonksiyonlarin nasil tanimlandigini 6grenir.

Ters trigonometrik fonksiyonlar ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Ustel ve logaritma fonksiyonlarinin tanimimi ve bazi temel dzelliklerini dgrenir.

Ustel ve logaritma fonksiyonu arasinda nasil bir iliski oldugunu dgrenir.

Hiperbolik fonksiyonlart iistel fonksiyon yardimiyla tanimlayabilir.

Ozel tanimh fonksiyonlar ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Limit kavrami

Limit kavraminin ne anlama geldigini dgrenir.

Reel eksende bir noktaya yaklagsmanin nasil yapildigi konusunda fikir sahibi olur.

Sag limit ve sol limit kavramlarinin tanimin1 6grenir.

Bir noktada limitin olmasi ile sag ve sol limit arasinda nasil bir iliski oldugunu
aciklayabilir.

Limit almada kolaylik saglayan temel limit alma kurallarini uygulayabilir.

+sonsuz ve —sonsuz da limit hesabi yapabilir.

Ozel tanimli fonksiyonlarda limit hesabi

Bazi temel trigonometrik limitler yardimiyla limit hesabi yapabilir.

Sandvig teoremini 6grenir ve bu teorem yardimiyla limit hesaplayabilir.

Limit ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Siireklilik

Siireklilik kavraminin ne anlama geldigini 6grenir.

Bir fonksiyonun siirekli olmasi i¢in hangi sartlar saglamasi gerektigini 6grenir.

Siirekli olmayan fonksiyon drnegi verebilir.

Limit ile siireklilik arasindaki farki &grenir.

Siireksizliklerin nasil siniflandirildigini 6grenir.

Kapali bir aralikta siirekli fonksiyonlarin sagladigi temel dzellikler hakkinda fikir sahibi
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olur.

Verilen bir fonksiyonun siirekli olup olmadiginin incelenmesi ile ilgili uygulamalar
yapabilir.

Tiirev kavrami ve tiirev almada genel kurallar

Tiirev kavraminin ne anlama geldigini 6grenir.

Sag tlirev ve sol tiirev kavramlarinin tanimini bilir. Bu tanimlar yardimiyla verilen bir
fonksiyonun tiirevlenebilir olup olmadigini inceler.

Tiirev ile siireklilik arasindaki iliskiyi aciklayabilir.

Tiirev ile ilgili temel cebirsel 6zellikleri bilir ve bu 6zellikler yardimiyla tiirev
hesaplayabilir.

Zincir kuralin1 6grenir ve uygulamalar yapabilir.

Ters fonksiyonun tiirevinin nasil hesaplandigi ile ilgili kurali 6grenir ve uygulamalar
yapar.

Temel trigonometrik ve ters trigonometrik fonksiyonlarin tiirevini 6grenir ve uygulamalar
yapar.

Ozel taniml fonksiyonlarin tiirevi

Ustel fonksiyonunun tiirevini 6grenir ve uygulamalar yapar.

Logaritmik tiirev alma kuralin1 6grenir ve uygulamalar yapar.

Hiperbolik fonksiyonlarin tlirevleri hakkinda fikir sahibi olur.

Parametrik tlirev alma kuralini 6grenir ve uygulamalar yapar.

Kapali fonksiyonlarin tiirevinin nasil alindigin1 6grenir ve uygulamalar yapar.

Yiiksek mertebeden tiirev hesaplayabilir.

Tiirevin geometrik anlami ve fiziksel uygulamalari

Tiirevin geometrik anlaminin ne oldugu konusunda bilgi sahibi olur.

Teget ve normal denklemlerini tiirev yardimiyla elde edebilir.

Tiirevin fiziksel uygulamalari konusunda fikir sahibi olur.

Teget ve normal denklemlerinin bulunmasi ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Maksimum-minimum problemleri, tiirev ile ilgili teoremler

Bir fonksiyonun artan ve azalan oldugu araliklar tiirev yardimiyla belirleyebilir.

Bir fonksiyon verildiginde yerel maksimum, yerel minimum ve kritik noktalari tespit
edebilir.

Fermat Teoremi hakkinda bilgi sahibi olur.

Bir fonksiyon verildiginde mutlak maksimum ve mutlak minimum degerini belirleyebilir.

Ikinci tiirevin isareti ile ekstremum noktalarin varlig1 ve cinsleri arasinda nasil bir iligki
oldugunu dgrenir.

Maksimum-minimum problemlerini tiirev yardimiyla ¢6zebilir.

Rolle Teoremi, Ortalama Deger Teoremi ile ilgili fikir sahibi olur ve bu teoremlerin
geometrik yorumlarini yapabilir.

Konvekslik-konkavlik, belirsiz sekiller

Ikinci tiirev yardimryla bir fonksiyonun konkav ve konveks oldugu araliklari tespit
edebilir.

Doniim noktast hakkinda bilgi sahibi olur.

Tiirev yardimiyla (L’Hospital Teoremi) limit hesaplayabilir.

Egri ¢izimleri

Diisey ve yatay asimptot kavramini 6Zrenir ve verilen bir fonksiyonun diisey ve yatay
asimptotlarini belirleyebilir.

Egri asimptot kavramini 6grenir ve bir fonksiyon verildiginde onun egri asimptotlarini
belirleyebilir.

Bir egrinin grafiginin ¢izilmesi i¢in nasil bir yol izlenmesi gerektigi konusunda bilgi
sahibi olur.

Verilen bir egrinin grafiginin ¢izilmesi ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Hafta-Tarih

Tlgili Program

Ders Konulari Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 ikinci dereceden denklem ve esitsizlikler, dogru ve ¢emberin analitizi  |[PY1-PY2

3 |7-11 EKim 2024 Fonksiyon kavrami PY1-PY2

4 14-18 Ekim 2024 Bazi 6zel tanimli fonksiyonlar-I PY1-PY2-PY4
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Bazi 6zel tamimli fonksiyonlar-II PY1-PY2-PY4
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6 [28 EKim-1 Kasim 2024  |Limit kavranu PY1-PY2-PY5
7 14-8 Kasim 2024 Ozel tanimli fonksiyonlarda limit hesabi PY1-PY2-PY5
8 |11-15 Kasim 2024 Siireklilik PY1-PY2
16-24 Kasim 2024 Ara Smav
9 125-29 Kasim 2024 Tiirev kavrami ve tiirev almada genel kurallar PY1-PY2-PY4
10[2-6 Aralik 2024 Ozel tanimh fonksiyonlarin tiirevi PY1-PY2-PY4
11[9-13 Aralik 2024 Tiirevin geometrik anlami ve fiziksel uygulamalari PY1-PY2
12]16-20 Arahik 2024 Maksimum-minimum problemleri, tiirev ile ilgili teoremler PY1-PY2-PY5
13|23-27 Arahk 2024 Konvekslik-konkavlik, belirsiz sekiller PY1-PY2
14130 Arahk 2024-3 Ocak |Egri gizimleri PY1-PY2
2025
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 {izerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- 2x + 3y — 4 = 0 dogrusuna dik olan ve (1,2) noktasindan gegen dogru
denklemini bulunuz.
2. sin4x+tan3x

x—0 Sin5x—tan2x
limitini hesaplayniz.
3- Bir sanayici aliiminyumdan dik dairesel silindir seklinde iistii agik, 64 cm?

hacminde kutular yapmaktadir. En az aliiminyum kullanilmasi i¢in yapacagi
silindirin taban yarigap1 ka¢ cm olmalidir?

Cevap Anahtan

1-) 2x + 3y — 4 = 0 dogrusunun egimi m; = —2/3 diir.
Birbirine dik olan iki dogrunun egimleri ¢arpimi —1 olacagindan aradigimiz dogrunun
egimi

m*xm=-1= m=§

olur. Egimi ve gectigi bir noktasi bilinen dogru denklemi

@ —y1) =mx —x)

oldugundan aradigimiz dogrunun denklemi

3
G-2=5G-1
ve bu ifadenin diizenlenmesiyle
3x—2y+1=0
olarak bulunur.

2-) Rasyonel ifadenin pay ve paydasi x’e boliiniirse

sin4x  tan3x

X P
sinsx tan2x ~
x

sindx+tan3x _ .
—_— lim

x—0 Ssin5x—tan2x - x—=0

. Sindx . tan3x
lim + lim

x-0 X x—0

. sin5x . tan2x
lim — lim
x—-0 x—-0
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sin(ax) _ a tan(ax) _a

elde edilir. Burada lim - ve lim = — oldugu kullanilirsa limit
x—0 bx b x—0 bx b
lim sindx + lim tan3x
x>0 X x=0 X 4+3 — z
. sinb5x . tan2x 5—2 3
lim — lim
x-0 X x—0 X

olarak bulunur.

3-) Kullamilacak aliiminyumun alani
_ Silindirin Silindirin
Taban Alant = Yanal Alant

=nr?+2nrh cm?

dir. Silindirin hacmi 64 cm?3 olacagindan

) 64
r
bulunur. Buna gore alan
A(r) = ar? + 2nr6—42 =nr? + 128
nr r

olur. Bu fonksiyonu minimum yapan r degeri bulunacaktir. Buna gére,

A'(r) = 2mr — % = 0= 27r3 =128

elde edilir. Buradan kullanilacak malzemeyi minimum yapan r degerinin
r3 = 6—: >r=4/Vn

oldugu goriiliir.

Yazar/Editor: Prof. Dr. Mustafa Balci, Genel Matematik I, Palme
Genel Matematik”  yayincilik, Ankara, 2016.
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: 1. bolimden 4. boliim sonuna

Kaynak Kitap kadar.
— George B. Thomas, Maurice D. Weir, Joel R. Hass, Thomas Kalkiiliis, Ceviri Editorii:
Yardimeci Kaynaklar ve Mustafa Bayram, Pearson Egitim, Ankara, 2011.
Okuma Listesi — Prof. Dr. Ibrahim Ethem Anar, Genel Matematik |, Gazi Kitabevi, Ankara, 2020.
BM1013 Temel Fizik |
Ogretim Uyesi Dog.Dr. Ebru COPUROGLU
Oda Numarasi Fen ve Edebiyat Fakiiltesi
Ofis Saatleri Pazartesi (15:00-16:00)
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E-posta ebru.copuroglu@gop.edu.tr

Ders Zamam Pazartesi (13:15-15:00) — Carsamba (15:15-17:00)
Derslik Amfi 1/ Amfi 2
Dersin Amact Temel fizik kavramlarim 6grenir, fizik problemlerini ¢6zebilmesi igin analitik bakis agist
kazanir.
Konu ve ilgili kazanim
Fizik ve Olgme

Uzunluk, kiitle ve zaman standartlarin bilir.

Boyut analizi yapmayi 6grenir.

Birimleri ¢evirmeyi 0grenir.

Verilen sayilari istenilen sayida anlamli sayilar cinsinden yazar

Biiyiikliikk mertebesi tahminleri yapar

Vektorler

Vektorel ve skaler biiytikliikler arasindaki farklari bilir

Vektorlerde matematiksel islemleri 6grenir

Vektorlerde vektorel ve skaler carpimlar bilir

Bir Boyutta hareket

Yerdegistirme, ortalama hiz ve ortalama ivme kavramlarini bilir

Ani hiz, ani ivme kavramlarini bilir ve hesaplayabilir

Bir cismin konum-zaman, hiz-zaman ve ivme-zaman grafiklerini okuyabilir ve
degerlendirebilir

Serbest diisen bir cismin hizini ve yerini zamana bagli hesaplar

iki boyutta hareket

Bir cismin konum, hiz ve ivme vektérlerini yazar

Bir cismin hareket denklemini kullanarak istenilen nicelikleri hesaplar

Egik atig hareketini bilir ve denklemlerini yazar

Diizgiin dairesel hareketi tanimlar

Hareket kanunlari

Kuvvet kavramini dgrenir

Newton’un hareket yasalarini 6grenir

Newton yasalarini problemlere uygulayarak problemi ¢ozer

Konu ve llgili Kazamimlar

Kiitle ile agirlik arasindaki farki bilir

Kiitle ¢ekim kuvvetini 6grenir

Dairesel hareket ve Newton kanunlarinin diger uygulamalari

Tegetsel ivme ve radyal ivme kavramlarint 6grenir

Ivmenin biiyiikliigiinii hesaplar

Problemlere Newton kanunlarini uygulayarak ¢ozer

Is ve kinetik enerji

Sabit bir kuvvetin yaptigi isi hesaplar

Is ile kinetik enerji arasindaki bagintiy1 6grenir

Net kuvvetin yaptig1 isi hesaplar

Potansiyel enerji ve enerjinin korunumu

Potansiyel enerji kavramini 6grenir

Korunumlu ve korunumsuz kuvvetleri grenir

Mekanik enerji korunumunu sistemelere uygular

Potansiyel ve kinetik enerji doniisiimlerini yapar

Cizgisel Momentum ve Carpismalar

Cizgisel momentum kavramini égrenir

Momentum korunumu bilir ve problemlere uygular

itme kavramini grenir

itme ve momentum degisimi arasindaki baginty: tanimlar

Kat1 cisimlerin sabit bir eksen etrafinda donmesi
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Acisal yerdegistirme, hiz ve ivme kavramlarini §grenir

Acisal ve dogrusal nicelikleri bilir ve tanimlar

Eylemsizlik momentini hesaplar

Tork kavramini 6grenir

|Aglsal momentum kavramini ve korunumunu dgrenir

Hafta-Tarih Ders Konular: lgili Pro‘g‘r am
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Fizik ve Olgme, Vektorler I PY1-PY2-PY3
3 |7-11 EKim 2024 Vektorler 11 PY1-PY2-PY3
4 [14-18 Ekim 2024 Bir Boyutta Hareket PY1-PY2-PY3
5 |21 EKim-25 Kasim 2024  |iki Boyutta Hareket PY1-PY2-PY3
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024 iki Boyutta Hareket PY1-PY2-PY3
7 4-8 Kasim 2024 Newton’un Hareket Kanunlari PY1-PY2-PY3
8 [11-15 Kasim 2024 Newton’un Hareket Kanunlari PY1-PY2-PY3

16-24 Kasim 2024 Ara Smav

9 [25-29 Kasim 2024 Dairesel hareket ve Newton kanunlarinin diger uygulamalari PY1-PY2-PY3
10 |2-6 Arahik 2024 Is ve kinetik enerji PY1-PY2-PY3
11 |9-13 Arahk 2024 Potansiyel enerji ve enerjinin korunumu PY1-PY2-PY3
12]16-20 Arahk 2024 Cizgisel momentum ve ¢arpigmalar PY1-PY2-PY3
13 ]23-27 Aralik 2024 Kati cisimlerin sabit bir eksen etrafinda dénmesi PY1-PY2-PY3
14 (30 Aralik 2024-3 Ocak Kati cisimlerin sabit bir eksen etrafinda dénmesi PY1-PY2-PY3

2025

5-14 Ocak 2025

Yariyll Sonu Siavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Siawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, ¢oktan segmeli ve agik uglu sorulardan olusan 1 vize, 1 final
ve laboratuvar uygulamalarindan alinan notlar ile yapilacaktir. Vizenin ortalamaya
katkis1 % 30 finalin % 60 ve laboratuvar uygulamalarinin %10'tir. Gegme notu 50

tizerinden 60°tir.

Ornek Sorular
1. Birjet, ucak gemisine 74 m/s hizla iniyor ve 2 saniye igcinde duruyor. a) ugagin ivmesi nedir? b) Bu

slre icinde ugagin yer degistirmesi nedir?
2. Bir parcacik x(t)=t>+2t-3 denklemine gore hareket etmektedir. Buna gore parcacigin a)0-3 saniyeler araligindaki

yerdegistirmesini b) t=2. Saniyedeki ani hizin1 ¢) t=3. Saniyedeki ani ivmesini hesaplayiniz.

3.

m=8Kkg
A37° &

F= 50N

e Yatay

Sekildeki 8 kg kitleli cisim yala\""“dijzlemde sabit hizla hare-
ket etmektedir.

Buna gbre, cisimie zemin arasindaki sirtiinme katsay-
si1 kactir? (sin37° = 0,6; cos 37° = 0,8)

A) 0.3 B) 0.4 C)0.6 D)0.8 E)o09

Cevap Anahtan

C)aani=2m/s?
3.

1. a)a=VsVo/t=0-74/2=-37 m/s? b)X=1/2(Vs+Vo)t=1/2(74+0)2=74 m

2. @) XeX=(3242.3-3)-(0+40-3)=12+3=15 m b) Va=2t42=2.242=6 m/s
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= 80N

F kuvveti bilegenlerine aynlirsa
F, = Fcos37° = 50.0.8 =40N
F, = Fsin37° = 50.0,6 = 30N bulunyg

F, = F4 oldugunda cisme etki\.g'd}én net kuvvet sifir olur ve
cisim sabit hizla hareket edsf.

F, = Fq
F,=kN

F, = k(G-F,)
40 = k(80 — 30)
k=08

Yant D
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Fen ve Mithendislik i¢in Fizik, Serway Cilt-I, Ceviri: Prof.Dr. Kemal Colakoglu
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1) Temel Fizik Cilt I, Fishbane-Gasiorowicz-Thornton, Yayina Hazirlayan: Prof.Dr.
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D0000106 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi |

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Sabri ZENGIN

Oda Numarasi

Ofis Saatleri

Carsamba 16:00-17:00

E-posta

sabri.zengin@gop.edu.tr

Ders Zamani

Carsamba 08:30-10:15

Derslik

Uzaktan Egitim

Dersin Amaci

Tiirkiye Cumhuriyeti devletinin kurulus sartlarinin ve 6zelliklerinin
anlasilabilmesi icin; Tiirk milletini Kurtulus Savasi yapmak durumunda birakan
sartlarla, Kurtulus Savasimin hangi sartlarda ve hangi ilkeler cercevesinde
gerceklestigini ve devletin hangi esaslar iizerine kuruldugunu kavratmak; boylece
devletin kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygih
bireyler yetistirmek.
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Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Dersin amaci ve kaynaklari, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Dersiyle ilgili Temel Kavramlar ve
inkilapgilik ilkesi

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-I dersinde, Tiirk Inkilabmin olus nedenlerini, nasil
gelistigini ve dayandigi ilkelerin anlatilacagini ve tanitilacagini kavrar.

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-I dersinde bagvurulacak kaynaklarin neler oldugunu
bilir.

Inkilap kavraminin ne anlama geldigini kavrar.

Devrim kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Ihtilal kavramini tanimlayabilir.

Evrim/Tekamiil kavramlarinin ne anlama geldigini kavrar.

Islahat/Reform kavramlarinin ne anlama geldigini bilir.

Isyan kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Darbe kavramini tanimlayabilir.

Inkilap hareketlerinin asamalari hakkinda fikir sahibi olur.

Tiirk Inkilabinin gelisim safhalar1 ve dzelliklerini agiklayabilir.

Atatiirk Inkilaplarinin olusmasinda ortaya ¢ikan belirleyici etkenleri agiklayabilir.

Cumhuriyet’in alt1 temel ilkesinden biri olan “inkilapg¢ilik” ilkesinin 6nemini,
ozelliklerini ve gerekliligini kavrar.

Osmanlilarin Gerilemesinin i¢ Sebepleri

Osmanli Devleti’nin gerilemesinin en 6nemli sebeplerinden biri olan devlet yonetiminde
meydan gelen problemlerin neler oldugunu bilir.

Bu problemlerin devletin gerilemesine nasil ve ne diizeyde etki ettigini agiklayabilir.

Osmanli Devleti’nin toprak diizenini ve bu toprak diizeni iizerine temellendirilen
ekonomik sistemi kavrar.

Ekonomik sistemde meydana gelen bozulmalarin, devletin gerilemesi iizerine etkilerini
analitik bir sekilde degerlendirebilir.

Osmanli Devleti’nin egitim sisteminin dzelliklerini ve sistemin nasil isledigini bilir.

Egitim sistemindeki bozulmalarin ne tiir problemlere yol agtigini ve devletin gerilemesi
iizerindeki 6nemli etkilerini agiklayabilir.

Osmanlilarin Gerilemesinin Dig Sebepleri

Osmanli Devleti’nin gerilemesine neden olan sdmiirgeciligin ne zaman ortaya ¢iktigini
ve nasil gelistigini bilir.

Sanayi Devrimi’nin nasil ve hangi kosullarda ortaya ¢iktigini, Osmanl Devleti’nin
gerilemesine nasil etki ettigini aciklayabilir.

“Emperyalizm” kavraminin ne anlama geldigini ve Batili devletlerin Osmanli Devleti
iizerindeki emellerinin neler oldugunu bilir.

“Sark Meselesi”nin ne anlama geldigini agiklayabilir ve Batili devletlerin Osmanli
Devleti’ni paylagsma projelerini bu kavram 1s1ginda analitik olarak degerlendirebilir.

Cagdas Diinyanin Temel Kavramlari

Aydmlanma felsefesinin nasil ortaya ¢iktigini, 6zelliklerini, Ronesans ve Reform
hareketlerinin aydinlanma ¢agi iizerindeki etkilerini degerlendirebilir.

Kaynagini Fransiz Thtilali’nden alan, demokrasi, laiklik, milliyetcilik, liberalizm ve
sosyalizm kavramlarinin sézliik anlamlarini tanimlayabilir.

Bu kavramlarin 1789°da gerceklesen Fransiz fhtilali’nden sonra Fransiz Milli Meclisi
tarafindan yaymlanan “Insan ve Vatandas Haklar1 Demeci’nde ne sekilde yer aldigini
kavrar.

Osmanl Devleti’'nde Yenilesme Hareketleri

Lale Devri’nde (1718’den sonra) gerceklestirilen yenilesme hareketlerini agiklayabilir.

III. Selim zamaninda yapilan yenilikleri agiklayabilir.

II. Mahmut doneminde gerceklestirilen yenilesme hareketlerini agiklayabilir.

Osmanli Devleti’nde Yenilesme Hareketleri

Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin ne zaman, hangi kosullarda ve neden yayinlandigini

bilir.
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Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin kapsamini ve 6nemini kavrar.

Tanzimat ve Islahat Fermanlarini miiteakip, hangi alanlarda 1slahatlar yapildigini
aciklayabilir.

Bu fermanlarla ulagilmak istenen hedeflere neden ulasilamadigini agiklayabilir.

Yeni Osmanlilar hareketinin nasil ortaya ¢iktigini, bu hareketin baslica temsilcilerini ve
Osmanli politik hayatina yaptiklar katkilari bilir.

Osmanli Devleti’nin ilk anayasasi olan Kanun-1 Esasi’nin hangi sartlarda kabul
edildigini ve I. Mesrutiyet doneminde yasanan siyasi gelismeleri agiklayabilir.

I. Megrutiyet doneminin nasil ve ne zaman sona erdigini bilir.

ARA SINAV

Osmanli Devleti’nin Son Doneminde Fikir Akimlari

II. Abdiilhamid déneminin siyasi atmosferi, bu déonemde yasanan i¢ ve dis politik
gelismeleri agiklayabilir.

II. Abdiilhamid déneminde “Panislamizm” akiminin hangi sartlarda ortaya ¢iktigini ve
bu fikir akimindan nasil yararlanildigini kavrar.

I1. Abdiilhamid doneminde gerceklestirilen 1slahatlar1 agiklayabilir.

“Geng Tiirkler ve Ittihat Terakki” hareketinin nasil ortaya ¢iktigin1 bilir.

Ittihat Terakki Cemiyeti’nin benimsedigi “Osmanlicilik” siyasi akimimin kapsamini ve
hangi kosullarda ortaya ¢iktigini agiklayabilir.

II. Mesrutiyet’in ilanindan sonra benimsenmeye baslayan “Tiirk¢iiliik™ fikir akimini ve
ozelliklerini agiklayabilir.

“Baticilik” fikir akimimi ve 6zellikleri bilir.

Osmanli Devleti’nin Yikilist

Trablusgarp Savasi’nin ne zaman ve nasil bagladigini, savasin sonuglarinin neler
oldugunu agiklayabilir.

Birinci ve Ikinci Balkan Savaslarinin hangi tarihlerde ve ne sekilde cereyan ettigini bilir;
sonuglarinin neler oldugunu kavrar.

Birinci Diinya Savagi’nin ¢ikis sebeplerini agiklayabilir.

Birinci Diinya Savasi 6ncesinde Osmanli Devleti’nin ittifak arayiglarini, savasa nasil ve
hangi blokta girdigini bilir.

Birinci Diinya Savasi’nin hangi cephelerde cereyan ettigini ve bu cephelerde yasanan
gelismeleri kavrar.

Kafkas Cephesiyle baglantili olarak Ermeni meselesinin nasil ortaya ¢iktigini, devletin
neden tehcir (zorunlu goc) karart aldigint ve zorunlu gégiin hangi kosullarda
gerceklestirildigini aciklayabilir.

Osmanli Devleti’nin Yikilist

Birinci Diinya Savagi’nin ne zaman ve nasil sona erdigini bilir.

Savas sonunda imzalanan antlagmalari bilir.

Savag sonunda Osmanli Devleti ile imzalanan Mondros Miitarekesi’nin kapsamini ve
6nemini agiklayabilir.

Mondros Miitarekesi’nin nasil uygulandigim ve itilaf Devletlerinin Osmanli Devleti’nin
hangi bolgelerini iggal ettigini bilir.

Miitareke sonrast Rumlarin, Ermenilerin ve Yahudilerin iilkedeki boliicii faaliyetlerini
ve kurduklari orgiitleri kavrar.

Milli Miicadele

Mondros Miitarekesi’ni miiteakip baslayan isgallerin ortadan kaldirilmasi ve iilkenin
kurtarilmasi i¢in diisiiniilen kurtulusg carelerini agiklayabilir.

Kurtulus carelerinden biri olarak diisiiniilen barig¢1 ve mandaci goriisii savunanlarin
dayanaklarinin neler oldugunu degerlendirebilir.

Bolgesel kurutulus miicadelesini savunanlarca kurulan Milli Cemiyetlerin hangileri
oldugunu, nerelerde ve hangi amaglarla kuruldugunu agiklayabilir.

Kuva-y1 Milliye’nin (Milli Kuvvetler) hangi kosullarda tesekkiil ettigini ve 6zelliklerini
aciklayabilir.

Milli Miicadele

Mustafa Kemal Pasa’nin Anadolu’ya hangi amagla gonderildigini ve Samsun’daki ilk
faaliyetlerini kavrar.

Kongreler araciliiyla drgiitlenme déneminin baglangicinda yaymlanan Havza
Genelgesi, Amasya Tamiminin kapsamini ve 6nemini agiklayabilir.
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Erzurum ve Sivas Kongrelerinin kararlarini ve dnemini agiklayabilir.

Milli Miicadele

Son Osmanlt Mebusan Meclisinin hangi tarihte toplandigini ve mecliste cereyan eden

olaylar1 bilir.

Son Osmanlt Mebusan Meclisi tarafindan kabul edilen Misak-1 Milli’nin nasil
hazirlandigini, hangi hususlar i¢erdigini ve Tiirk tarihi icin dnemini agiklayabilir.

Misak-1 Millinin kabuliinden sonra ortaya ¢ikan tepkileri ve Istanbul’un neden isgal

edildigini kavrar.

Milli Miicadele

Birinci Biiyiik Millet Meclisinin ne zaman ve hangi kosullarda ac¢ildigini bilir.

Birinci Biiyiik Millet Meclisinin aldigi ilk kararlar1 ve bu kararlarin 6nemi kavrar.

Birinci Biiylik Millet Meclisinin 6zelliklerini agiklayabilir.

Hafta-Tarih Ders Konular ilgili Program
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftas1
2 |30 Eyliil-4 EKim 2024  |Dersin amaci ve kaynaklari PY6-PY8-PYO9-
Dersle ilgili temel kavramlar inkilapcilik ilkesi. inkilap, ihtilal, devrim, PY10-PY11
evrim/tekamiil, islahat/reform, isyan, darbe, Atatiirk’iin inkilapgilik ilkesi ve
Turk Inkilabinin 6zellikleri
3 |7-11 Ekim 2024 Osmanlilarin gerilemesinin i¢ sebepleri. Devlet yonetiminde, egitimde,| PY6-PY8-PY9-
ekonomide ve genel ahlakta meydana gelen problemler PY10-PY11
4 (14-18 Ekim 2024 Osmanlilarin gerilemesinin dis sebepleri. Somiirgecilik, Sanayi Devrimi| PY6-PY8-PY9-
ve emperyalizm, Batili devletlerin Osmanli Devleti tizerindeki emelleri, Sark| PY10-PY11
Meselesi, Osmanli Devleti’ni paylasma projeleri
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Cagdas dinyanin temel kavramlari: Aydinlanma, demokrasi, laiklik,| PY6-PY8-PY9-
milliyetcilik, liberalizm, sosyalizm. PY10-PY11
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024 |[Osmanl devletinde yenilesme hareketleri: Lale Devri, I11. Selim ve I1.| PY6-PY8-PY9-
Mahmut Yenilikleri. PY10-PY11
7 |4-8 Kasim 2024 Osmanli devletinde yenilesme hareketleri: Tanzimat ve Islahat Donemi| PY6-PY8-PY9-
yenilikleri, Yeni Osmanlilar, Mesrutiyet hareketleri. PY10-PY11
9 [11-15 Kasim 2024 Osmanli devletinin son donemindeki fikir akimlari: Baticilik,|PY6-PY8-PY9-
Osmanlicilik, Islameilik, Tiirkgiiliik. PY10-PY11
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
10 [25-29 Kasim 2024 Osmanlt devletinin yikilist Trablusgarp ve Balkan Harpleri, I. Diinya| PY6-PY8-PY9-
Savasi, Ermeni meselesi. PY10-PY11
11 |2-6 Arahk 2024 Osmanli devletinin yikilist: 1. Diinya Savasinin Sonu, Mondros Ateskes | PY6-PY8-PY9-
Anlagmasi, Mondros sonrast iggaller, boliicii faaliyetler. PY10-PY11
12 |19-13 Aralik 2024 Milli Miicadele: Kurtulus careleri, barigg1 ve mandaci goriis, bolgesel | PY6-PY8-PY9-
kurtulus Miicadelesi, Milli Dernekler, Kuva-y1 Milliye. PY10-PY11
13116-20 Aralik 2024 Milli Miicadele: Atatiirk’iin Anadolu’ya Cikisi, kongreler yoluyla 6rgiitlenme | PY6-PY8-PY9-
ve Milli Miicadelenin birlestirilmesi PY10-PY11
14 |23-27 Aralik 2024 Milli Miicadele: Mebusan Meclisi, Misak-1 Milli ve Istanbul’un resmen| PY6-PY8-PY9-
isgali. PY10-PY11
15 |30 Aralik 2024-3 Ocak |Milli Miicadele: TBMM nin acilis1 ve Anadolu’nun yonetimini ele almasi, | PY6-PY8-PY9-
2025 TBMM nin 6zellikleri. PY10-PY11
5-14 Ocak 2025 Doénem sonu sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan
< . segmeli bir ara sinav ve bir donem sonu sinavi araciligtyla yapilacaktir. Ara simavin
Degerlendirme

60°tir.

ortalamaya katkis1 % 40 donem sonu smavinin ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden

Ornek Sorular

hangisini dayanak olarak kullanmiglardir?

a- Sened-i Ittifak 1 b- Veraset Sistemini
d- Devsirme Kanunu’nu e- Azinlik haklarini
2- I1k posta teskilat: hangi padisah déneminde olusturulmustur?

a- I11. Selim b- Il. Mahmud c- IT Abdiilhamid
d- 1. Ahmet e- Abdiilmecit

1- Batili devletler Osmanl1 Imparatorlugu’nun ig islerine karismak icin asagidakilerden

c- Timar Sistemini
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3- Asagidakilerden hangisi Osmanli Devleti’nin ilk anayasasidir?

a- 1908 Anayasasi b- 1876 Anayasasi (Kanun-u Esasi)

c- 1921 Anayasasi d- 1922 Anayasasi

e- 1860 Anayasast

4-“Hakimiyetin kayitsiz sartsiz millette oldugu bir yonetim bigimi v..oovuveevniasnn > dir.
Yukaridaki bosluga asagidaki kavramlardan hangisi gelmelidir?

a- Devleteilik b- Somiirgecilik c- Demokrasi

d- Liberalizm e- Sosyalizm

5- II. Abdiilhamit doneminde devlet politikas1 haline getirilen, devletin dagilmasini ve
hilafetin niifuzunu kullanarak diinya siyasetinde giic kazanmanin temel alindig: fikir
akimi asagidakilerden hangisidir?

a- Panislamizm b-Osmanlicilik c- Pantiirkizm

d-Turancilik e- Baticilik

Cevap Anahtari

1-e 2-b 3-b 4-c 5-a

Kaynak Kitap

ATATURK_ o
ILKELERI ve INKILAP TARIHI

Sabri ZENGIN

&

Sabri Zengin, Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi, Tagshan Kitap, Tokat 2016. Sorumlu
Olunan Sayfalar: Kitabin basindan 154. sayfaya kadar.

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

1- Kemal Atatiirk, Nutuk I-II1, Istanbul 1993.
2- YOK-Komisyon, Atatiirk Ilkeleri ve fnklldp Tarihi, Ankara 1989.
3- Komisyon, Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi I-11, AAM, yay., Ankara 2002.

D0000194 Tdurk Dili |

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Dr. Erdal BARAN

Oda Numarasi

Ofis Saatleri

E-posta

sebahat.armagan@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cumartesi 10.30-12.15

Derslik

Uzaktan Egitim

Dersin Amaci

Tiirk Dili dersleri; yliksekogretim seviyesindeki 6grencilere kendilerini
dogru ve etkili bicimde ifade etmelerinde, dil kurallarinin farkinda olarak
Tiirkceyi  bilingli ve glizel kullanmalarinda katki  saglamay
amaclamaktadir.

Konu ve Tlgili
Kazanimlar

Konu ve ilgili kazanim

Oryantasyon Haftasi

Dersin amaci ve kaynaklari. Dil kavrami ve Tiirkgenin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri

Tiirk Dili I dersinde okutulacak kaynaklari ve bu derse yardimci olarak
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faydalanabilecegi kitaplari bilir.

Dil kavrami hakkinda farkli tanimlar {izerinden bilgi sahibi olur.

Dil tanimlarin arasindaki benzer ve farkli yonler {izerinde degerlendirmeler yapar.

Dilin dzelliklerini &grenir.

Iletisimde dilin 6nemini fark eder.

Dille iletisimin diger iletigim sekillerinden farkli yonlerini bilir.

Diinyadaki mevcut diller hakkinda genel bilgiler 6grenir.

Tiirk¢enin diinya dilleri arasindaki yeri hakkinda bilgi sahibi olur.

Yap1 ve Koken Bakimindan Diller

Diinyadaki dil gruplar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

Kd&ken bakimindan dillerin nasil siniflandirildigini ve dil ailelerinin olusumunu
Ogrenir.

Tiirk¢enin hangi dil ailesine mensup oldugunu aciklayabilir.

Dillerin yap1 bakimindan dzellikleri bilir.

Tiirk¢enin yap1 bakiminda hangi 6zelliklere sahip oldugunu kavrar.

Dil-Kiiltiir {liskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri

Dil ve aile iliskisini fark eder.

Dil ve toplum iligkisini fark eder.

Kiiltiir kavrami1 hakkinda bilgi sahibi olur.

Dilin kiiltiirle olan iligkisini 6grenir.

Dilin toplum hayati agisindan dnemini fark eder.

Noktalama Isaretleri

Noktalama Isaretlerinin dogru kullanimina dikkat ve 6zen gosterir.

Metinler iizerinde var olan noktalama isareti hatalarim fark eder.

Noktalama isaretlerini dogru kullanmanin yazili iletisimdeki 6nemini kavrar.

Yazim Kurallari

Yazim kurallarina iligkin bilgilerini pekistirir.

Ek ve baglaclarin yazimina dikkat eder.

Metin yaziminda biiyiik kii¢iik harf kullanimina ve sayilarin yazilisina dikkat eder.

Kelimelerdeki iinlii ve iinsiiz uyumu kurallarina uyar.

Kelimelerin birlesik veya ayr yazilig 6zelliklerini bilir.

Sozciikte ve Ciimlede Anlam

Kelime ve anlam iligkisini bilir.

Kelimelerin ger¢ek anlam, yan anlam ve mecaz anlam 6zelliklerini bilir.

Kelimeler arasindaki anlam farklar1 ve benzerliklerine dikkat eder.

Kelimelerin metin igerisinde bagka anlamlar kazanabileceginin farkinda olur.

Ciimleleri anlamlarina gore siniflandirabilir.

Birbiriyle yakin anlamli olan ciimleleri veya gelisen ciimleleri metin igerisinde fark
edebilir.

Acik ve anlagilir ciimleler kurmanin yazili anlatimdaki 6nemini kavrar.

ARA SINAV

Anlatim Teknikleri

Anlatim tekniklerini bilir.

Dogru anlatim tekniklerini kullanmanin 6nemini kavrar.

Yazili anlatimda uygun anlatim yollarini kullanarak daha etkili bir iletigim
saglayacaginin farkinda olur.

Resmi Yazigsmalar

Dilekge, tutanak, kara ve rapor gibi resmi nitelikli yazigma tiirleri hakkinda bilgiler
edinir.

Dilekee, tutanak, karar ve rapor gibi yazigma tiirlerini yazmasini dgrenir.

Dilekee yaziminda dikkat edilecek hususlari bilir.

Dilekee, tutanak ve rapor gibi yazigma tiirleri arasindaki farklar1 bilir.

Resmi Yazigsmalar

Is mektuplar1 ve 6z gecmis gibi yazisma tiirleri hakkinda bilgiler edinir.

Is mektuplar1 ve 6z gegmis yaziminda dikkat edilecek kurallar1 6grenir.

Resmi kurumlarla yapilacak yazigmalari nasil hazirlamasi gerektigini kavrar.

Ciimlede Yardimci Ogeler
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Ciimlenin dgeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Belirtili nesne, belirtisiz nesne, dolayli tiimleg, zarf tiimleci gibi climlenin yardimci
Ogelerini ciimle icerisinde fark eder.

Nesnelerin climle igerisindeki tiirlinii ve kullanilig bigimlerini agiklar.

Ciimle ¢6ziimlemelerinde dolayl: tiimleg ve zarf tiimlegleri gibi yardime1 dgeleri
bulur. Bu 6gelerin ciimledeki islevlerini bilir.

Ciimlede Temel Ogeler

Ciimlenin yapisi ve temel dgeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Ciimlenin hangi unsurlardan olustugunu agiklayabilir.

Yiiklemin 6zelliklerini bilir. Ciimle igerisinde hangi kelime ve kelime gruplarinin
yiiklem olabilecegini fark eder.

Ciimledeki 6zneyi ve 6znenin 6zelliklerini bilir. Hangi kelime ve kelime gruplarinin
0zne olabilecegini kavrar.

Ciimleyi olugturan unsurlarin ve bunlarin birbirleriyle olan iligkilerinin farkinda olur.

Dil Yanlisliklari, Sézciik Diizeyinde Dil Yanliglari

Gereksiz kelimelerin ve es anlamli sdzciiklerin kullanimindan kaynaklanan anlatim
bozukluklarim fark eder.

Yanlis anlamda veya yanlis yerde kullanilan kelimelerin sebep olduklar1 anlatim
bozukluklarini kavrar.

Siklikla karigtirilan kelimelerin kullanimia dikkat eder.

Yapilart bozuk olan ve dil kurallarina uymayan kelimeleri kullanmamaya 6zen
gosterir.

Dil Yanlisliklari, Climle Diizeyinde Dil Yanliglar:

Yapisinda 6zne ve yliklem eksikligi bulunan ciimlelerin sebep olduklar1 anlatim
bozukluklarini fark eder.

Tiimle¢ ve nesne eksikligi olan climlelerdeki anlatim bozukluklarini kavrar.

Ozne ve yiiklem uyumsuzluguna dayali anlatim kusurlarini tespit edip bunlarm
sebeplerini acgiklayabilir.

Yazili anlatimda dil yanliglarini fark etmenin 6nemini kavrar ve bu yanliglara
diismemek icin 6zenli olmak gerektigini bilir.

flgili Program
Hafta-Tarih Ders Konulari Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Dersin amaci ve kaynaklari. Dil kavrami ve Tiirkgenin Dinya Dilleri PY1
Arasindaki Yeri
3 |7-11 EKim 2024 Yapi ve Koken Bakimindan Diller PY1
4 [14-18 Ekim 2024 Dil-Kiiltdr iliskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri PY1
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Noktalama isaretleri PY1
6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Yazim Kurallar PY1
7 |4-8 Kasim 2024 Sozciikte ve Cimlede Anlam PY1
9 |11-15 Kasim 2024 Anlatim Teknikleri PY1
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
10 |25-29 Kasim 2024 Resmi Yazigmalar PY1
11|2-6 Arahk 2024 Resmi Yazigmalar PY1
12 |9-13 Aralik 2024 Ciimlede Yardimci Ogeler PY1
13 |16-20 Arahk 2024 Ciimlede Temel Ogeler PY1
14 |23-27 Arahk 2024 Dil Yanhsliklari, S6zcik Diizeyinde Dil Yanliglari PY1
15 (30 Aralik 2024-3 Ocak  |Dil Yanligliklari, Cimle Diizeyinde Dil Yanlislari PY1
2025
5-14 Ocak 2025 Donem sonu sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme sinavi
Bu dersin degerlendirmesi ¢coktan segmeli bir ara sinav ve bir dénem sonu sinavi
Degerlendirme araciligiyla yapilacaktir. Ara sinavin ortalamaya katkisi % 40 dénem sonu sinavinin ise
% 60’tir. Gegme notu 100 Uzerinden 60'tir.
Ornek Sorular
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1. Asagidakilerden hangisi Tiirkgenin 6zelliklerinden biri degildir?
A) Unlii uyumlari vardir.

B) Soru eki vardir.

C) Sifatlar isimlerden &nce gelir.

D) Kelimeler biikiimlenerek tiiretilir.

E) Cokluk eki vardir.

2. Asagidaki climlelerin hangisinde virgiiliin kullanim amac1 digerlerinden farklidir?
A) Kimsenin arzusu, kaprisi beni baglamaz.

B) Romanlari, dykiileri, {islubu agisindan g¢ekiciydi.

C) Gazeteleri, dergileri buraya istiyorum.

D) Dost, kétii giinde belli olur.

E) Fotokopilerimiz, ders notlarimiz nerede?

3. Hayatta gii¢ olan ii¢ sey vardir () Bir sirr1 saklamak () bir yaray1 unutmak () bos
zamani kullanmak ()

Yukarida parantezlerle belirtilen yerlere asagidakilerden hangisinde verilen
noktalama isaretleri getirilmelidir?

AOGOGOO BOEOEE) OO0 DOOGO E)YOGOGC.)

4. Asagidaki climlelerin hangisinde bir yazim yanlig1 yapilmigtir?
A) Ben de bir sey diyeceksin sanmigtim.

B) Buradan ayrilmayi hig te diisiinmedim dogrusu.

C) Gitme de aksam yemek yiyelim.

D) Bu kalabaligin isi bitecek de ben de gorecegim!

E) Yazinin karalamalarinda da béyle bir sey yok.

5. Asagidaki ciimlelerin hangisinde bir yazim yanlig1 yapilmigtir?
A) TDK'nin, Tiirk Dilini Gelistirme Toplantis1 diin yapildi.

B) ikinci giiniin sonunda 100'zer lira kazanmistik.

C) Son romanimi da 19851e yayimlamisti.

D) THY'de yeni ugak alimi tartismalari da sona erdi.

E) O krizde 2'nci kattaki dairemizi de satmak durumunda kaldik.

Cevap Anahtari

1.D 2.D 3.A 4B 5B

Kaynak Kitap

Prof. Dr. Hanifi Vural, Turk Dili, Tashan Kitap, Tokat, 2012.

Yardimc Kaynaklar ve
Okuma Listesi

1.Prof. Dr. Muharrem Ergin, Tirk Dil Bilgisi, Bayrak Yayinlari, istanbul, 1999.
2.Prof. Dr. Tahsin Banguoglu, Turkcenin Grameri, TDK Yayinlari, Ankara,
1998.

3. Prof. Dr. Mustafa Ozkan vd.; Yiiksekégretimde Tiirk Dili Yazili ve S6zli
Anlatim, Filiz Kitabevi, istanbul, 2006.

4. Prof. Dr. Mehmet Kaplan, Dil ve Kiiltiir, Dergah Yayinlari, istanbul, 2011.
5. Ertem, Rekin - isa Kocakaplan, Universitelerde Tiirk Dili ve Kompozisyon
6. Serdar Odaci vd., Universiteler icin Dil ve Anlatim, Palet Yay., Konya, 2009.
7.“Tlrkge Sozliik”, TDK Yayinlari, Ankara, 2013.

8.“Yazim Kilavuzu”, TDK Yayinlari, Ankara, 2012.

BM1002 Temel Elektrik ve Elektronik

Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Biilent TURAN

Oda Numarasi

342

Ofis Saatleri
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E-posta

bulent.turan@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi 13.15-15.00,Carsamba 13.15-16.00

Derslik

2C

Dersin Amaci

Elektrik kavrami hakkinda bilgi sahibi olmak, Elektrik devrelerini tanimak, Dogru akim devre
analizlerini yapabilmek, Dogru akim devrelerinde gli¢ hesaplayabilmek, Maximum giig teoremini
kavramak, Yari iletken maddeler hakkinda bilgi sahibi olmak, Elektronikte aktif devre
elemanlarini tanimak ve bu elemanlarla ilgili devre analizlerini yapabilmek, basit elektrik
elektronik devre tasarimi yapabilmek.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Oryantasyon, Ders Genel Bilgileri, Elektrik Devreleri, Elektrik Devre
elemanlari, Seri paralel baglanti, Esdeger direnc hesabi

Elektrik devrelerini ve devre elemanlarini tanir

Direng hesaplarini yapabilir

Ohm kanunu, Kirshoff kanunlari, Devre hesaplamalari (Akim gerilim direng)

Ohm ve kirshof kanunlarini bilir ve devre hesaplarinda kullanir

Cevre akimlari yontemi

Cevre akimlari yontemini bilir ve devre hesaplarinda kullanir

Sliperpozisyon teoremi

Silperpozisyon teoremini bilir v ve devre hesaplarinda kullanir

Northon Teoremi

Norton teoremini bilir ve devre hesaplarinda kullanir

Thevenin Teoremi

Thevenin teoremini bilir ve devre hesaplarinda kullanir

Maksimum Gii¢ Teoremi

Maksimum giic teoremini bilir ve devre hesaplarinda kullanir

Yari iletken kavrami, Yari iletken Maddeler, Valans Elektron, P ve N Tipi
Maddeler, PN bilesimi Aktif ve pasif devre elemanlari

Yari iletken kavramini, yari iletken maddeleri, valans elektronlari, P ve N tipi
maddeleri bilir.

Aktif ve Pasif devre elemanlarini tanir

Diyoklar, Diyot Karekteristigi, Diyotun Dogru ve Ters Polarmasi, Diyot
Saglamlik kontroli, Diyot Cesitleri Zener Diyot, Led Diyot, Foto Diyot vb.

Diyot kavramini bilir

Diyot karekteristigini bilir

Diyotlarin polarmalandiriimasini bilir

Diyotlarin saglamlik kontrollini yapabilir

Diyot c¢esitlerini bilir

Dogrultucular, Yarim Dalga Dogrultma, Tam Dalga Dogrultma (orta
uclu,kopri tipi) Duslriclh katman, Dogrultucu katman, Filtre katmani,
Regiile Katmani Gii¢ kaynaklari,

Dogrultucu kavramini bilir

Yarim dalga, tam dalga (orta uclu, kdpri tipi) dogrulma yontemlerini bilir

Guc¢ kaynaklarinin katmanlarini ve gorevlerini bilir

Transistorler, PNP-NPN bilesimi Dogru polarma Ters Polarma Saglamlik
kontroli

Transistor kavramini bilir

Transistorlerin PNP ve NPN tipi birlesimlerini bilir
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Transistorlerin polarmalandiriima yontemlerini bilir

Transistor saglamlik kontrollini yapabilir

Transistorlerin 4 Bolge karekteristigi Transistoriin Anahtarlama elemani
olarak kullanilmasi Transistorin Yiikselteg olarak kullaniimasi

Transistorlerin 4 bolge karekteristigini bilir

Transistorlerin anahtarlama elemani ve ylikselteg olarak kullaniimalarini

kavrar

Gerilim katlayicilar, Transistorli Yiikseltecler

Gerilim katlayicilari bilir

Transistorleri ylkseltecg olarak kullanabilir

Operasyonel amplifikatorler, Mikrofonlar, Hoparlorler

Operasyonel amplifikator kavramini bilir

Mikrofon ve hoparlorlerin kullanimini bilir

ilgili Program

Hafta-Tarih Ders Konulari ‘.
Yeterligi
1 Oryantasyon Haftasi
2 Elektrik Devreleri, Elektrik Devre elemanlari, Seri paralel PY1-PY6
baglanti, Esdeger direng hesabi
3 Ohm kanunu, Kirshoff kanunlari, Devre hesaplamalari PY1-PY6
(Akim gerilim direnc)
4 Gevre akimlari yontemi PY1-PY6
5 Sliperpozisyon teoremi PY1-PY6
6 Northon Teoremi PY1-PY6
7 Thevenin Teoremi PY1-PY6
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Maksimum Gii¢ Teoremi PY1-PY6
9 Yari iletken kavrami, Yari iletken Maddeler, Valans PY1-PY6
Elektron, P ve N Tipi Maddeler, PN bilesimi Aktif ve pasif
devre elemanlari
10 Diyoklar, Diyot Karekteristigi, Diyotun Dogru ve Ters PY1-PY6
Polarmasi, Diyot Saglamlik kontroli, Diyot Cesitleri Zener
Diyot, Led Diyot, Foto Diyot vb.
11 Dogrultucular, Yarim Dalga Dogrultma, Tam Dalga PY1-PY6
Dogrultma (orta uglu,kdpri tipi) Dastrici katman,
Dogrultucu katman, Filtre katmani, Reglile Katmani Gii¢
kaynaklari,
12 Transistorler, PNP-NPN bilesimi Dogru polarma Ters PY1-PY6
Polarma Saglamlik kontroli
13 Transistorlerin 4 Bolge karekteristigi Transistoriin PY1-PY6
Anahtarlama elemani olarak kullanilmasi Transistoriin
Yikselteg olarak kullanilmasi
14 Gerilim katlayicilar, Transistorli Yiikseltecler, Operasyonel |PY1-PY6

amplifikatorler, Mikrofonlar, Hoparlérler

5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
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notu 100 Uzerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Soru 1. Sekildeki devrede;
a- Esdeger direnci

b- Toplam akimi
c- Kol akimlarini
d- Her bir alicinin Gizerine digen gerilimi
e- Toplam giicu

f-  Her bir alicinin gektigi glicti bulunuz

Ry = (R1//R2) + (R3//R4) + Rs
Ry = (20//30) + (40//50) + 25

1 1
RT=(1 1)+(1 1)+25
20730 207150
Ry = (12) + (22,22) + 25 =59,220
b)

E 100

Ip=—=—2=1,694
Ry 59,22

c)

L =1 R, 1,69 1,014A
= * = *k =

YT TR 4R, T 20430

L =1 Ry 1,69 20 0,6764
= * = ¥ — =

27T R +R, 720430

L=I Ry 1,69 >0 0,944
= * = *k =

37 T Ry+R, 7 40+50

L =1 Rs 1,69 10 0,754
= * = * =

* T Ry;4+R, 7 40+50

Is =1 = 1,69

d)

Uy =1 %R, =1,014 x 20 = 20,28V
U,=1,*R, =0,676 % 30 = 20,28V

Us =13%R; =0,94 %40 = 37,6V
Uy,=1,*R,=0,75+50 = 37,6V

Us =I5 Rg = 1,69 * 25 = 42,25V

e)

Pr =E xIp =Up Iy =100 % 1,69 = 169W

f)
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P, =U, *I; = 20,28 x 1,014 = 20,56W
P, =U, * I, = 20,28 % 0,676 = 13,71W
Py = Us % I; = 37,6 x 0,94 = 35,344W
P, =U, I, =37,6%0,75 = 282W

Ps = Us * I = 42,25 % 1,69 = 71,4W

Soru 2. Sekildeki devrede kol akimlarini cevre akimlari yéntemine gére

bulunuz.
(11 =?,IZ =?,13 =?, 14_ =?)
T VWA
L4 R, =40
— E;=3V
Iy I
AN EAAA-
R=20 13 R0
—E, =1V —E, =2V
R, = 30
—E, =2F

1. Go6z denklemi
E1 =1a*(R1+RZ)+Ib*RZ_IC*R1
2. GOz denklemi

EZ=1a*R2+Ib*(R2+R3)+IC*R3
3. GOz denklemi
E;=—Ia*Ry+1Ip*R3+ 1.+ (Ri;R3+ Ry)

1= 5xI,+3*I,—2%I,
2= 2xI,+4+Ip+1x1I,
3=-S5x*«I,+1+I,+7+1I,

5 3 -2
2 4 1

A=|_5 1 7|=140-4-15-40-5-42=34
5 3 —2
2 4 1
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1 3 -2
2 4 1
Ap=]3 1 7|=28-4+9+24-1-42=14
1 3 -2
2 4 1
5 1 -2
2 2 1
Ap=|_5 3 7|=70-12-5-20-15—-14=4
5 1 -2
2 2 1
5 3 1
2 4 2
Ac=|-5 1 3|=60+2-30+20-10-18=24
5 3 1
2 4 2
I —A“—14—041A
@A 34
L=2_*_0114
b="A 7347
—AC—24—071A
CTAT3: "

I,=1,-1.=0,41-0,71=-0,304
I, negatif ¢iktig1 igin soruda verilen tahmini yoniin yanls oldugu gercekte
verilen yoniin tersine 0,30A oldugu anlasilmaktadir.
I, =1,+1.=0,11+0,71 = 0,824
I;=1,+1,=0,41+0,11=0,524
I,=1.=0,714

Soru 3. Sekildeki devrede yiik direncinden (R} ) gecen akimi

stperpozisyon teoremini kullanarak bulunuz. (IL =7 )

@ I=2A

R,=2Q R:=1Q
E1 = 5V ____Ez =7V
Ry = 10Q
1. Kaynakigin
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T R, = 100

ho Rs E, Rs 5 1 0164
= E 3 = * = ¥ — =

P T Ry+p, R+ (Rs//Rs) Rs+g, 291 11
2. Kaynakigin

—E, =TV
= Ry E Ry 7 o2 0444
= * = * = ¥ — =
LT R 4g, Rs+(Ry//Rs) Ry+g, 267 127 7
3. Kaynak igin
I"x5 ®1=m m
.E. IL'x10
R;=10
T Ry = 100
l”=I—T=£=0125A
L'716 16

I, =1 + I — I = 0,16 + 0,44 — 0,125=0,475A

Soru 4., asagida verilen ifadelerin sekillerini gizerek tanimlarini yapiniz.
Potansiyometre: Potansiyometrenin 6zelligi kontrol
edilebilir (direng degeri ayarlanabilir) diren¢ olmasidir.
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Trimpot: Trimpotlarin galisma mantigi potlar ile aynidir. Tek farklari
direng degerlerinin diz ya da yildiz uglu tornavidayla degistiriimesidir.
Trimpotlar diren¢ de@erlerinin arasira degistirilerek ayar yapiimasini
gerektiren devrelerde kullanilir.

- PTC
oz rB/ NTE /E 1-10K
Trimpot

NTC: Sicaklik artikca direnci azalan termistorlere NTC termistor denir.

PTC: Sicaklik artikca direnci da artan termistdrlere PTC termistor
denir.

Soru 5. 4 katmandan olusan (algaltici, dogrultucu, filtre, regiile) kOpri tipi tam

dalga dogrultuculu glic kaynagi seklini ciziniz ve her bir katmanin gorevini
(katmana giren sinyal ve katmandan ¢ikan sinyaller gizilerek) kisaca anlatiniz.

U4 = —»0

Alcaltici katman

Dogrultucu
katman k_atmar‘n katmarﬂ

Regile

Algaltici katman: Sehir sebeke gerilimi genellikle 220V/50Hz’dir. Bu
gerilim degerini belirlenen veya istenilen bir AC gerilim degerine
donustiridlmesinde transformatorler kullanilir.

Dogrultucu katman: Sehir sebekesinden alinan ve bir transformator
yardimiyla degeri istenilen seviyeye ayarlanan AC gerilimi, DC gerilime
dontstirmek icin ilk adim dogrultmac devresi kullanmaktir. Dogrultmag
devreleri, yarim dalga ve tam dalga olmak lizere iki tiptir. Yarim dalga
dogrultmag devresi kaliteli bir glic kaynagi tasarimi icin yeterli degildir. Cikis
gerilimi diisiik ve darbelidir. lyi bir giic kaynagi tasariminda mutlaka
tamdalga dogrultmag devresi kullaniimalidir.

Filtre katmani: Dogrultmag ¢ikisindan alinan isaretin dalga bigimi, dc
isaretten uzaktir ve gesitli dalgalanmalar (ripple) barindirmaktadir. isaret
Uzerindeki dalgalanmalari minimum diizeye indirip tam bir dc gerilim elde
etmek amaci ile filtre devreleri kullanilir.

Regiile katmani: Kaliteli bir giic kaynaginin yapiminda son asama
reglilasyon islemidir. Regililesiz bir glic kaynagi 6zellikle hassas cihazlarin
beslenmesinde tercih edilmez.
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Regile islemi
Yik degisiminde gerilimin sabit kalmasini saglar
AC degisimlerin cikis gerilimini etkilemesini 6nler

Soru 6. Gerilim Ugleyici devreyi gizerek, calismasini kisaca anlatiniz.

v O +
+_n-
e

ﬂ [] RL
L:.:Cs

B girisi pozitif (+) oldugunda, yani AC alternansi D, ve Ds diyotlarini iletime
gecirdiginde C;ve Cskondansatorleri V., tepe degeri ile sarj olur.Diger
alternansta ise, C;, D1, D; Gzerinden devre tamamlanir. Ve bu iletim yolu
Gzerinden C;kondansat6ri de desarj olur. Dolayisiyla C; kondansatori iki
tepe degerine (2Vm) esit gerilimle sarj olur.Boylece birbirine seri bagh
bulunan C,ve Cs kondansatoérlerinin iki ucu arasinda, yani R, ylk direnci
uclari arasinda “3V,,” degerinde gerilim olusur.

Kaynak Kitap

Dogru Akin (DC) Devre Analizi, Hasan Selguk Selek

Dogru Akim Devreleri ve Problem Cézimleri, Mustafa Yagimli, Feyzi Akar
Dogru Akim Devre Analizi ve Céziimlii Ornekler, ihsan Giiler

Temel Elektronik, M. Sait Turkoz

Temel Elektrik - Elektronik, Hiseyin Demirel

Temel Elektronik Devre Uygulamalari, Veysel Giilery(z

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Dogru akim Devre analizi ihsan Giiller
Temel Elektrik Elektronik Mahmut Alacaci

BM 1004 Algoritma ve Programlama |l

Ogretim Uyesi

Dog. Dr.Uyesi Ozkan Inik

Oda Numarasi

334

E-posta

@gop.edu.tr
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Ders Zaman

Persembe 13.15-17.00

Derslik

2C

Dersin Amaci

Bu dersin amaci problemleri algoritma kurarak ¢6zme yollarini olusturmak,
programlama dilini kullanarak metot kullanimi, siralama/arama algoritmalarinin
calisma prensiplerini ve girig/cikis islemlerini dgretmektir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Java’ya Giris

Java programlama dilinin temel 6zelliklerini bilir.

Java’nin ¢alisma evrelerini bilir.

Cop toplayict kavramini tanimlayip islevini agiklayabilir.

Netbeans ortamini tanir. Bu platformda kod yazip derleyebilir.

Yorum satir1 ekleyebilir.

Degiskenler, Operatérler, Kontrol Ifadeleri-1

Java’da kullanilan temel degiskenleri ve 6zelliklerini bilir.

Temel tiplerde atama islemi gergeklestirebilir.

Sabit degisken tanimlayabilir.

Referans tiplerinde atama isleminin nasil gerceklestirildigini bilir.

Aritmetik operatdrleri tanir. Aritmetik operatorleri kullanarak kod yazabilir ve
yazilan kodlarin ¢iktilarini bilir.

Doniistiirme ve birlestirme islemi gerceklestirilebilir.

Java’da kullanilan 6zel karakterleri tanir ve bunlari kod yazarken kullanabilir.

Degiskenler, Operatérler, Kontrol Ifadeleri-2

Iliskisel operatorleri tanir. iliskisel operatérleri kullanarak kod yazabilir ve yazilan
kodlarin ¢iktilarini bilir.

Mantiksal operatdrleri tanir. Mantiksal operatorleri kullanarak kod yazabilir ve
yazilan kodlarin ¢iktilarini bilir.

Konsoldan girdi alabilir. Sonuglar1 konsola yazdirabilir.

Java’da kullanilan kontrol tiplerini tanir.

While, do-while, for dongiilerinin islevlerini bilir. Bu doéngiileri kullanarak kod
yazabilir ve yazilan kodlarin ¢iktilarini bilir.

Icice dongiileri kullanabilir.

Java’da if, else, else if kontrol ifadelerinin islevlerini bilir. Bu ifadeleri kullanarak
kod yazabilir ve yazilan kodlarin ¢iktilarini bilir.

Java’da switch-case kontrol ifadesinin iglevlerini bilir. Bu ifadeyi kullanarak kod
yazabilir ve yazilan kodlarin ¢iktilarini bilir.

Java’da break, continue ve return ifadelerinin islevlerini bilir. Bu ifadeleri
kullanarak kod yazabilir ve yazilan kodlarin ¢iktilarini bilir.

Diziler

Java’da dizilerin kullanim alanlarini ve 6zelliklerini bilir.

Dizi tanimlayabilir ve dizilere baglangic degeri verebilir.

Dizi elemanlarina deger atayabilir ve dizi elemanlarinin degerini okuyabilir.

Dizilerin uzunlugunu &grenebilir.

Cok boyutlu dizileri kullanabilir.

Bir problemi ¢6zerken gerekli durumlarda dizileri kullanabilir.

Metod

Gegerlilik alani kavramini bilir.

Temel kapsam kurallarini bilir ve uygular.

Metod kavramini tanimlayabilir.

Main metodunun iglevini bilir.
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Metodun bilesenlerini ve islevlerini bilir.

Bir islevi yerine getirecek metodu yazabilir.

Java’da bulunan hazir metodlar tanir ve kullanabilir.

Ozyinelemeli Metodlar

Ozyinelemeli metod kavramim acilayabilir.

Ozyinelemeli metodlarm islevlerini bilir.

Bir iglevi yerine getirecek 6zyinemeli metod yazabilir.

Java’da depolanan verilerin nerelerde durdugunu bilir.

Dizeler

Java’da String(dize) tipinin 6zelliklerini ve kullanim alanlarini bilir.

Stringler ile ilgili metodlari tanir ve kullanabilirler.

Siralama Algoritmalari-1

Siralama algoritmalarinin kullanim amaglarini bilir.

Kabarcik siralama algoritmasinin ¢aligma mantigini bilir.

Kabarcik siralama algoritmasinin ¢aligma adimlarini agiklayabilir.

Kabarcik siralama algoritmasini bir problemi ¢dzerken kullanabilir.

Siralama Algoritmalari-2

Se¢meli siralama algoritmasinin ¢alisma mantigini bilir.

Kabarcik siralama algoritmasinin ¢aligma adimlarini agiklayabilir.

Se¢meli siralama algoritmasini bir problemi ¢dzerken kullanabilir.

Arama Algoritmalari

Arama algoritmalarinin kullanim amaglarini bilir.

Dogrusal arama algoritmasinin ¢aligma mantigini bilir.

Dogrusal arama algoritmasini bir problemi ¢ézerken kullanabilir.

Ikili arama algoritmasinin calisma mantigini bilir.

Ikili arama algoritmasinin calisma adimlarini agiklayabilir.

ikili arama algoritmasini bir problemi ¢dzerken kullanabilir.

Dinamik Listeler

Dinamik listelerin (ArrayList) 6zelliklerini bilir.

Dinamik liste tanimlayabilir.

Dinamik liste ile ilgili metodlar1 tanir ve kullanabilirler.

Dinamik listeyi bir problemi ¢dzerken kullanabilir.

Giris Cikis Islemleri

Java’da giris/cikis islemleriyle neler yapilabilecegini bilir.

Irmak kavramini tanimlayabilir.

Girdi Cikt1 hazir metotlarini tanir

InputStream’in metodlarmi tanir ve kullanabilir.

BufferedInputStream yapisini bilir.

OutputStream’in metodlarini tanir ve kullanabilir.

BufferedOutputStream yapisini bilir.

File ve FileWriter siniflarini tanir ve kullanabilir.

Grafiksel Kullanici Arayiizii

Java Foundation (JFC) smiflarini tanir ve 6zelliklerini bilir.

Frame yapisini bilir ve kullanabilir.

BorderLayout, FlowLayout, GridLayout, CardLayout’in islevlerini bilir ve
kullanabilir.

JFrame ve JButton’un metodlarini tanir.

Hafta-Tarih Ders Konulari llgili P.llt.)gram
Yeterligi

1 Oryantasyon Haftasi

2 Java'ya Girig PY7

3 Degiskenler, Operatérler, Kontrol ifadeleri-1 PY2-PY7

58




4 Degiskenler, Operatorler, Kontrol ifadeleri-2 PY2-PY7
5 Diziler PY2-PY7
6 Metod PY2-PY7
7 Ozyinelemeli Metodlar PY2-PY7
8-16 Nisan 2023 Ara Smav
8 Dizeler PY2-PY7
9 Siralama Algoritmalari-1 PY2-PY7
10 Siralama Algoritmalari-2 PY2-PY7
11 Arama Algoritmalari PY2-PY7
12 Dinamik Listeler PY2-PY7
13 Giris Cikis Islemleri PY2-PY7
14 Grafiksel Kullanici Ara yiizii PY2-PY7
5-18 Haziran 2023 Doénem Sonu Siavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Smawv1
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen uygulamalar
Degerlendirme esas almarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin

ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

S1) a, b ve ¢ degiskenleri farkh pozitif degerlere sahiptir. Asagidaki kodun
ciktisi ne olur.

if(a>b){ if(b>c) System.out.print(b);}
else if(c>b) System.out.print(b);

else if(a>c)System.out.print(a);

else System.out.print(c);

a)en kiiciik deger b) ortanca deger c) en biiylik deger
d) a ve ¢’nin aldig1 degere gore en biiyiik veya en kiigiik deger
e)her zaman b’nin degeri

S2) Asagidaki programin ¢iktisi ne olur?
public static void main(String[] args) {
inti=3,j=-1;
for(i=5; i<10;i++){
System.out.print(i); i++;
for(j=0;j<2;j++)
System.out.print("*");
}

}
a)579 b)5**7**9 0)5**7**9** d)**7**9** e)******

S3) Asagidaki programin ¢iktisi ne olur?
static int metot2(double y){
return (int)y%4;

static int metot1(int x, double y){
X = metot2(2*y);
return Xx;

}

public static void main(String[] args) {
System.out.printIn((int)Math.sgrt(metot1(3,13.5)));

}
a5 b4 03 d2 el

S4) Asagidaki programin ¢iktisi ne olur?
static int metot(int y){
if(y<0)
return 1,
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else{
System.out.print(y);
return metot(y-1);
}
¥
public static void main(String[] args) {
metot(3);
}

a)3210 b)321 )32 d)3 e) hata

S5) Asagidaki programin ¢iktisimi yazimiz? (iki boyutlu dizi)
public static void main(String[] args) {
int[ ][ 1d = {{10,25},{30,60,5}};
int deger =0;
for(int i = 0; i< d.length; i++){
for(int j=1;j<d[i].length; j++)
deger += d[i][i] - d[i](-1];
}

System.out.printin(deger);
}

Cevap Anahtari: 1-b 2-c 3-e 4-a 5-(-10)

Kaynak Kitap

Yazar/Editor : Java Programlama Dili ve Yazilim Tasarimi, Altug B. Altintas,
Papatya Bilim, 2016.

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Javaile Programlama, Mitat Uysal, Nirvana Yayinlari, 2013.,

— Introduction to Algorithms (Algoritmalara Giris , Tiirk¢e geviri), Thomas H.
Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and Clifford Stein, MIT Press,
3. Baski, Palme Yayincilik, 2016.

BM1006 Web Teknolojileri

Ogretim Uyesi Ogr. Gor. Tlker GUNAY
Oda Numarasi 340
E-posta ilker.gunay@gop.edu.tr

Ders Zamani

Sal1 13.15-17.00

Derslik

2C

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye duragan web sayfalarini gelistirebilmek ve tasarlayabilmek igin
gerekli HTML,CSS, Java Script, Jquery islemlerini yapma yeterlikleri kazandirilacaktir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Internet ve WEB Tanimlar1

Internet ve Web protokollerinin temel kavramlarini &grenir. (IP, DNS, WWW, SMTP
vb)

Web sayfasi tasarim editorlerini tanir. (Dreamweaver, Visual Studio, Notepad++ vb)

Html4.0 ve HTMLS5.0 Temel Yapisi ve Etiketleri

Web Tasarrminda Temel ilkeleri dgrenir

Html 4.0 etiketlerini tanir
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Html 5.0 yeni etiketlerini tanir

Koprii, Metin, Resim ve Medya Etiketleri

HTML 4.0 ve 5.0 koprii, metin, resim, medya etiketleri ilgili amaca uygun 6rnekler
cozer.

Listeleme Etiketleri, Tablo Olusturma

HTML 4.0 ve 5.0 listeleme, tablo olugturma etiketleri ilgili amaca uygun 6rnekler ¢ozer.

Formlar ve Form nesneleri

HTML 4.0 ve 5.0 formlari tanir.

HTML 4.0 ve 5.0 form nesneleri etiketleri ilgili amaca uygun oérnekler ¢ozer.

Stil Sablonu (CSS) Temelleri, Ozellikleri ve Kullanilmasi

CSS temel yapisini 6grenir.

Link, style etiketlerini etkin kullanmay1 6grenir.

Stil Sablonu (CSS) Temelleri, Ozellikleri ve Kullanilmasi

Stil Sablonu (CSS) Ozellikleri ve Kullanilmasini $grenir

Stil Sablonu (CSS) Menii islemlerini grenir

Stil Sablonu (CSS) Web Tasarim ile ilgili 6rnek uygulama yazar

CSS Framework yapisi (Bootstrap)

CSS framework temel yapsini dgrenir.

Bootstrap kiitiiphanesi ile ilgili genel drnek uygulama yapisini tanir

Java Script temelleri ve kullanimi

Java Script temelleri ve kullanimi genel yapisini §grenir

Javascript temel kavramlar ile ilgili genel 6rnek uygulama yapisini tanir

Jquery temelleri ve kullanimi1

Jquery temelleri ve kullanimi genel yapisini 6grenir

Jguery kiitiiphanesi temel kavramlar ile ilgili genel 6rnek uygulama yapisini tanir

AngularJs temelleri ve kullanimi

AngularJs temelleri ve kullanimi genel yapisini 6grenir

AngularJs kiitiiphanesi temel kavramlar ile ilgili genel 6rnek uygulama yapisini tanir

Ornek Uygulamalar

Web tasarim 6rnek caligmalari yapar

Jquery ve Angular]s ile ilgili web tasarim igerisinde 6rnek ¢alismalar yapar

Tarayici Sorunlari ve Coziimleri

Web tasarimda yasanan tarayici bazli genel sorular ve ¢éziimleri tanir

Hafta-Tarih Ders Konular Tlgiti Pro.gvr am
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Internet ve WEB Tanimlari PY1-PY2-PY5-
PY9
3 Html4.0 ve HTMLS5.0 Temel Yapis: ve Etiketleri PY1-PY2-PY5-
PY9
4 Koprii, Metin, Resim ve Medya Etiketleri PY1-PY2-PY5-
PY9
5 Listeleme Etiketleri, Tablo Olusturma PY1-PY2-PY5-
PY9
6 Formlar ve Form nesneleri PY1-PY2-PY5-
PY9
7 Stil Sablonu (CSS) Temelleri, Ozellikleri ve Kullanilmas1 PY1-PY2-PY5-
PY9
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Stil Sablonu (CSS) Temelleri, Ozellikleri ve Kullanilmas1 PY1-PY2-PY5-
PY9
9 CSS Framework yapis1 (Bootstrap) PY1-PY2-PY5-
PY9
10 Java Script temelleri ve kullanimi1 PY1-PY2-PY5-
PY9
11 Jquery temelleri ve kullanimi PY1-PY2-PY5-
PY9
12 Angular]s temelleri ve kullanimi PY1-PY2-PY5-
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PY9

13 Ornek Uygulamalar PY1-PY2-PY5-
PY9

14 Tarayici Sorunlar1 ve Coziimleri PY1-PY2-PY5-
PY9

5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Smawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan segmeli ve/veya klasik bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100
iizerinden 60°tir.

Ornek Sorular ve Cevaplar

1. Hangi HTML 6gesinin icerisine JavaScript kodunu yaziyoruz?

a)<js> b)<javascript>

2. "xxx.js" adli harici bir komut dosyasini ¢agirmak i¢in dogru

sozdizimi nedir?

<script sre="xxx.js">  b)<script name="xxx.js">
c) <script href="xxx.js"> d) Higbiri
3. Javascripte mesaj kutusunda "Merhaba Diinya" yazan kod

hangisidir.
a) msgBox("Hello World");
c) msg("Hello World");

4. JQuery'de kag segcici tiirii kullanilabilir?

a) Tag b) id c)class

5. JQuery'de Sayfa icindeki tiim ogelerde gecerli olmasi igin?

a)# @* c)$

<script>  d)<scripting>

@ alert("Hello World");
d) alertBox("Hello World");

@ hepsi

d)%

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Ogr. Gor. Ilker GUNAY, Yayinlanmamis Ders Notlari.
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Tiim Boliimler

Yardimeci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

HtmI5 CSS3 ve Js ile Web Tasarimi, Burak Tokak, Dikeyeksen Yayincilik

BM1008 Genel Matematik Il

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Hayati Olgar

Oda Numarasi

MA-K1-13 ( Fen Edebiyat Fakiiltesi )

E-posta

hayati.olgar@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 13:15-15:00, Sal1 08:30-10:15

Derslik

Z-102

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, integral ve uygulamalari, diziler ve seriler konularinda genel bir bilgi
vermek, temel tanim, teorem ve sonuglar1 kavratmak, problem ¢ozebilme, analiz ve
yorum yapabilme becerileri kazandirmaktir.

Konu ve llgili
Kazanmmlar

Konu ve ilgili kazanim

Belirsiz integral

Belirsiz integral kavraminin tanimini §grenir.

Temel anti-tiirev formiillerini bilir.

Temel anti-tiirev formiilleri yardimiyla integral hesaplayabilir.
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Belirsiz integralin cebirsel 6zelliklerini grenir ve bunlari soru iizerinde uygular.

Degisken degistirme yontemi ile belirsiz integral almay1 dgrenir.

Degisken degistirme yontemi ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Belirsiz integral alma yontemleri-|

Bazi 6zel degisken degistirmeler ile belirsiz integral hesabi yapabilir.

Kismi integrasyon yontemini 6grenir ve bu yontemi kullanarak belirsiz integral
hesaplayabilir.

Basit kesirlere ayirma ydntemini dgrenir.

Basit kesirlere ayirma yontemini kullanarak integral hesaplayabilir.

Belirsiz integral alma yontemleri-1|

Trigonometrik integralleri uygun doniisiimler kullanarak hesaplayabilir.

Irrasyonel fonksiyonlarin integrallerinde kullanilan doniisiimleri dgrenir ve bu
doniisiimler yardimiyla integral hesaplayabilir.

Belirli integraller

Belirli integral kavraminin tanimini §grenir.

Belirli integral ile bir egri altinda kalan bdlgenin alani arasinda iligki kurar.

Integrallenebilen fonksiyon smiflar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

“Integral Hesabin Temel Teoremi” olarak bilinen teoremi dgrenir ve bu teorem
yardimiyla belirli integral hesabi yapabilir.

Belirli integralin temel dzellikleri hakkinda fikir sahibi olur.

Integrallerin tiirevi ve ortalama deger hesabi

Integral hesaplamadan tiirev almaya imkan taniyan “Leibnitz Formiilii“olarak bilinen
teorem hakkinda bildi sahibi olur.

Leibnitz formiiliiniin uygulamalarini yapabilir.

Verilen bir fonksiyonun bir aralik iizerindeki ortalama degerini hesaplayabilir.

Belirli integrallerin uygulamalari / alan hesabi

Belirli integral yardimiyla egri altinda kalan bélgenin alanini hesaplayabilir.

iki egri arasinda kalan bolgenin alanini hesaplayabilir.

Egri denklemi parametrik olarak verildiginde alan hesabinin nasil yapilacagini grenir.

Belirli integrallerin uygulamalari / hacim hesab1

Belirli integral ile hacim hesabinin nasil yapildigi konusunda fikir sahibi olur.

Hacim hesabinda kullanilan belli bagli yontemleri bilir.

Kesit yonteminin nasil kullanildigini1 grenir ve hacim hesaplarken bu ydntemi uygular.

Disk yonteminin nasil kullanildigini 6grenir ve hacim hesaplarken bu yontemi uygular.

Kabuk yonteminin nasil kullanildigini1 grenir ve hacim hesaplarken bu yontemi uygular.

Egri denklemi parametrik verildigi zaman hacim hesaplayabilir.

Egri uzunlugu ve donel yiizeylerin alani

Egri uzunlugunun belirli integral yardimiyla nasil hesaplandigini 6grenir.

Egri denklemi kartezyen olarak verildigi zaman egri uzunlugu hesaplayabilir.

Egri denklemi parametrik olarak verildigi zaman egri uzunlugu hesaplayabilir.

Donel yiizeylerin alanini belirli integral yardimiyla hesaplayabilir.

Bazi limitlerin integral yardimiyla nasil hesaplandigini dgrenir.

Moment ve agirlik merkezinin bulunmasi

Moment ve yogunluk fonksiyonu kavramlar1 hakkinda bildi sahibi olur.

Belirli integral yardimiyla kiitle hesabi yapabilir.

Eksenlere goére moment hesaplayabilir.

Agirlik merkezinin ne anlama geldigini dgrenir.

Belirli integral yardimiyla verilen bir cismin agirlik merkezinin koordinatlarini
hesaplayabilir.

Birinci Pappus-Guldin Teoremi ve ikinci Pappus-Guldin Teoremi hakkinda bilgi sahibi
olur.

Diziler ve dizilerin yakinsaklig

Reel terimli dizi kavraminin tanimin1 6grenir.

Bir dizinin genel terimi verildiginde herhangi bir terimini hesaplayabilir.

Aritmetik dizi kavraminin tanimini 6grenir.

Avritmetik diziler ile ilgili uygulamalar yapabilir.

Geometrik dizi kavraminin tanimini 6grenir.

Geometrik diziler ile ilgili uygulamalar yapabilir.
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Diziler igin artanlik, azalanlik ve monotonluk gibi kavramlarin ne anlama geldigini
Ogrenir.

Bir dizinin yakinsak olmasinin tanimini dgrenir.

Dizinin yakinsakligini incelerken kullanilan yontemler hakkinda bilgi sahibi olur. Bu
yontemler yardimiyla limit hesaplayabilir.

Seriler

Seri kavraminin ne anlama geldigini 6grenir.

Kismi toplamlar dizisi kavramini tanimlayabilir.

Bir serinin yakinsak olmasinin nasil tanimlandigini §grenir.

Bazi 6zel serilerin (teleskopik seri, geometrik seri) toplamini hesaplayabilir.

Yakinsak bir seri ile genel teriminin limit arasinda nasil bir iliski oldugunu kavrar.

Bu iliskiyi kullanarak bazi serilerin yakinsakligini inceleyebilir.

Kalan terim kavraminin tanimini §grenir.

Seriler i¢in yakinsaklik testleri

Pozitif terimli seri kavramini dgrenir.

“Karsilastirma Testi” yardimiyla pozitif terimli bir serinin yakinsakligini inceleyebilir.

“Limit Testi” yardimiyla pozitif terimli bir serinin yakinsakligini inceleyebilir.

“Oran Testi” yardimiyla pozitif terimli bir serinin yakisakligini inceleyebilir.

“Kok Testi” yardimiyla pozitif terimli bir serinin yakinsakligini inceleyebilir.

Alterne seri kavramini 6grenir ve bu serilerin yakinsakligini inceler.

Mutlak ve sartli yakinsaklik kavramlarini tanir.

Mutlak yakinsaklik ile yakinsaklik arasindaki iligkiyi dgrenir.

Kuvvet serileri

Kuvvet serisi kavraminin tanimini §grenir.

Bir kuvvet serisi verildiginde yakinsaklik yarigapini ve yakimsaklik araligini
belirleyebilir.

Taylor serisi hakkinda bilgi sahibi olur.

Verilen bir fonksiyonu verilen bir noktada Taylor serisine agabilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari Tlgili Pro.gvr am
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Belirsiz integral PY1-PY2
3 Belirsiz integral alma ydntemleri-| PY1-PY2
4 Belirsiz integral alma yontemleri-1| PY1-PY2-PY7
5 Belirli integraller PY1-PY2-PY7
6 Integrallerin tiirevi ve ortalama deger hesabi PY1-PY2-PY5
7 Belirli integrallerin uygulamalar1 / alan hesabi PY1-PY2-PY5
8 Belirli integrallerin uygulamalari / hacim hesab1
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav PY1-PY2
9 Egri uzunlugu ve donel yiizeylerin alani PY1-PY2-PY7
10 Moment ve agirlik merkezinin bulunmast PY1-PY2-PY7
11 Diziler ve dizilerin yakinsakligi PY1-PY2
12 Seriler PY1-PY2-PY5
13 Seriler i¢in yakinsaklik testleri PY1-PY2
14 Kuvvet serileri PY1-PY2
5-18 Haziran 2023 Donem Sonu Simavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak
Degerlendirme hazirlanacak olan ¢oktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin

ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 {izerinden 60’tir.

Ornek Sorular

2x+1
4- .[—2 dx integralini hesaplayiniz.
(x-1)

64




3
5- Y =3X—X egrisiyle ¥ =X dogrusu arasinda kalan bslgenin alanini
hesaplayiniz.

o0 10n Xn
6- \/7 serisinin yakinsaklik yarigapini ve yakinsaklik araligini bulunuz.
-1 n

Cevap Anahtan

2x+1 _ A N B
(x—l)2 x=1 (x-1)

olur. Buna gére X =1i¢in B =3 bulunur. X =0 yazilirsa
1=-A+B=>A=2

> = 2X+1= A(x—1)+B

bulunur. O halde,
2X+1 _ 2 N 3
(x—l)2 x-1 (x—l)2

yazilabilir. Buna gore,
2x+1 2 3
—— dx= dx+ dx
J‘(x—l)z IX—l I(x—l)2

=2|n|x_1|_il+c
X_

sonucu elde edilir.

2-) Egrilerin kesim noktsint bulalim.
X=X =x=>x*-2x=0=> xl:—\/E, X, =0, X -2

bulunur. Egrilerin grafikleri ¢izildiginde soldaki bolgede iistteki egri Y = X, alttaki

egri
8 Ca o 3 D

y= 3X =X’ dir. Sagdaki ikinci bolgede iistteki egri Y = 3X—X , alttaki egri
y=X

olur. Dolayisiyla

A= (x=3x+x)dx+[" (3x—x*—x)d
—jiﬁ(x— X+ X ) X-I-J'0 ( X=X —X) X

- fﬁ(x?’ —2x)dx +Lﬁ(2x— x3)dx

x=0 -3
= X—A—xz + XZ—X—4 b
4 4

=1+1=2br?
x=—2

x=0

elde edilir.

sin(ax) _ a tan(ax) _a

elde edilir. Burada lim — ve lim ——— = — oldugu kullanilirsa limit
x—-0 bx b x-0 bx b
lim sindx + lim tan3x
x>0 x>0 — 4+3 — z
. sin5x . tan2x 5—2 3
lim — lim
x-0 X x—0 X

olarak bulunur.
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10"

3-) Cc, =—dir.
n \/H
n+l
fim [Sost =lim, w&\/ﬁnzlimnwlo Jn =10=L
C, 7vn+110 Jn+1
1 1 N B
bulunur. R = = = = olur. Verilen seri | ———,— | aralifinda yakinsaktir. Simdi
L 10 10 10
ue

noktalar1 inceleyelim.

1 10" (-1)"

= Z Jn.10"

11
O halde yakinsaklik aralig1 |:——O —0 araligidir.

-1
( ) serisi Leibniz testine gore yakinsaktir.

i \/301 0 = iT serisi 1raksaktir.
=2
n=1

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Prof. Dr. Mustafa Balci, Genel Matematik I, Palme

Genel Matematik”  yayincilik, Ankara, 2016.
woows - Sorumlu Olunan Boliimler/Sayfalar: 5., 6., 7. ve 10. bolimler

Yardimca Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— George B. Thomas, Maurice D. Weir, Joel R. Hass, Thomas Kalkiiliis, Ceviri Editorii:
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BM1014 Temel Fizik Il

Ogretim Uyesi

Dog.Dr. Sertag OZTURK

Oda Numarasi

MA-B1-22

E-posta

sertac.ozturk@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 10:30-12:15, Carsamba 10:30-12:15

Derslik

Z-101,Temel Fizik Lab.

Dersin Amaci

Elektrik ve manyetizma ile ilgili temel bilgilerin verilmesi, teorik hesaplama becerisi
kazandirma ve ¢esitli deneyler ile uygulama becerisi kazandirmadir.

Konu ve Tlgili
Kazanimlar

Konu ve ilgili kazanim

Elektrik Alanlar
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Elektrik yiiklerinin dogasini kavrar

Yalitkan ve iletkenleri agiklar

Coulomb yasasini tarif eder

Elektrik alan kavramini tanimlar

Elektrik alan uygulamalar1 hakkinda bilgi sahibi olur

Gauss Yasasi

Elektrik akisini tanimlar

Gauss yasasini tanimlar

Gauss yasasini yiiklii iletken ve yalitkanlara uygular

Elektriksel Potansiyel

Elektrik potansiyel ve potansiyel fark kavramlarim tarif eder

Nokta ve siirekli yiik dagilimmin olusturdugu elektriksel potansiyeli ve elektriksel
potansiyel enerjiyi hesaplar

Elektrik potansiyel ve elektrik alan arasindaki iliskiyi kavrar

Elektrostatigin uygulamalar1 hakkinda bilgi sahibi olur

Siga ve Dielektrikler

Si1ganin tanimini yapar

Bazi iletkenler i¢in siga hesabini grenir

Kondansatdrlerin baglanma tiirlerini bilir

Dielektrik kavramini kavrar

Akim ve Direng

Elektrik akiminin nasil olustugunu bilir

Ohm kanunu kavrar

fletkenligin atomik boyutta sebeplerini bilir

Direncin sicaklikla nasil degistigini kavrar

Elektrik enerjisi ve gii¢c kavramlarini bilir.

Dogru Akim Devreleri-1

Elektromotor kuvveti tanimlar

Esdeger direng hesabini 6grenir

Kirchhoff kurallarini elektrik devrelerini uygular

Dogru Akim Devreleri-2

RC devrelerinin ¢aligma prensibini bilir

Elektrik 6l¢iim aygitlart hakkinda temel seviyede bilgi sahibi olur

Elektrik emniyetinde temel seviyede bilgi sahibi olur

Manyetik Alanlar

Manyetik alanin sebebini bilir

Sag el kuralini nasil uygulayacagini kavrar

Hareketli yiiklii par¢aciga ve akim tagiyan tele etki eden manyetik kuvveti hesaplar

Manyetik alan uygulamalar1 hakkinda temel seviyede bilgi sahibi olur

Manyetik Alan Kaynaklari-1

Biot-Savart yasasini lizerinden akim gegen tele uygular

Manyetik kuvvetten faydalanarak "amper" biriminin tanimi yapar

Ampere yasasini kavrar

Ampere yasasinin uygulamalarini yapar

Manyetik Alan Kaynaklari-2

Manyetik akiy1 tanimlar

Manyetizmada Gauss Yasasini tarif eder

Madde i¢inde manyetizmanin nasil olustugunu bilir

Maddeleri manyetik olarak nasil siniflandirilacagini 6§renir

Faraday Yasasi-1

Faraday'in indiiksiyon kanunu kavrar

Lenz yasasin1 kavrar

Faraday Yasasi-2

Jeneratorler ve motorlar calisma prensiplerini bilir

Maxwell denklemlerini agiklar

Hafta-Tarih

Tigili Program

Ders Konulari Yeterligi

1]

Oryantasyon haftasi
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2 Elektrik Alanlar PY1-PY2-PY3
3 Gauss Yasasi PY1-PY2-PY3
4 Elektriksel Potansiyel PY1-PY2-PY3
5 Siga ve Dielektrikler PY1-PY2-PY3
6 Akim ve Direng PY1-PY2-PY3
7 Dogru Akim Devreleri-1 PY1-PY2-PY3
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Dogru Akim Devreleri-2 PY1-PY2-PY3
9 Manyetik Alanlar PY1-PY2-PY3
10 Manyetik Alan Kaynaklari-1 PY1-PY2-PY3
11 Manyetik Alan Kaynaklari-2 PY1-PY2-PY3
12 Faraday Yasasi-1 PY1-PY2-PY3
13 Faraday Yasasi-2 PY1-PY2-PY3
14 Faraday Yasasi-2 PY1-PY2-PY3
5-18 Haziran 2023 Yariyil Sonu Sinavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, ¢oktan se¢gmeli ve agik uglu sorulardan olusan 1 vize, 1 final
Degerlendirme ve laboratuvar uygulamalarlndan alinan notlar ile yapilacaktir. Vizenin ortalamaya
katkis1 % 30 finalin % 60 ve laboratuvar uygulamalarinin %10'dur. Ge¢me notu 50
lizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Ornek : Ayni noktadan asilmus, kiitleleri 3x107° kg olan

yiiklii iki 6zdes kiire sekildeki gibi dengededirler. Iplerin

boyu 15 cm ve & =5° olduguna gore, kiirelerin yiiki nedir? 4 __|

Denge durumunda yiikler arasindaki uzaklik: 2a = 20su16 olacaktir. Kiireler

dengede olduguna gore:

~

Tsint?:irLz . Tcos@=mg

(2a)
(L
2 2
2a mg tan & (2a
tauﬁzg—:»qz = (24) =19.54x107"°
mg k
qQ=4.42x10%0

bulunur.
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B )
Ornek : Uzunlugu Z olan homojen yiiklii bir ¢ubuk sekildeki "

gibi x-ekseni iizerinde bulunmaktadir. Cubuk A cizgisel yiik i
yogunluguna sahip ise. cubugun orta noktasindan y kadar v r
uzaktaki bir noktada elektrik alan ifadesini bulunuz. B .
dg Adx G f e

dE =k— = k————
re (x+ _1»")

E = IdE cosf = ﬂ'ﬁ_vﬁfz dx < :'?"ﬁ _T dx
L

32 .
2 2T 3
_Li2 (.‘{ KV ) Y o5

tanf=x/y | i kA J-(IJr’[an2 0)deo kA
(1 + tan’ 9) d B = dxt ) N y (1 -+ tan? 9)3.-'2 = y

. . =L/2
E= i{—i_sin = kA { al } - FE= kAL

. A% v ||x_2 + _1"2 o _1-’\/(L J.-"l 2)1 n .1:2
Ornek : Yikli ince bir cubuk biikiilerek, sekildeki ‘}’ dg=2dl

gibi yaricap1 R olan yarim ¢cember haline getiriliyor. di

Icos 6do

(Cubuk tizerindeki bir noktadaki yiik yogunlugu, o L W

noktanin konum vektorii ile diisey arasindaki agiya df °

A= Acos@ 1fadesi ile baghdir. Yarim ¢emberin merkezindeki (O noktasi)
elektrik alan nedir?

7 Adl ~0s ORAO kA
dE =k — 25 _ jq S080240 KA sedo
2 R R’ R
176 fcd " (1 + cos 26
E:JZdEcosﬂ:z—J‘cos'ﬁdﬁzzc j( )dé?
R ¢ / 2
A< NRin20 Y - Jed ~ 4 -
E = (9+5m J —:»Ez——'7r 1=— 7 bulunur.
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Ornek : Yaricap: R ve diizgiin hacimsel yiik

yogunlugu p olan bir kiirenin 1¢inde ve disindaki

bolgelerde elektrik alanini bulunuz.

i G
r<R— $E-di=2% 5 Efddcoso=1c
5 ‘-c"o
(4 ) ( 7 YA
Q.T:;O Tﬂ'?"_” —)'E("-'I-.?TI"'J:_"[“ 3
- \ / €,

roR— PE-di=25 SEfddcoso=Tc
5

pATR’
1_ _}
3,

i;rRﬂ—}E(al;rrz_):

Ornekler ahndigi Kaynak:
GENEL FiZIK 11, DERS NOTLARI
Hazirlayanlar:
Dr. Mustafa POLAT
Dr. Leyla TATAR YILDIRIM

2012
Cevap Anahtan
1) Temel Fizik Cilt 2, Fishbane-Gasiorowicz-Thornton, Yayma Hazirlayan: Prof.Dr.
Kaynak Kitap Cengiz Yal¢in )
2) Fen Bilimcileri ve Miihendisler i¢in Fizik, Giancoli, Editor: Prof.Dr. Giilsen Onengiit
3) Universiteler icin Fizik, Bekir KARAOGLU
Fizik-Elektrik ve Manyetizma
Yardimc1 Kaynaklar ve Kaynak:
Okuma Listesi https://www.youtube.com/watch?v=gxmc3r2t744&list=PL7DzHv094MrSrxZtD01W6Y
E37w2LdLuPX&index=1
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D0000107 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Sabri ZENGIN

Oda Numarasi

204

E-posta

sabri.zengin@gop.edu.tr

Ders Zaman

Cumartesi 08.15-10.00

Derslik

Uzaktan Egitim

Dersin Amaci

Tiirkiye Cumhuriyeti devletinin kurulus sartlarimin ve ézelliklerinin
anlagilabilmesi i¢in; Tiirk Milleti’ni Kurtulus Savasi yapmak durumunda birakan
sartlarla, Kurtulus Savasi’min hangi sartlarda ve hangi ilkeler ¢ercevesinde
gerceklestigini ve devletin hangi esaslar iizerine kuruldugunu kavratmak; boylece
devletin kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygih
bireyler yetistirmek.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Milli Miicadele

TBMM’ye karsi ¢cikan ayaklanmalar1 bilir.

TBMM’ye karsi ¢ikan ayaklanmalarin Milli Miicadele iizerindeki etkilerini
degerlendirebilir.

Sevr Antlagsmasi ile emperyalist giiclerin  Anadolu tizerindeki emellerini
degerlendirebilir.

Tiirk Milleti’nin Sevr Antlagsmasi’na verdigi tepkileri degerlendirebilir.

Milli Miicadele’de Dogu Cephesi’nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

Milli Miicadele’de ilk askeri ve siyasi zaferin kime kars1 kazanildigini bilir.

Milli Miicadele’de Giiney Cephesi’nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

Kuva-y1 Milliye birliklerinin faaliyetlerini ve diizenli ordunun kurulma siirecini bilir.

Milli Miicadele’de Bati Cephesi’nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

Milli Miicadele’de Dogu, Giiney ve Bati Cepheleri’nde elde edilen basarilart ve bu
basarilarin Tiirk Milleti agisindan 6nemini agiklayabilir.

Milli Miicadele

Mudanya Ateskes Antlagmasi’nin Milli Miicadele’deki yeri ve 6nemini kavrar.

Milli Miicadele’nin askeri sathasinin Mudanya Ateskes Antlagsmasi ile bittigini bilir.

Lozan Antlagmasi’nin Tiirk Milleti’ne sagladigi kazanimlari analiz eder.

Tiirk Milleti’nin bagimsizligini siirlayan kapitiilasyon, azinlik haklari, dig borglar
gibi unsurlardan Milli Miicadele’de kazanilan askeri basarilar ve Lozan Antlasmast ile
verilen siyasi miicadeleler ile kazanildigini kavrar.

Tiirkiye’nin uluslararasi platformda tam bagimsiz bir giic olarak taninmasi siirecini
degerlendirebilir.

Tarihsel siirecte ve giiniimiizde Lozan Antlagmasi’nin Tirk Milleti i¢in Onemini
aciklayabilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Kurulusu

Tiirkiye’de saltanat ve halifeligin kaldirilma siire¢lerini degerlendirebilir.

“Cumbhuriyet” kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Atatiirk’iin Cumbhuriyetgilik ilkesini ve dayandig1 temel esaslar1 kavrar.

Atatiirk¢ii Diisiince Sistemi iginde Cumhuriyetcilik ilkesinin yerini ve Onemini
aciklayabilir.

Atatiirk donemi Tiirk demokratiklesme siirecinin ilk agsamalarini degerlendirebilir.

Cumbhuriyetin Demokratiklesmesi

Halk Firkasi’nin, Terakkiperver Cumhuriyet Firkasi’nin, Serbest Cumbhuriyet
Firkasi’nin ve Demokrat Parti’nin kurulusunu, benimsedigi temel ilkeleri ve bu
partilerin Tiirk siyasi tarihi i¢indeki yeri ve dnemini bilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulusundan sonraki siiregte yasanan siyasi gelismeleri
degerlendirebilir.
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Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulus yillarindaki demokratiklesme yolunda atilan
adimlar1 analiz edebilir.

Tiirkiye’de ¢ok partili siyasi hayata gecis siirecini degerlendirebilir.

Demokratik bir sistem i¢in siyasi partilerin ve ¢ok partili yasamin gerekliligini kavrar.

Atatlirk’tn Halkgihk ilkesini ve dnemini agiklayabilir.

Atatiirk’iin Halke1lik ilkesinin dayandigi temel esaslari bilir.

Halkeilik ilkesinin milli egemenligin ve esitligin temel dayanagi oldugunu bilir.

Cumbhuriyet’in Laiklegsmesi

Laiklik kavraminin ne almama geldigini bilir.

Atatiirk’iin Laiklik ilkesi ve 6nemini agiklayabilir.

Tirkiye’nin siyasi, hukuk ve egitim alanlarindaki laiklesme siirecini degerlendirebilir.

Hukuksal alanda yapilan inkildplarin gerekgelerini bilir.

Hukuk alaninda yapilan inkilaplarin dayandigi esaslar bilir.

Tirk Medeni Kanunu ile Tirk aile yapisinda ve kadinin toplumsal statiisiinde
meydana gelen degisiklikleri degerlendirebilir.

Milliyetgilik Tlkesi

Milliyetgeilik kavraminin ne anlama geldigini tanimlayabilir.

Milliyetgilik kavraminin nasil ortaya ciktigin1i ve diinya Ttzerindeki etkilerini
aciklayabilir.

Tiirk milliyet¢iginin gelisim safhalarini degerlendirebilir.

Atatiirk’iin Milliyetcilik ilkesini ve dayandigi temel esaslari agiklayabilir.

Milli tarih ve dil bilincinin yeri ve énemini bilir.

Milliyeteilik ilkesi dogrultusunda yapilan inkilap hareketlerini bilir.

ARA SINAV

Devletcilik Ilkesi

Ekonomi alaninda meydana gelen gelismeleri kavrar.

Tam bagimsiz ve milli bir ekonomi diizeni kurmak icin Izmir iktisat Kongresi’nde
alinan kararlar1 degerlendirebilir.

Tam bagimsiz bir ekonominin bir millet i¢in ne kadar 6nemli oldugunu kavrar.

1929 Diinya Ekonomik Bunalimi’nin Tiirkiye {izerine etkilerini degerlendirebilir.

Atatiirk’iin Devletcilik ilkesinin ne anlama geldigini ve 6nemi agiklayabilir.

Devletgilik ilkesinin Tiirkiye’nin o giinkii ihtiyaclarindan dogmus oldugunu ve
diinyadaki diger ekonomik sistemlerden farkli yonlerini bilir.

Inkilaplara Tepkiler

Cumbhuriyet’in ilk yillarinda Tiirkiye Cumhuriyeti’ne yonelik tehditleri analiz edebilir.

Mustafa Kemal’e suikast girisimini analiz edebilir.

Seyh Sait ve Menemen Olaylarint amaglarini degerlendirebilir.

Tiirk Tarihinin Anayasalari ve Ozellikleri

“Anayasa” kavraminin ne anlama geldigini bilir.

Diinyada anayasa kavraminin ilk ve ne sekilde ortaya ¢iktigini ve diinyadaki anayasal
gelismelerin Osmanli Devleti iizerindeki etkilerini degerlendirebilir.

Osmanli Devleti’nde yasanan anayasal gelismeleri, 1876 Anayasasi ve 6zelliklerini,
1909 yili degisikliklerini siyasi ve kisisel hak ve Ozgirlikler agisindan
degerlendirebilir.

Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin 1921, 1924, 1961, 1982 Anayasasi olmak iizere dort
anayasal siire¢ yasadigini bilir.

1921, 1924, 1961, 1982 Anayasalari’nin uygulanmasini hazirlayan siyasi siireclerde
yasanan olaylari, bu anayasalarin temel ozelliklerini ve uygulanmasindan dogan
toplumsal ve siyasi sonuglari degerlendirebilir.

Tirkiye’de  kisisel hak ve Ozgirlikler konusunda yasanan gelismeleri
degerlendirebilir.

Egitim inkilab

Egitim alaninda yapilan inkilaplarin gerekeelerini bilir.

Atatiirk’iin milli ve cagdas egitime verdigi 6nemi kavrar.

Egitim ve kiiltiir alaninda yapilan gelismeleri kavrar.

Tevhid-i Tedrisat Kanunu, Harf Inki1labi, Millet Mektepleri’nin yeni bir egitim sistemi
kurulmasi i¢indeki yeri ve dnemini degerlendirebilir.
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Koy Enstitiileri’nin kurulus amacini, isleyis bi¢imini ve Tiirk egitim sistemi i¢indeki
yeri ve dnemini degerlendirebilir.

Yiiksekogretim alaninda yapilan yeni diizenlemeler ve Universite Reformu konusunda
atilan ilk adimlar degerlendirebilir.

Toplumsal Alanda Yapinla inkilaplar

Toplumsal alanda yapilan inkilaplar: ve meydana gelen gelismeleri kavrar.

Sapka ve kiyafet alaninda yapilan diizenlemelerin nedenini bilir.

Soyadi Kanunu ile esit ve ayricaliksiz bir toplum olusturmanin amaglandigini bilir.

Soyadi Kanunu ile Halkeilik ilkesini iligkilendirebilir.

Milletleraras1 Takvim, Olgcii, Saat ve Rakam sistemine gecis ile uluslararasi iliskilerde
dogacak aksakliklarin giderilmesinin amaglandigini kavrar.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Dig Politikast

Atatiirk donemi Tiirk dig politikasinin temel ilkelerini ve amaglarini agiklayabilir.

Atatiirk donemi dis politikasini tam bagimsizlik, akilcilik, milli menfaatleri esas alma
ilkeleri 6zelinde degerlendirebilir.

Lozan Antlagmasi’n1 Atatiirk donemi Tiirk dis politikasi ilkeleri ile iliskilendirebilir.

Musul Meselesi’nin o giinkii ve giintimiizde Tiirk Milleti i¢in arz ettigi dnemi kavrar.

Montrdé Bogazlar Sozlesmesi, Balkan ve Sadabat Pakti ve Tiirkiye’nin Milletler
Cemiyeti’'ne girisi gibi dis politikada yasanan gelismeleri Atatiirk’iin dig politika
ilkeleri ¢ercevesinde degerlendirebilir.

Tirkiye Cumhuriyeti’nin Dis Politikas1

Atatirk donemi sonrasi Tirk dis politikasinin temel ilkelerini ve amaglarim
aciklayabilir.

Ikinci Diinya Savasi’ndaki gelismeleri ve bu savasin sonuglarmin Tiirkiye’ye etkilerini
analiz edebilir.

Ikinci Diinya Savasi’nda takip edilen Tiirk dis politikasini Tiirkiye’nin milli
menfaatleri noktasinda degerlendirebilir.

Tiirkiye’ nin Batili iilkelerle iliskilerini ve onlarin siyasi ve askeri kurumlari i¢inde yer
alma miicadelesini anlar ve bu alanda yasanan problemleri kavrar.

Tiirkiye nin milli davalarindan biri olarak, Kibris’ta meydana gelen gelismeleri anlar
ve bunun Tiirkiye icin dnemini bilir.

Hafta-Tarih Ders Konular flgili Program
Yeterligi
1 Oryantasyon Haftasi
Milli Miicadele: TBMM’ye Karst Ayaklanmalar, Sevr Antlagsmasi,
S y . - . . PY6-PY8-PY9-
2 Milli Miicadele’nin Cepheleri; Dogu, Giliney ve Bati Cepheleri ve
PY10-PY11
Sonuglari
3 Milli Miicadele: Savasi Bitiren Antlagsmalar, Mudanya Ateskes| PY6-PY8-PY9-
Antlagmasi, Lozan Antlagmasi PY10-PY11
Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin  Kurulusu: Saltanatin  Kaldirilmast,
. . ot . 1. | PY6-PY8-PYO-
4 Cumhuriyetin ~ Ilani;,  Halifeligin =~ Kaldirilmasi,  Atatiirk’iin
e PY10-PY11
Cumbhuriyetgilik Ilkesi
Cumbhuriyetin  Demokratiklesmesi: Halk Firkasi, Terakkiperver
5 Cumbhuriyet Firkasi, Serbest Cumhuriyet Firkasi, Demokrat Parti ve| PY6-PY8-PY9-
Sonrasi, Se¢gme ve Sec¢ilme Hakkinin Gelistirilmesi, Atatiirk’iin| PY10-PY11
Halkeilik ilkesi
Cumhuriyetin Laiklesmesi: Yonetimin (Halifeligin Kaldirilmast),
6 Hukukun (Ser’i Hukukun ve Mahkemelerin Sona Ermesi ve Yeni| PY6-PY8-PY9-
Hukuk Diizeni, Anayasa ve Yasalarda Degisiklikler) ve Egitimin| PY10-PY11
Laiklesmesi (Tevhid-i Tedrisat Kanunu), Atatiirk’iin Laiklik Tlkesi
7 Milliyetgilik flkesi: Milli Devlet, Milli Tarih (Tiirk Tarih Kurumu),| PY6-PY8-PY9-
Milli Dil (Tiirk Dil Kurumu), Atatiirk’iin Milliyetcilik ilkesi PY10-PY11
8 |8-16 Nisan 2023 Ara smav
De.V].etQI!ll'( Il'ke"s1: Izmlr .I.kvt'lsat Kongres1,' Ekonoml_mn PY6-PY8-PYO-
9 Millilestirilmesi, Ozel Girisimciligin Desteklenmesi, Devlet Eliyle PY10-PY11
Kalkinma, Planli Ekonomi, Atatiirk’iin Devletcilik Tlkesi
10 Inkilaplara Tepkiler: Seyh Sait Ayaklanmasi, izmir’de Atatiirk’e| PY6-PY8-PY9-

Suikast Girigsimi, Menemen Olay1 PY10-PY11
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Tiirk Tarihinin Anayasalart ve Ozellikleri: 1876, 1909, 1921, 1924, | PY6-PY8-PY9-

1 1961, 1982 Anayasalari ve Ozellikleri PY10-PY11
Egitim i'nkllébl: Tevhid-i Tedrisat Kanunu, Tirk Egitim Sisteminin PY6-PY8-PYO-
12 Temel Ozellikleri, Harf Inkilab1, Egitimi Gelistirmek Igin Yapilan PY10-PY11
Caligmalar, Halkevleri, Kdy Enstitiileri, Universite Reformu
Toplumsal Alanda Yapinla Inkilaplar: Kiyafet Inkilabu, Tarikatlarin PY6-PY8-PYO-
13 Yasaklanmasi, Soyadi Kanunu, Milletlerarasi Takvim, Olgii, PY10-PY11
Rakam Sistemine Gegis
Tirkiye Cumbhuriyeti’'nin D1 Politikasi: Tirkiye’nin Stratejik PY6-PY8-PYO-
14 Onemi, Milli Miicadele Doneminde Dis Politika, Atatiirk PY10-PY11
Doneminde Dis Politika
15 Tirkiye Cumhuriyeti’nin Dis Politikasi: Atatiirk Sonrasinda Dis| PY6-PY8-PY9-

Politika PY10-PY11

5-18 Haziran 2023

Donem sonu sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan g¢oktan
secmeli bir ara sinav ve bir donem sonu smavi araciligiyla yapilacaktir. Ara sinavin
ortalamaya katkis1 % 40 donem sonu smmavinin ise % 60’tir. Gegme notu 100
lizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1- “Osmanli Devleti’nde 6zellikle 1789 Fransiz ihtilali’ndan sonra sorun olmaya
baslayan azinliklar meselesi devletin yikilisina kadar stirmiistiir.”

Lozan Barisi’nda azinlik sorunu nasil bir ¢6ziime kavusturulmustur?

a-Aznliklar her tiirlii faaliyetlerinde serbesttirler

b-Azinliklarin biitiin ayricaliklart kaldirilmigtir

c-Azinliklar Birlesmis Milletlerin korumacilig: altindadir

d-Azinliklar insan haklari komisyonunca himaye edilirler

e-Aziliklar milli esaslara gore iilke degistirebilirler

2- Tiirkiye'de;
I. Tanik olmada kadin ve erkegin esit olmas1
Il. Miras iglemlerinin yeniden diizenlenmesi
I1l. Kadinlarin segme ve se¢ilme hakkini saglayan ortamin olusmasi
gibi gelismeler, asagidakilerden hangisinin sonuglar1 arasindadir?
a-Kabotaj Kanunu'nun
b-Takrir-i Sitkun Kanunu'nun
c-Tevhid-i Tedrisat Kanunu'nun
d-Sapka Kanunu'nun
e-Tiirk Medeni Kanunu'nun

3- LEgitimde ikilige son vermek
IL.LEgitimde ¢agdaslagmak

II.Egitimde laikligi saglamak
Yukaridaki amaglar1 gergeklestirmeye yonelik en 6nemli ilk inkilap, asagidakilerden
hangisidir?
a-Ser’iye ve Evkaf Vekaleti’nin kaldirilmasi
b-Ko6y Enstitiilerinin agilmasi
c-Tekke ve Zaviyelerin kapatiimasi
d-Tevhid-i Tedrisat Kanunu’nun kabul edilmesi
e-Universitelerin acilmasi

4-1924 Anayasasinda “Tirkiye halkina .... farki gdzetmeksizin vatandaslik itibariyle
Tiirk denir” ifadesi yer almaktadir. Bu tanima gore asagidaki seceneklerde verilen
hangi farklarin gozetilmemesi esas alinmistir?

a- Din ve dil b- Dil, din, rk  ¢- Din ve itk d- Dil ve irk e- Dil ve tarih
5-Tiirkiye, Bogazlar lizerindeki tam hakimiyetini hangi antlagma sonucu kazanmigtir?
a-Montrd Antlagsmasi b-Lozan Antlagmasi c-Sevr Antlagmasi

d-Londra Antlagmasi e-Mudanya Antlagmasi
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Cevap Anahtari

1-b, 2-e, 3-d, 4-c, 5-a

Kaynak Kitap

ATATURK_ o
ILKELERI ve INKILAP TARIHI

Sabri ZENGIN

Sabri Zengin, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi, Tashan Kitap, Tokat 2016. Sorumlu
Olunan Sayfalar: Kitabin 154. sayfasindan sonuna kadar.

Yardimec1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

1- Kemal Atatiirk, Nutuk, Cilt: I-II1, Istanbul 1993.
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3- Komisyon, Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi I-11, AAM Yay., Ankara 2002.
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Ogretim Uyesi

Yal¢in KULAC

Oda Numarasi

MA-K1-9

E-posta

yalcin.kulac@gop.edu.tr

Ders Zamani

Cumartesi 15.15-17.00

Derslik

Uzaktan Egitim

Dersin Amaci

On lisans ve lisans diizeyindeki 6grencilere kendilerini dogru ve etkili olarak
dogru ifade etmeyi, ana dil bilinci edindirmeyi; panel, konferans, a¢ik oturum,
forum tiirii toplantilar1 etkili dinlemeyi 6gretmektir.

Konu ve ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Oryantasyon Haftasi

Dersin amaci, igerigi ve kaynaklarin tanitilmasi.

Ses bilgisi

Ses bilgisi ile ilgili temel kavramlar1 bilir.

Tiirkgedeki sesleri ve bu seslerin 6zelliklerini bilir.

Unliilerle ilgili ses olaylarmi ve nedenlerini bilir.

Unlii diismesini, iinlii daralmasiny, iinlii tiiremesini bilir.

Unsiizlerle ilgili ses olaylarini1 ve nedenlerini bilir.

Unsiiz diismesini, iinsiiz tiiremesini, iinsiiz benzesmesini bilir.

Ciimle Tiirleri: Anlamina gore climleler

Ciimle ile ilgili kavramlar1 bilir.

Olumlu ciimleyi, olumsuz ciimleyi, soru ciimlesini, iinlem ciimlesini bilir.
Ciimle Tiirleri: Yapisina gore ciimleler

Basit ciimleyi, birlesik ciimleyi, sirali climleyi, bagh ciimleyi bilir.
Sozciik tiirleri: isim ve isim obekleri

Sozciik tiiri ile ilgili kavramlar bilir.

Sozciik tiirlerini anlam, tiir ve gérev bakimindan siniflandirir.

Ismin tanimni, dzelliklerini ve isim Sbeklerinin gesitlerini bilir. Metin igerisinde
isim ve isim dbeklerini bulur.

Zamirler

Zamirin tanimini, &zelliklerini ve zamir gesitlerini bilir. Metin i¢erisinde zamirleri
ve zamir ¢esitlerini bulur.
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Sifat ve sifat obekleri

Sifatin tanimini, 6zelliklerini ve sifat tiirlerini bilir. Metinde sifat1 ve sifat tiirlerini
bulur.

ARA SINAV

Zarflar

Zarfin tanimini ve zarf tiirlerini bilir. Metin igerisinde zarf ve zarf tiirlerini bulur.

Eylemler

Eylemin tanimini ve dzelliklerini bilir. Isim ve eylem ayrimma varir. Metin
icerisinde eylemleri bulur.

Ek eylemler

Ek eylem nedir? bilir. Eylemin 6zelliklerini kavrar. Metin i¢erisinde ek eylemin
bulur.

Eylemsiler

Eylemsilerin tanimini yapar, 6zelliklerini bilir. Metin igerisinde eylemsileri bulur.

Edat

Edat nedir? bilir. Edatin 6zelliklerini kavrar. Edat tiirlerini bilir. Metin igerisinde
edatlar1 bulur.

Baglac

Baglag¢ nedir? bilir. Baglacin 6zelliklerini kavrar. Baglag tiirlerini bilir. Metin
icerisinde edatlar1 bulur.

Yazili ve s6zlii anlatim tiirler

Yazili anlatim tiirlerini bilir: Form yazilar, 6z ge¢cmis, biyografi, dilekge, rapor,
tutanak, mektup yazilarmmn tanimin ve 6zelliklerini bilir. Ornek yazilar okur.

Makale, deneme, fikra, elestiri, roportaj, ani / hatira, gezi / seyahat yazilarinin
tanimini ve 6zelliklerini bilir. Ornek yazilar okur.

Etkili konusma becerisinin dnemini kavrar. Iyi bir konusmacinin dzelliklerini
Ogrenir.

SozIi anlatim tiirlerinden konferans, acik oturum, panel ve miinazaranin tanimint
ve Ozelliklerini bilir.

Seminer, kongre, sempozyum, forum gibi s6zlii anlatim tiirlerinin tanimini ve
6zelliklerini bilir. Ornek yazilar okur.

Hafta-Tarih Ders Konular: Tlgili Pro.gvr am
Yeterligi
1 Oryantasyon Haftas1 Dersin amaci, igerigi ve kaynaklarin P2, P4, P11
tanitilmast.
2 Ses bilgisi P2, P4, P11
3 Ciimle Tirleri: Anlamina gore climleler P2, P4, P11
4 Ciimle Tiirleri: Yapisina gdre climleler P2, P4, P11
5 So6zcik tiirleri: isim ve isim 6bekleri P2, P4, P11
6 Zamirler P2, P4, P11
7 Sifat ve sifat 6bekleri P2, P4, P11
8-16 Nisan 2023 Ara smavlar
8 Zarflar P2, P4, P11
9 Eylemler P2, P4, P11
10 Ek eylemler P2, P4, P11
11 Eylemsiler P2, P4, P11
12 Edat P2, P4, P11
13 Baglag P2, P4, P11
14 Yazili ve sozlii anlatim turleri P2, P4, P11
5-18 Haziran 2023 Final sinavlari
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavlari
Bu dersin degerlendirmesi ¢oktan segmeli bir ara sinav ve bir donem sonu sinavi
Degerlendirme aracilifiyla yapilacaktir. Ara sinavin ortalamaya katkis1 % 40 dénem sonu
sinavinin ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60°tir.
Ornek Sorular 1. Asagidaki atasdzlerinin h:a'ng.is'inde iinsiiz benzegmesinin 6rnegi yoktur?
A) Irmaktan gecerken at degistirilmez.
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B) Herkesin gectigi kopriiden sen de geg.

C) Her seyin yoklugu yokluktur.

D) Iyi olacak hastanin hekim ayagina gelir.
E) Degirmen iki tagtan, muhabbet iki bastan.

2. Ben giizel giinlerin sairiyim." climlesiyle yapisi, yiikleminin yeri ve tiirii
yoniinden asagidaki dizelerin hangisi 6zdestir?

A) Saadetten alryorum ilhamimu.

B) Kizlara ¢eyizlerinden bahsediyorum.

C) Cocuklara miijdeler veriyorum.

D) Babasi1 cephede kalan ¢ocuklara.

E) Ben {imitsizlere timidim.

3. Asagidaki ctimlelerin hangisi yapisina gore basit, séz dizimine gore devrik bir
ciimledir?

A) Okulda tiyatro ¢alismasi yapmay: diisiiniiyor.

B) Siiri giizel okuyanlar, toplanmig salonda.

C) Herkese laf anlatiyor, kimseyi incitmiyor.

D) Bir dergi ¢ikaracagini séylemisti gegen giin.

E) Hikayelerini bir kitapta topladi bu sene.

4. Asagidakilerden hangisinde ikileme zarf fiillerle kurulmustur?
A) Sabah hizl1 hizlt yiiriiyordu.

B) Bir kosede ileri geri konustular.

C) Cocuk diise kalka biiyiir.

D) Isleri sonra sonra yoluna girdi.

E) Gece giindiiz demeden calist1.

5.Asagidaki ciimlelerden hangisinde fiilimsi yoktur?
A) Diin golge veren agac, bugiin ocakta yandi.

B) Giinesli bir havada yaylimiz yola ¢ikt1.

C) Giin dogarken bir 6liim riiyasiyla uyandim.

D) Yedi yiiz yil siiren hikdyemizi dinlemis.

E) Seninle gelmesini istemez misin?

Cevap Anahtari

1.D 22E 3.E 4C 5B

Prof. Dr. Hanifi Vural, Tiirk Dili, Tagshan Kitap, Tokat, 2012.

Yardimer Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Prof. Dr. Hanifi Vural, Tiirk Dili, Taghan Kitap, Tokat, 2012.

1.Prof. Dr. Muharrem Ergin, Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yaynlari, istanbul, 1999.
2.Prof. Dr. Tahsin Banguoglu, Tiirk¢enin Grameri, TDK Yayinlar1, Ankara, 1998.
3. Prof. Dr. Mustafa Ozkan vd.; Yiiksekogretimde Tiirk Dili Yazil ve Sozlii
Anlatim, Filiz Kitabevi, Istanbul, 2006.

4. Prof. Dr. Mehmet Kaplan, Dil ve Kiiltiir, Dergah Yayinlari, Istanbul, 2011.

5. Ertem, Rekin - Isa Kocakaplan, Universitelerde Tiirk Dili ve Kompozisyon

6. Serdar Odaci vd., Universiteler i¢in Dil ve Anlatim, Palet Yay., Konya, 2009.
7.“Tiirkge Sozlikk”, TDK Yaynlari, Ankara, 2013.

8.“Yazim Kilavuzu”, TDK Yayinlari, Ankara, 2012.
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BM2001 Olasllik ve istatistik

Ogretim Uyesi Dr.Ogr.Uyesi Halime SOMTURK

Oda Numarasi Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi

Ofis Saatleri Pazartesi (12:15-13:15)

E-posta halime.somturk@gop.edu.tr

Ders Zamani Persembe (08:30-11:15), Cuma 08:30-11:15
Derslik 1D

Ornekleme Kavraminin Temellerinin Ogretilmesi ve Istatistik Kavraminin Matematiksel Alt

Dersin Amac Yapisinin Olusturulmasi

Istatistik Temel Kavramlar

Istatistik nedir? Nigin kullanilir? Sorularina cevap verebilir.

Istatistigik hakkinda yeterli teorik bilgiye sahiptir.

[statistik temel kavramlarini bilir.

[statistik temel kavramlar1 kullanmay bilir.

Istatistik bilgisinin sagladig1 yararlara hakimdir.

Frekans (Siklik) Dagilinu

Frekans hakkinda bilgi sahibi olur.

Frekans dagilimi hakkinda bilgi sahibi olur

Verilerin frekansini hesaplayabilir.

Frekans Bilgisinin sagladigi yararlara hakimdir.

Grafiksel gdsterim

Grafiksel gosterim hakkinda bilgi sahibi olur.

Grafiksel gosterim hakkinda bilgi sahibi olur

Grafiksel gosterimi yababilir.

Grafiksel gosterimin sagladigi yararlara hakimdir.

Merkezi egilim dlciileri

Merkezi egilim hakkinda bilgi sahibi olur.

Merkezi egilim 6lguleri hakkinda bilgi sahibi olur

Merkezi egilim 6lgulerini hesaplayabilir.

Merkezi egilim dlciileri

Merkezi egilim hakkinda bilgi sahibi olur.

Merkezi egilim 6lguleri hakkinda bilgi sahibi olur

Merkezi egilim 6lgulerini hesaplayabilir.

Dagilim dlciileri

Dagilimlar hakkinda bilgi sahibi olur.

Dagilim 6lguleri hakkinda bilgi sahibi olur

Dagilim olgllerini hesaplayabilir.

Rastgele Degiskenler

Rastgele degiskenler hakkinda bilgi sahibi olur.

Rastgele degiskenler hakkinda bilgi sahibi olur

Rastgele degiskenleri hesaplayabilir.

Kesikli Dagiliglar

Kesikli Dagilislar hakkinda bilgi sahibi olur

Kesikli Dagilislari hesaplayabilir.

Siirekli Dagilislar

Siirekli Dagilislar hakkinda bilgi sahibi olur

Ornekleme Dagilimlar

Ornekleme kavrami hakkinda bilgi sahibi olur

Konu ve ilgili Kazammlar _ |Ornekleme hesaplayabilir
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Ornekleme Dagilimlar

Ornekleme kavrami hakkinda bilgi sahibi olur

Ornekleme hesaplayabilir

Nokta ve Aralik Tahmini

Nokta ve Aralik Tahminleri Hakkinda bilgi sahibi olur

Nokta ve Aralik tahminleri hesaplayabilir.

Aralik Tahmini

Aralk Tahminleri Hakkinda bilgi sahibi olur

Aralk tahminleri hesaplayabilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari il P.’?.g’am
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Temel istatistik Kavramlar PY1
3 |7-11 Ekim 2024 Frekans (Sikhk) Dagihmi PY2
4 |14-18 Ekim 2024 Grafiksel gdsterimler PY2-PY4
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Merkezi egilim élculeri PY2-PY4
6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Merkezi egilim olculeri PY2-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Dagihm olguleri PY4-PY7
8 [11-15 Kasim 2024 Rasgele Degiskenler PY4-PY7
16-24 Kasim 2024 Ara Siav
9 |25-29 Kasim 2024 Kesikli Dagiliglar PY4-PY7
10|2-6 Arahk 2024 Surekli Dagilislar PY4-PY7
11|9-13 Arahk 2024 Ornekleme Dagilimlari PY4-PY7
12|16-20 Arahk 2024 Ornekleme Dagilimlari PY4-PY7
13|23-27 Arahk 2024 Nokta ve Aralik Tahmini PY4-PY7
14|30 Aralik 2024-3 Ocak  |Aralik Tahmini PY2-PY7
2025
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

1. Asagidaki veri setinin aritmetik ortalamasini bulunuz.

54, 58, 63, 54, 65, 58, 54, 58, 67, 54

_ 4.54+3.58+1.63+1.65+1.67

XA
4+3+1+1+1

=58.5

2,5, 6,8, 9 verisinin standart sapmasini bulunuz.

CEVAP: X, =6 dir.
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2 2 2 2 2 V2
5o (2-6)° +(5-6) +(6—56) +(8-6)"+(9-6) 9449

Cevap:

Celigki esasli serilegtirilebilir degildir. T1-T3 ve T2-T3 arasindaki dongi
bulunmaktadir.

2. Bir torbada iizerinde 1,2,3,....,10 rakamlar1 yazili olan 10 top
bulunmaktadir. Torbadan ¢ekilen her top torbaya tekrar geriye
atildigina gore;

a) Bir gekiliste 3 nolu topun ¢ikma olasiligi nedir?
b) Bir ¢ekiliste 3’ten daha biiyiik bir say1 ¢ikmasi olasilig1 nedir?

CEVAP:

a) Her topun ¢ekilme sansi aynidir: P(r=3) =1/10
b) Bir ¢ekiliste 3 ya da daha kii¢lik bir topun ¢ikma olasiligi;

P(r<3)=P(r=1)+P(r=2)+P(r=3) =3/10

P(r>3)=1-P(r<3)=1-3/10=7/10

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Akdeniz F., Olasilik ve istatistik, Nobel Kitabevi, 2007, Adana.
Ross S., A First Course in Probability, Prentice Hall International, Fifth
Edition, 1998, USA ; Ramachandran K. M.

Tsokos C. P., Mathematical Statistics with Applications, Academic Press,
2009, USA.

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Ross S., A First Course in Probability, Prentice Hall International, Fifth
Edition, 1998, USA ; Ramachandran K. M.

— Tsokos C. P., Mathematical Statistics with Applications, Academic Press,
2009, USA.
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Dersin Amaci

Bu ders 6grencilere bilgisayar bilimlerindeki veri yapilarini, algoritmalar oldugu kadar algoritma
analizindeki bazi temel teknikleri tanitmayr amaglamaktadir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Veri yapilari temel kavramlar, Sinif ve yap1 kavramu

Veri yapisi, sinif nedir? Nigin kullanilir? Sorularina cevap verebilir.

Verilerin saklanma gerekliligi hakkinda yeterli teorik bilgiye sahiptir.

Veri yapilari modellerini bilir.

Programlamada veri yapilarinin 6nemini kavrar.

Verilerin uygun yapilar seklinde tutulmasinin performans etkilerini bilir.

Statik diziler, listeler ve dinamik liste olusturulmasi

Statik dizilerin kullanimini bilir.

Aynut tip verileri listelerde tutmayi ve kullanmay1 kavrar.

Statik dizi ile Dinamik dizi arasindaki farki kavrar.

Dinamik dizi tiirlerini kullanarak verileri saklama ve kullanma bilgisini kazanr.

Dizilerin veriyi getirme, veri ekleme ve veriyi silme maliyetlerini bilirler.

Algoritmik Program Tasarimi ve Analizi

Algoritmalarin kaba kod(Pseudo Code) ile gosterimini bilir

Algoritma Analizini kavrar.

O(n) (O notasyonu), Q(n) (Omega notasyonu) ve 6(n)
(Teta notasyonu) ile algoritma karmagsikligini hesaplayabilir.

Normal ve dzyinelemeli algoritmalari karmagiklik acisindan kargilastirabilir.

Bagli liste: Tek yonlii bagli liste

Tek yonlii bagli listelerin temel kavramlarini bilir.

Tek yonlii bagli liste olusturabilir.

Tek yonlii bagli listeye eleman ekleyebilir.

Tek yonlii bagli listede dolasabilir, istenen elemani bulabilir.

Tek yonlii bagli listeden eleman silebilir ve istenilen elemani degistirebilir.

Tek yonlii bagl listenin karmagiklik analizini yapabilir.

Tek yonlii bagl listenin avantaj ve dezavantajlarini bilir, Hangi durumlarda
kullanilmas: faydalidir konusuna hakim olur.

Bagli liste: Cift Yonlii Bagh liste, Dairesel bagl liste

Cift Yonlii Bagl liste, Dairesel bagl listelerin temel kavramlarini bilir.

Cift Yonlii Bagh liste, Dairesel bagl liste olusturabilir.

Cift Yonli Bagl liste, Dairesel bagli listeye eleman ekleyebilir.

Cift Yonlii Bagl liste, Dairesel bagl listede dolasabilir, istenen elemani bulabilir.

Cift Yonlii Bagl liste, Dairesel bagli listeden eleman silebilir ve istenilen elemanin
ozelliklerini degistirebilir.

Cift Yonlii Bagl liste, Dairesel bagli listenin karmasiklik analizini yapabilir.

Cift Yonlii Bagl liste, Dairesel bagl listenin avantaj ve dezavantajlarini bilir, Hangi
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durumlarda kullanilmasi faydalidir konusuna hakim olur.

Y1gin (Stack), Eleman ekleme, bulma, silme ve degistirme islemleri, InFix, Prefix
ve Postfix gosterim bigimleri ve iglemleri

Yi1g1in veri yapisini olusturabilir.

Yi1gin veri yapisinda eleman ekleme, ¢ikarma ve bulma islemlerini
gerceklestirebilir.

Matematiksel islemleri Infix, Prefix ve postfix gdsterimlerini ger¢eklestirip yi1gin
veri yapist ile kodlayabilir, RPN nostasyonunu bilir.

Yi1gin veri yapisinin kullanim yerlerini ve avantajlarini bilir.

Kuyruk (Queue) Eleman ekleme, bulma, silme ve degistirme islemleri, Kullanim
yerleri ve avantajlari

Kuyruk veri yapisint olusturabilir.

Y1gn veri yapisinda eleman ekleme, ¢ikarma ve bulma islemlerini
gerceklestirebilir.

Dizi ve bagl liste yapilari ile kuyruk olusturmanin farklarini bilir.

Oncelikli kuyruk veri yapisini olusturabilir.

Ozyineleme, Cirpi(Hash) Fonksiyonu

Ozyinelemeli algoritmalarin kurallarini ve
Problemi bdl ve yonet stratejisini bilir.

Ozyinelemeli algoritmalar olusturarak verilen problemi ¢dzebilir. Ozyinelemeli bir
algoritmayi iterasyonlu hale ¢evirebilir.

Cirp1 fonksiyonlarini bilir.

Cirp1 fonksiyonlarinda ¢arpigma (collision) problemlerini ¢6zebilir.

Agaclar veri yapisi temelleri

Agac veri yapilarinda kok, diigiim, cocuk, kardes, ata ve yaprak kavramlarini bilir.

Agag veri yapisinin olusturmanin kurallarini bilir. Derinlik ve Yiikseklik
kavramlarim bilir

Agagc veri yapisinda diigiim ve listeyi olusturabilir.

Agac yapist: ikili agag ve ikili arama agaglari, Kiimeleme (Heap) agaclari, ikili
arama agaclari, ikili agaclar iizerindeki gegis islemleri

Ikili agac yapisini olusturabilir ve ekleme, bulma ve silme islemlerini
gerceklestirebilir.

ikili arama agag yapisini olusturabilir ve Eleman ekleme, bulma ve silme islemlerini
gerceklestirebilir.

iki agaclarda gegis islemlerini gerceklestirebilir, Kok basta, Kok ortada ve kok
sonda dolagma islemlerini gergeklestirebilir.

Kiimeleme (Heap) aga¢ yapisini olusturabilir.

Max-Min Heap yapisini olusturarak, agacta siralama iglemi yapabilir.

AVL agaglari, arama, ekleme, silme ve dolasma islemleri, AVL agaclar1 diizeltme
islemleri, Cok yollu agaglar B- Trees, Agaclar siralama iglemleri

AVL aga¢ yapisini olusturabilir.

ikili arama agaclarinda eleman ekleme ile olusan dengesizlikleri ¢dzebilir.

AVL apaglarinda eleman ekleme ve silme islemlerini gergeklestirebilir.

RR, LL, RL ve LR dengesizliklerini ¢dzebilir.

Cok yollu agag yapilarini B- olusturabilir, eleman ekleme ve silme iglemlerini
gerceklestirebilir.

Cizgeler (Graf) temel kavramlar, Derinlik oncelikli ve Genislik 6ncelikli dolagma
islemleri, Diigiim ve Kenar ekleme,silme,degistirme islemleri

Cizgeler (Graf) hakkinda temel kavramlar bilir.

Diigiim, Kenar, yonli ve yonsiiz ¢izgeler ve kenar sayisi kurallarini bilir.

Cizgelerde derinlik dncelikli dolasma (DFS) kurallarini bilir

Cizgelerde genislik dncelikli dolagma (BFS) kurallarini bilir

Cizgelere diigiim ve kenar ekleme, silme islemlerini gergeklestirebilir.

Cizgelerde en kisa yol bulma islemleri, Dijkstra Algoritmasi, Bellman ve Ford
Algoritmasi, Max-Flow, Min-Cut Algoritmalari

Cizgelerde en kisa yol bulma problemlerini olusturabilir.

Sebeke yapisini bilir

Maksimum akis problemini bilir.
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Dijkstra Algoritmasini uygulayabilir

Bellman ve Ford Algoritmasini uygulayabilir.

Min-Cut algoritmasint uygulayabilir.

Cizge yapisinin avantaj ve dezavantajlarini bilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili Pr?.gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Veri yapilari temel kavramlar, Sinif ve yapi kavrami PY1,PY2
3 |7-11 Ekim 2024 Statik diziler, listeler ve dinamik liste olusturulmasi PY1,PY2
4 |14-18 Ekim 2024 Algoritmik Program Tasarimi ve Analizi PY2-PY4
5 |21 EKim-25 Kasim 2024  |Bagli liste: Tek yonlu bagl liste PY2-PY4
6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Bagli liste: Cift Yonlu Bagli liste, Dairesel bagli liste PY2-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Yigin (Stack), Eleman ekleme, bulma, silme ve degistirme  |PY4-PY7
islemleri, InFix, Prefix ve Postfix gosterim bicimleri ve
islemleri
8 |11-15 Kasim 2024 Kuyruk (Queue) Eleman ekleme, bulma, silme ve PY4-PY7
degistirme islemleri, Kullanim yerleri ve avantajlari
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
9 |25-29 Kasim 2024 Ozyineleme, Cirpi(Hash) Fonksiyonu PY4-PY7
10|2-6 Arahk 2024 Agaglar veri yapisi temelleri PY4-PY7

11(9-13 Aralik 2024

Agac yapisi: ikili agac ve ikili arama agaclari, Kimeleme PY4-PY7
(Heap) agaglari, ikili arama agaclari, ikili agaglar tizerindeki
gecis islemleri

12/16-20 Aralik 2024

AVL agaclari, arama, ekleme, silme ve dolasma islemleri, PY4-PY7
AVL agaclari dizeltme islemleri, Max-Min Kiimeleme, Cok
yollu agaglar B- Trees, Agaclar siralama islemleri

13|23-27 Aralik 2024

Cizgeler temel kavramlar, Derinlik 6ncelikli ve Genislik PY4-PY7
oncelikli dolagma iselmeleri, D4gim ve Kenar
ekleme,silme,degistirme islemleri

14 (30 Aralik 2024-3 Ocak
2025

Cizgelerde en kisa yol bulma islemleri, Dijkstra Algoritmasi, |PY2-PY7
Bellman ve Ford Algoritmasi, Max-Flow, Min-Cut
Algoritmalari

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

int _metot3(int N){
int i,j = N, sayi = 1;
while(N>1){
sayi++;
N=N/2;
}
for(; j>6; j/=2)
sayi++;
return sayi;
}
Soru-1) Yukarda verilen kod pargacigl icin Blyiik-O (Big-O) notasyonuna gore en koti
durumda ¢alisma siresinin (zaman) karmasikligi asagidakilerden hangisi olur.
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a) O(N) b) O(NLogN) c) O(LogN) d) O(N?) e) O(N3)

public static void main(String[] args){
String sonuc = metot1(4, "Tokat");
System.out.print(sonuc);
¥
public static String metotl(int number, String word){
if (number <= 0){
return "";
¥
else {
return word +
word.substring(2));

+ metotl(number - 2,

}
Soru-2) Yanda verilen kod (main fonksiyonu) calistirildiginda ekran giktisi ne olur. Not: Java
dilinde, System.out.print("bilgi") ve C dilinde, printf("%s", "bilgi") ayni islevi gorir: Ekrana
basilan: bilgi

a) takoT ta b) Tokat kat «c¢) Tokat d) Tokat Toe) Tokat ta

Soru-3) Baslangigta bos olan bir Yigin (Stack) veri yapisi igin asagidaki islemler sirasi ile
uygulandiginda yiginin son durumu asagidakilerden hangisi olur?
islemler: pop(6), push(0), push(6), push(1), isEmpty(), pop(1), push(5), pop(8),push(0)

a) b) c) d) e)
8 6 0 0 0
1 1 6 5 5
6 8 0 6 6

6 0 0
6

Soru 4) Tek yonlu bir bagh listede listenin basina eleman ekleme ve istenilen bir elemani

bulma kodunu yaziniz.

Cevap:

public void basaElemanEkle(int yeniEleman) // Listenin basina eleman ekler

{
Dugum yeniDugum = new Dugum(yeniEleman);
yeniDugum.sonraki = bas;
bas = yeniDugum;

}

public Dugum elemanBul (int anahtar) {
//Listede anahtar degerini bulur.
Dugum etkin = bas;
while(etkin.veri |= anahtar){

if(etkin.sonraki==null)

return null;
else
etkin = etkin.sonraki;
}
return etkin;
}
Soru -5) Asagida verilen kodta yazdir metodunun ekran giktisi ne olur?
public static void main(String[] args) { class Dugum{ class BagliListe{
BagliListe bl = new BagliListe(); int no; Dugum ilk;
bl.ekle(new Dugum(60,"ali")); String isim; public BagliListe(){
bl.ekle(new Dugum(25,"veli")); Dugum sonraki; ilk = null;
bl.ekle(new Dugum(34,"ayse")); public }
bl.ekle(new Dugum(44,"ahmet")); Dugum(int no, public Dugum getllk() {
bl.ekle(new Dugum(74,"elif")); String isim){ return ilk;
bl.ekle(new Dugum(84,"mehmet")); this.no=no; }

84




yazdir(bl); this.isim=isim;

}

static void yazdir(BagliListe bl){ this.sonraki=null;
Dugum gecici = bl.getllk(); }
int sayac=0; }

while(true){

if(gecici != null){
System.out.print(gecici.no +" ");
gecici = gecici.sonraki.sonraki;
sayac++;

lelse{
System.out.printin(" Toplam gezilen:

" + sayac);

break;

11}

void ekle(Dugum ogr){
Dugum pointer = ilk;
if(ilk == null){
ilk = ogr;
lelsef
while(pointer.sonraki !=
null){
pointer =
pointer.sonraki;
}
pointer.sonraki = ogr;
}
}
}

Cevap : 6034 74 Toplam gezilen: 3

Soru-6) Asagida ikili agag (binary tree) veri yapisi igin preorder(kok basta), inorder (kok
ortada) ve postorder (kok sonda) dolagsma siralamasi verilmistir. Fakat hangisinin preorder,

inorder veya postorder oldugu bilinmiyor.

| - MBCAFHPYK

1I- KAMCBYPFH

11I- MABCKYFPH

Bu duruma gore asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur.

a) I-preorder ve ll-inorder dolasma sirasidir.

b) I-preorder ve II- postorder dolasma sirasidir.

denilemez.

c) ll-inorder siralamasidir fakat diger ikisi igin birsey
denilemez.

d) ll-preorder ve lll-inorder dolasma sirasidir.

e) l-inorder siralamasidir fakat diger ikisi igin birsey

asagidakilerden hangisidir.

Soru-7) Bir ikili agacta ylkseklik: Bir digumiin kendi silsilesinden en uzak yaprak
diglime olan uzakligidir. Yiksekligi h olan bir ikili agagtaki maksimum diigiim sayisi

a)2"-1 b)2(-1-1 c)2h+1)-1

d)2*(h+1)

e)2"

hangisidir?

Soru-8) Preorder (kok basta) dolagma siralamasi 30, 20, 10, 15, 25, 23, 39, 35, 42 olan
bir ikili arama agacinin postorder (kok sonda) dolagsma siralamasi asagidakilerden

a) 10, 20, 15,
23, 25, 35, 42,
39, 30

b) 15, 10, 25,
23, 20, 42, 35,
39, 30

c) 15, 20, 10,
23, 25, 42, 35,
39, 30

d) 15, 10, 23,
25, 20, 35, 42,
39, 30

e) 15, 10, 25,
23, 20, 42, 39,
35, 30

Soru -9) Genel bir ikili arama agaci
(Binary Search Tree) icin en kotu
durumda arama, ekleme ve silme
islemleri icin zaman karmasikligi ne olur?
(Big-O notasyonu kullanilacaktir)

a)Hepsi i¢in O(n) olur

b)Hepsi i¢in O(Logn) olur

c) Arama ve ekleme igin O(Logn), silme
icin O(n) olur.

d) Arama igin O(Logn), ekleme ve silme
icin O(n) olur.

e)Arama igin O(n), ekleme ve silme igin
O(Logn) olur.

Soru -10) YonsUz ve gevrimsiz(dongusiz) bir gizgede (acyclic undirected graph) n adet
digim var ise bu gizgedeki maksimum kenar sayisi asagidakilerden hangisi olur?
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a)n-1 b)n c)n+l d)2n-1 e)n(n-1)/2
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Derslik MD amfi 2/2C

Bu dersin amac1 veri tabani sistemleri, iligkisel veri modeli ve SQL sorgulama dili

Dersin Amact hakkinda temel bilgileri vermektir.

Konu ve ilgili kazanim

Veri Tabani Temel Kavramlar

Veri tabani nedir? Nigin kullanilir? Sorularina cevap verebilir.

Verilerin saklanma gerekliligi hakkinda yeterli teorik bilgiye sahiptir.

Veri tabani temel kavramlarini bilir.

Geleneksel dosyalama sistemlerini bilir.

Veri taban1 yonetim sisteminin sagladig: yararlara hakimdir.

Veri Modelleri, Varlik, Nitelik, Tliski

Veri tabani tasariminda izlenecek adimlar1 sayabilir.

Varlik iligski modelinin dgelerini bilir.

Varlik iligki modelinde kullanilan sembolleri bilir, ilgili tablo doniisiimlerini
yapabilir.

Istenilen bir veri tabaninin varlik iliski modelini ve tablolarin olusturabilir.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Iliskisel Veri Taban1 Tasarimi

Veri taban1 bagmti ¢izelgesinin ne oldugunu bilir.

Veri taban1 bagnti ¢izelgesinin nasil okunacagini ve nasil yazilmasi gerektigini
bilir.

Verilen bir veri tabani baglanti ¢izelgesini dogru sekilde okuyabilir.

Yeterli bilgi verildigi takdirde, istenilen bir veri taban1 baglanti gizelgesini
olusturabilecek bir yeterlilige sahiptir.

Varlik Baginti Modeli, Iligki Tiirleri, Ust tip, Alt tip

Nesne tabanli kavramsal modeller hakkinda teorik bilgiye sahiptir.
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Bir modelde iist sinif ve alt sinifin ayrimini yapabilir.

Ayrigma, Ortiisme, biitiinliik, birlesim kavramlarina hakimdir.

Bir modelde baglanti derecesini ve baglant: tiiriinii tespit edebilir.

Cesitli baglanti doniisiimlerini yapabilir.

Varlik ve niteliklere gore bir model tasarlayabilir.

Bir modelde alt siniflarin doniigiimii yapabilir.

Tlgili bilgiler verildikten sonra istenilen bir problemin varlik iliski diyagramini
cikarabilir.

Normalizasyon, 1NF, 2NF, 3NF, BCNF

Veri tabaninda normalizasyonun ne oldugunu, neden gerekli oldugunu bilir.

Normalizasyonda normal formlar bilir.

Normalizasyonun amaglarini sayabilir.

INF, 2NF ve 3NF normal formlarini bilir.

Boyce-code normal formunu(BCNF) bilir.

Verilen bir tabloyu istenilen normalizasyon formuna cevirebilir.

Verilen ham bir tabloyu istenilen normal forma cevirebilir.

Veritabam Araglarinim Kurulumunu Yapmak, Tablolar1 Olusturmak ve Ozelliklerini
Belirlemek.

Fiziksel veri taban1 olusturmak i¢in gerekli araglari nerden temin edecegini ve nasil
kuracagini bilir.

Tabloda kullanilacak veri tiplerini bilir.

Tablo kisitlarini, teorik ve pratikte bilir ve uygulayabilir.

Veri Tabaninda bir tabloyu kisitlartyla beraber olusturabilir.

Sorgu Olusturma

Temel sorgu komutlarina hakimdir.

Bir veri tabani i¢ersinde istenilen bir tablo verilerini ¢ekebilir.

Tablo verilerini ¢ekerken bir sarta gore ¢ekebilir.

Tablo verilerini ¢ekerken birden ¢ok kosulu ayni anda isteyebilir.

Iliskili Tablolar ile Sorgu Hazirlama

Inner Join, Left Outer Join, Right Outer Join, Full Outer Join kavramlarini teorik
olarak bilir ve kullanabilir.

Tablolart iliskili oldugu siitunlara gore birlestirebilir.

Istenilen iic yada daha fazla tabloyu, istenilen sartlara uygun sekilde birlestirebilir.

Kullanici Sorgulart Yazma

Belirli kullanicilara 6zel sorgular olusturabilir.

Goriiniim Sorgulart Yazma

Goriinlim tablolarina neden ihtiyac oldugunu bilir.

Iliskisel bir veri tabaninda, sorgu kullanarak goriiniim tablolar1 olusturabilir.

Olusturulmus bir goriiniim tablosundan sorgular yoluyla istenilen veriyi cekebilir.

Olusturulan goriiniim tablolarini degistirebilir veya kaldirabilir.

Alt Sorgular1 Yazmak

Alt sorgunun ne amagla kullanildigini ve 6zelliklerini bilir.

Verilen sartlara gore istenilen bir alt sorguyu yazabilir.

Tetikleyici Sorgular1 Yazma

Tetikleyicinin ne oldugunu, hangi durumlardan dnce yada sonra ¢agrilabilecegini
bilir.

Tetikleyici olugturmak i¢in gerekli komutlari bilir.

Bir tabloda gergeklesen olayla harekete gegen otomatik olarak ¢alisan tetikleyicileri
yazabilir.

Tetikleyici tiirlerini ve tiirlerin yapilarini bilir.

Tetikleyicilerin hangi durumlarda yazilmasi gerektigini bilir.

Transaction Islemleri Yapma

Transactionun ne oldugunu ve neden kullanilmasi gerektigini bilir.

Transaction iglemlerinin neler oldugunu bilir.

Transaction durumlarim bilir.

Giivenli bir veritabani i¢in ACID kurallarina hakimdir.

izolasyon seviyelerini bilir.

Kurtarilabilirlik yoniinden plan ¢esitliliklerini bilir.
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Celigki kavramini bilir. Celiski esasli serilenebilirlik ve goriintii esaslt
serilenebilirlik sartlarini bilir.

Verilen bir hareketin geliski esasli ve goriintii esash serilenebilirligini tespit edebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari llgili P.l:(‘)gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 EKim 2024 Veritaban1 Temel Kavramlar PY1
3 |7-11 Ekim 2024 Veri Modelleri, Varlik, Nitelik, iliski PY?2
4 |14-18 Ekim 2024 Iliskisel Veri Tabani Tasarimi PY2-PY4
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Varlik Bagint1 Modeli, Iliski Tiirleri, Ust tip, Alt tip PY2-PY4
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024 Normalizasyon, 1NF, 2NF, 3NF, BCNF PY2-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Veritaban1 Araglarinin Kurulumunu Yapmak, Tablolar PY4-PY7
Olusturmak ve Ozelliklerini Belirlemek
8 |11-15 Kasim 2024 Sorgu Olusturma PY4-PY7
16-24 Kasim 2024 Ara Smav
9 |25-29 Kasim 2024 iligkili Tablolar ile Sorgu Hazirlama PY4-PY7
10 |2-6 Aralik 2024 Kullanici Sorgulart Yazma PY4-PY7
11 9-13 Aralik 2024 Goriiniim Sorgulart Yazma PY4-PY7
12 16-20 Arahk 2024 Alt Program Sorgular1 Yazmak PY4-PY7
13 |23-27 Arahk 2024 Tetikleyici Sorgular1 Yazma PY4-PY7
14 30 Arahk 2024-3 Ocak  |Transaction Islemleri Yapma PY4-PY7
2025
5-14 Ocak 2025 Donem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerc¢eklestirilen uygulamalar
Degerlendirme esas alimarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin

ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Bir sigorta sirketindeki verileri tutmak tizere asagidaki dort tablodan olusan bir
veri tabani tasarlanmigtir. Soru 1, Soru 2 ve Soru 3’ i bu veri tabanmi kullanarak
cevaplayniz.

Stiriicti(Siiriicii_No, Ad, Soyad, Adres)

Arag(Plaka, Yil, Model)

Kaza(Kaza_No, Tarih, Yer)

Kaza Katilim(Siiriicii_No, Plaka, Kaza_No, Hasar_Tutar)

3. 2014 yilindan sonra iiretilmis modeli “Golf” olan araclarin plakalarim
azalan sirada listeleyen sorguyu yaziniz.

Cevap:

SELECT plaka

FROM Arac

WHERE y11>2014 AND model='Golf'
ORDER BY plaka DESC

4. En az bir kaza yapmus siiriiciilerin ad ve soyadlarini listeleyen sorguyu
yaziniz. Sonuclarda tekrarh kayitlar listelenmemelidir.

Cevap:
SELECT DISTINCT S.ad, S.soyad
FROM Surucu S, Kaza_Katilim KK

88




WHERE S.surucu_no= KK.surucu_no;

5. 1lkiden fazla kaza yapmus siiriiciilerin numaralarim listeleyen sorguyu
yazimz.

Cevap:

SELECT surucu_no

FROM Kaza_Katilim

GROUP BY surucu_no

HAVING COUNT(surucu_no) >2

6. Asagidaki plan celiski esash serilestirilebilir bir plan midir?
Serilestirilebilir bir plan ise, verilen T1, T2 ve T3 hareketlerinin seri hale
getirilmis seklini gosteriniz.

T T: Ts
R(A)
R(B)
R(A)
W(A)
W(B)
W(A)
R(A)
Cevap:
Celiski esasli serilestirilebilir degildir. T1-T3 ve T2-T3 arasindaki dongii
bulunmaktadir.
A
T1 T2
A B
A A
T3

7. Kirli okuma (Dirty Read) hangi durumlarda gerceklesir? Coziimii nedir?

Cevap: Bir islem(transaction) tarafindan degistirilmis ama heniiz kalic1 hale
getirilmemis bir bilginin bagka bir islem tarafindan gergek kayitmig gibi
okunmasidir.Ornegin, is anlasma taslagini ele alacak olursak, yetkililerden biri
ustiinde degisiklik yapip heniiz igini bitirmedigi halde degisikligi kaydettigi
anda bagka biri tarafindan s6zlesmenin taraflara iletilmesi, bir kirli okuma
problemi doguracaktir.Bu sorunu engellemek i¢in de yine birinci yetkilinin
biitiin islemleri yapip sdzlesmenin son halini kaydetmesine kadar, anlagmaya
erisimi ve dagitilmasini engellemek gerekir.Read Commited izolasyonu veri
okunurken, kirli okumay1 6nler.

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Cagiltay, Nergiz El¢il, Tokdemir, Giil (2010). Veritabani sistemleri

dersi : teoriden pratige, Ada Matbaacilik.
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-~ Yarmmagan, Unal (2010). Veri Tabam Sistemleri, Akademi Yayinevi .

BM2007 Bilgisayar Grafikleri

Ogretim Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Cengiz Giingor
Oda Numarasi 337

Ofis Saatleri Sal1 12:15-13.15

E-posta cengiz.gungor@gop.edu.tr

Ders Zamani

Carsamba 09:30-12:15

Derslik

2C

Dersin Amaci

Ogrencilerin; iki boyutlu ve ii¢ boyutlu bilgisayar grafikleri i¢in mevcut olan

modelleme, sunum, 1siklandirma, gdlgelendirme, rendering ve texturing gibi

teknikleri tanimasini, gelismis yazilim araglarini kavramasini, bilgisayar
rafiklerindeki en son gelismeleri kavramasini saglamaktir..

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Dersin tanitimi, donanim, matematiksel temeller.

Ders genel bilgilerini 6grenir.

Grafik donanimlarini tanir.

Temel trigonometri kurallarini, matrisleri ve vektdrleri hatirlar.

Grafik diinyasinin kullandig1 notasyona hakim olur.

OpenGL’e giris.

OpenGL grafik kiitiiphanesi komutlarini 6grenir.

Visual Studio konsol modunda grafik gelistirebilir.

Cizgi ¢izme, daire ¢izme, grafik ¢ikt1 primitifleri.

OpenGL ile temel ¢izimleri yapabilir.

Visual Studio windows uygulama modunda grafik gelistirebilir.

Transformasyonlar.

Temel doniigiimlerle, bir grafik modeli sahneye yerlestirebilir.

Iki boyutlu gdsterim.

Temel grafik penceresi konularina hakim olur.

Ug boyutlu gosterim.

Temel kamera penceresi konularma hakim olur.

Isiklandirma.

Renk, 151k ve materyal 6zelliklerini kullanir.

Tamponlar ve eslemeler.

Goriintli zenginlestirme icin tampon bellekleri (buffers) kullanir.

Ug boyutlu sunum.

Ag yiizey (mesh) kullanimini 6grenir.

Goriiliir yiizey tespiti.

Kameraya gore arka taraf bakan yiizeyler, iist liste geldigi i¢in kamerada
goriinmeyen yiizeyler konularina hakim olur.

Oyunlar i¢in fizik.

Newton fizigine hakim olur.

Carpigma fizigini, kirilma fizigini grenir

Blender ile tasarim yapma.
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Blender yazilimini kullanarak model gelistirir.

Animasyonlar, film yapimi.

Anismasyon ve film diinyasinin grafik alt1 yapisini grenir.

Oyun gelistirme araglari.

Unity yazilimini dgrenir.

Hafta-Tarih Ders Konulari Tlgili P.I:(‘)gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 PY1-PY3
Dersin tanitimi, donanim, matematiksel temeller.
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 OpenGL’e giris. PY1-PY3
3 [7-11 EKim 2024 Cizgi ¢izme, daire ¢izme, grafik ¢ikti primitifleri. PY1-PY3
4 |14-18 Ekim 2024 Transformasyonlar. PY1-PY3
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |iki boyutlu gdsterim. PY1-PY3
6 |28 EKim-1 Kasim 2024 |Ug boyutlu gdsterim. PY1-PY3
7 |4-8 Kasim 2024 Isiklandirma. PY1-PY3
8 [11-15 Kasim 2024 Tamponlar ve eslemeler. PY1-PY3
16-24 Kasim 2024 Ara Smav
9 [25-29 Kasim 2024 Uc boyutlu sunum. PY1-PY3
10 |2-6 Aralik 2024 Goriiliir yiizey tespiti. PY1-PY3
11 [9-13 Aralik 2024 Oyunlar i¢in fizik. PY1-PY3
12 |16-20 Aralik 2024 Blender ile tasarim yapma. PY1-PY3
13 |23-27 Aralik 2024 Animasyonlar, film yapimu. PY1-PY3
14 |30 Aralik 2024-3 Ocak PY1-PY3

2025

Oyun geligtirme araglari.

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Simavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Simavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, hazirlanan ddevler ve projenin ilgi ¢ekiciligi, tekniklerin
kullanimi, raporlamanin diizgiinliigii ile verilecektir. Gegme notu 100 iizerinden

60’tir.

Ornek Sorular

Hazirlanan &dev ve projelere gore degerlendirme yapilacaktir. Sinav

yapilmamaktadir.

Kaynak Kitap

1. Angel, E, Interactive Computer Graphics: A Top-down Approach Using

OpenGL, 4th edition, Addison Wesley, 2005

2. Shreiner, D., The Khronos OpenGL ARB Working Group, OpenGL
Programming Guide: The Official Guide to Learning OpenGL, 7th edition,

Addison-Wesley Professional, 2009.

3. Foley, J.D., van Dam, A., Hughes, J.F., Feiner, S.K., Computer Graphics:

Principles and Practice, 2nd edition, Addison Wesley, 1990.

4. Hearn, D. D. , Baker, M. P., Computer Graphics with OpenGL, 3rd edition,

Prentice Hall, 2003

5. Gozcl, S, Opengl ve Glut ile Oyun Programciligina Giris, Seckin Yayincilik,
2006. 3. Cetin, A, Bilgisayar Grafikleri, Grafik Programlama, Seckin Yayincilik,

2003.

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Web kaynaklari.

BM2009 Nesneye Yonelik Programlama

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Tlker GUNAY

Oda Numarasi

340
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Ders Zamam
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Derslik

MD amfi 2/3C

Dersin Amaci

Bu ders nesneye yonelik programlamaya, uygulamalarda gok yaygin olarak kullanilan Java
programlama dilini kullanarak kavramsal ve uygulama tabanli bir girig niteligindedir. Nesneye
yonelik programlama ile iligkilendirilen temel kavramlar Java Programlama dili kullanilarak
tanitilacak ve érneklerle agiklanacaktir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Nesne Yonelimli Programlama kavramlarina girig

Programlamanin temel kavramlarini bilir.

Program akis semasini takip edebilir

Program diizenini olusturabilir

Degisken, dizi ve yapi gibi temel kavramlara hakim olur

Nesne yonelimli programlamanin temellerini bilir

Prosediirel ve Nesne Yonelimli Programlama prensipleri

Prosediirel programlamada biiyiik ve karmagik sistemlerin programlama ydntemini
bilir

Nesne yonelimli programlamada temel prensipleri kazanir.

Prosediirel ve Nesne Yonelimli Programlama avantaj ve dezavantajlarini bilir

Somut nesnelerin programlamadaki karsiliklarini olusturabilir

Degiskenler, Karar ifadeleri, Dongiiler ve Metotlar

Programlamada temel degisken tanimlarimi yapabilir ve kullanabilir.

Programlamada karar ifadelerini tanimlayabilir

Programlamada tekrarli durumlar i¢in dongiileri tanimlayabilir

Programlamada metot tanimlayip, istenen metodu ¢agirip islem yapabilir.

Sinif, Nesne, Veri soyutlama ve yazilim drnekleri

Nesne Yonelimli programlada temel kavram olan sinif tanimlamayi yapabilir.

Tanimli siniflardan istenilen sayida nesne olusturabilir.

Siniflara dzellikler tanimlayabilir.

Nesne ozelliklerini degistirebilir

Nesne ozelliklerini gizleyerek disardan erisime sadece metotlar ile izin verebilir

Nesne ozelliklerine erisimi ve degistirilmesini istenilen sekilde saglayabilir.

Sinif, Nesne, Veri soyutlama,Yapici fonksiyonlar , Erisim belirleyicileri ve yazilim
ornekleri - uygulamalari

Yapici fonksiyon tanimlayabilir.

Yapici fonksiyonlarin neden kullanilmasi gerektigini bilir.

Yapici fonksiyonlar: parametre ile olusturabilir. Nesnelere baslangi¢ degerlerini
yapici fonksiyon ile saglar.

Erisim belirleyicileri tanimlayabilir

Erigim belirleyici kurallarim bilir.

Erisim belirleyiciler ile nesne 6zellik ve metot erisimlerini istenilen sekilde
saglayabilir.

Erigim belirleyiciler ile veri soyutlamayi saglayabilir.

Kompozisyon, nesnelerin kullanilmasi, I¢ ice nesneler

Tanimli nesneleri tekrar kullanmay1 bilir.

Sinif tanimlarinda dnceden tanimlanmis siniflari kullanabilir.

Nesne i¢inde nesne ozellikleri tanimlayarak karmasik yapilar olusturabilir.

Sinif tanimlarinda i¢ siniflar olusturabilir.

Sinif tanimlarinda statik i¢ siniflar olusturabilir.

Ice ice nesne ve listeleri, statik degiskenler, metotlar ve statik metotlar

Tanimlanmig sinif tipinde listeler tanimlayabilir. Nesne listelerini baska nesne
0zelligi olarak kullanabilir.
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Statik degisken kavramini bilir.

Statik metot kavramini bilir.

Statik degisken ve metot tanimlamalarini yapabilir ve neden kullanilmasi
gerektigini bilir.

Kalitim (Miras), Kalitimda yapici fonksiyonlar

Onceden taniml siif ve nesneleri kullanmanin yollarini bilir.

Tanimli bir sinifa kalitim yolu ile yeni 6zellikler ekleyerek yeni bir alt sinif
olusturabilir.

Kalitim ile yeni nesne olusturmanin avantajlarin1 ve dezavantajlarini bilir.

Kalitimda yapici fonksiyon olusturma kurallarini bilir.

Hiyerarsik kalittim, Kompozisyon ve kalitim karsilagtirmasi, i¢ siniflar

Hiyerarsik kalitim ile karmasik program modiilleri olusturabilir.

Hiyerarsik kalitim ile metot erisimlerinde tip uyumlulugunu saglayabilir.

Kompozisyon ve kalitim arasindaki farklari ve uygulama kosullarini bilir

I¢ smiflarda kalitim yontemini kullanabilir

Cok bigimlilik, Geg baglama, Soyut Siniflar ve Arayiizler

Nesne yonemlimli programlamada ¢ok big¢imlilik temellerini bilir.

Geg baglamanin nasil olustugunu bilir.

Soyut smif olusturabilir ve kurallarini bilir

Arayliz olusturup kullanabilir.

Soyut smif ve Arayiizleri program modiillerini baglamak i¢in kullanabilir.

Araylizler, Kalitim ile birlikte kullanilmasi, tip doniistimleri, Modiiler ve Ekle
calistir prensibine gore programlama

Arayiiz ve kalitim 6zelliklerini programlamada kullanabilir.

Ust (siiper) stif ve alt smif kavramlarini bilir.

Nesnelerin tip doniigiimlerindeki kurallari bilir.

Arayliz ve kalitim ile iglevsel yapilar olusturabilir.

Biiyiik projeler modiiler bir sekilde gelistirilmesi i¢in Soyut sinif ve arayiizleri
kullanabilir, Programlamada Ekle-calistir tekniginin teorik yapisini bilir ve
uygulayabilir.

Hata Ayiklama (Exception), Dosya okuma ve yazma islemleri

Hata ayiklamada temel kavramlari bilir.

Programin kesintiye ugramamasi i¢in hata ayiklamay1 uygulayabilir.

Calisma aninda olusabilecek hata tiirlerini bilir.

Ozel hata tiirleri ve siniflari tanimlayabilir.

Dosya yazma ve okumanin temel kavramlarini bilir.

Dosya yazma ve okumada kullanilan temel java siniflarini bilir ve kullanabilir.

Dosya yazma ve okumada kullanilan siniflar arasindaki temel farklar1 bilir.

Grafik Arayiiz Uygulamalari, Nesne Yonelimli Oyun Programlama

Grafik arayiiz olusturmanin temellerini bilir.

Temel grafik arayiiz elemanlari ile form olusturabilir.

Grafik arayiiz tanimlamada kullanilan Siniflarin hiyerarsik yapisini bilir.

Olay tabanli programlamanin temel mimarisini bilir.

Grafik arayiiz nesnelerine olay tabanli fonksiyonellik kazandirabilir.

Grafik arayiiz elemanlari ile kullanict form ekranlar olusturabilir.

Grafik arayiiz elemanlarini ile oyun programlamanin temellerini bilir.

Grafik arayiiz elemanlari ile ¢esitli oyunlar gelistirebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lili P_r?_gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Nesne Yonelimli Programlama kavramlarina giris PY1,PY2

3 |7-11 Ekim 2024 Prosedirel ve Nesne Yonelimli Programlama prensipleri PY1,PY2

4 |14-18 Ekim 2024 Degiskenler, Karar ifadeleri, Déngiiler ve Metotlar PY2-PY4
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5 |21 EKim-25 Kasim 2024

Sinif, Nesne, Veri soyutlama ve yazilim ornekleri PY2-PY4

6 |28 EKim-1 Kasim 2024

Sinif, Nesne, Veri soyutlama,Yapici fonksiyonlar, Erisim PY2-PY4
belirleyicileri ve yazilim 6érnekleri - uygulamalari

7 |4-8 Kasim 2024

Kompozisyon, nesnelerin kullanilmasi, i¢ ice nesneler PY4-PY7

8 |11-15 Kasim 2024

ice ice nesne listeleri, statik degiskenler, metotlar ve statik |PY4-PY7
metotlar

16-24 Kasim 2024

Ara Smav

9 |25-29 Kasim 2024

Kalitim (Miras), Kalitimda yapici fonksiyonlar PY4-PY7

10(2-6 Arahk 2024

Hiyerarsik kalitim, Kompozisyon ve kalitim karsilastirmasi, |PY4-PY7
ic siniflar

11/9-13 Arahk 2024

Cok bicimlilik, Ge¢ baglama, Soyut siniflar ve Araylizler PY4-PY7

12|16-20 Aralk 2024

Araylzler, Kalitim ile birlikte kullanilmasi, tip dontistimleri, |PY4-PY7
Modiiler ve Ekle galistir prensibine gore programlama

13|23-27 Arahk 2024 Hata Ayiklama (Exception), Dosya okuma ve yazma PY4-PY7
islemleri
14|30 Arahk 2024-3 Ocak  |Grafik Arayliz Uygulamalari, Nesne Y6nelimli Oyun PY2-PY7

2025

Programlama

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

class GOP
Aygit<<abstract>>
«interface» - ID inl.
Yuklenebilir # model” Sting
* yuk/(ra(Br'tgr'rseyar) - boolean + Aygit(): void
+ kaldir(Bilgisayar) : boolea + getModel() - String
+ getlD() : int
AN
| s extends
~
| implements~ _ ‘extends
|mplemem|5: ~
i CevreselAygit Bilgisayar
1 -
1 + CevreselAygit(model) - void - hiz: double
1
+ Bilgisayar(model, hiz) : void

Yeziln + getHiz() - double
- isim: String
- versiyon: double xtends xtends

Yazilim(isim, versiyon) : void
getlsim() - String Fare Yazici
setlsim(isim) : void

T

- butonSayisi- int - =
getVersiyon() - double DN BYISEE renkiMi: boolean
bl + Fare(model, nbuton): void + Yazici(model, renkiMi) - void|

+ getButonSayisi() - int + isRenkiMi( : boalean

Yukaridaki sinif diyagramina asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Soru-1) Yukardaki soyut sinif (abstract class), Araylz (interface) kod g&sterimini
olusturunuz.
Cevap -1) public abstract class Aygit {

private int ID;

static int lastID;

protected String model;

public Aygit(){ lastID++;}

public int getID() {
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return ID;

}
public String getModel() {
return model;

}

public void setID(int ID) {
this.ID = ID;

}

public void setModel(String model) {
this.model = model;
}
}
public interface Yuklenebilir {
public boolean yukle(Bilgisayar b);
public boolean kaldir(Bilgisayar b);
}
Soru -2) Bilgisayar sinifi igin toString() metodunuz asagidaki sekilde eziniz(override).
Computers should return “<ID>: <speed> GHz <model> bilgisayar”.
Ornek: “1: 0.001 GHz Commodore64 bilgisayar”

Cevap -2) public class Bilgisayar extends Aygit {
double hiz;
ArrayList<Yuklenebilir> yuklenenler;
public Bilgisayar(String model, double hiz){
this.hiz=hiz;
this.model = model;
yuklenenler = new ArrayList<Yuklenebilir>();
setID(lastID);
}
public double getHiz() {
return hiz;
}
public void setHiz(double hiz) {
this.hiz = hiz;
}
@Override
public String toString() {
StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.append(getID()+ ": "+ getHiz()+" GHz "+getModel()+" bilgisayar \n");
for(Yuklenebilir y: yuklenenler){
if(y instanceof Fare){
sbh.append(((Fare)y).toString() +"\n");
lelse if(y instanceof Yazici){
sbh.append(((Yazici)y).toString() +"\n");
lelse if(y instanceof Yazilim){
sbh.append(((Yazilim)y).toString() +"\n");
}
}
return sb.toString() ;
}
}

Soru -3) GOPBilgisayarlLab isimli bir sinif olusturunuz. Bu sinifta Aygit tipinde bir
liste olsun ve bu listeye aygit ekleme metodunu yaziniz.

Cevap -3) public class GOPBilgisayarlLab {

ArrayList<Aygit> alar;
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public GOPBilgisayarLab (){
alar = new ArrayList<Aygit>();
}
void aygitEkle(Aygit a){
alar.add(a);
}
}
Soru -4) GOPBilgisayarLab isimli sinifta modele gore bilgisayar nesnesini donen
metodu yaziniz
Cevap-4)
public Aygit modeleGoreBul(String model){
for(int i=0; i < alar.size(); i++)
if(alar.get(i).getModel().equals(model))
return alar.get(i);
return null;
}
Soru-5) Asagida main metodunda islemYap metodunun firlattigi hatalari yakalayip
ekrana yazdiriniz?
public class HatasizlsOlmaz {
public static void main(String[] args) {
//metot parametreleri aslinda kullanicidan aliniyor
islemYap(15,0,4);
System.out.printIn("--------- islem bitti---------- ");
}
static void islemYap(int a, int b, int c) throws
ArithmeticException,ArraylndexOutOfBoundsException{
if(b==0)
throw new ArithmeticException("Sifira bélinmez");
else
System.out.printin(a/b);

int[] dizi = new int[5];
if(c>dizi.length)
throw new ArraylndexOutOfBoundsException("Dizi siniri asildi");
else
System.out.printin(dizi[c]);
}
}

Cevap -5) public class HatasizlsOlmaz {
public static void main(String[] args) {
//islemYap metodunun parametreleri aslinda kullanicidan alinyor
try{
islemYap(15,0,4);

}catch(ArithmeticException ex1){
System.out.printin(ex1);

}catch(ArraylndexOutOfBoundsException ex2){
System.out.printin(ex2);

}

System.out.printin("--------- islem bitti---------- ");

}

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Dersin haftalik sunumlari (sunu dosyalari 6grenciye verilecek)
Java Yazilim Tasarimi, Altug B. Altintas, Kitap Baski:2014
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Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

—  Problem Solving with C++, Walter Savitch, Addison-Wesley Publishing, 6th Edition.
—  C++: How To Program, H.M. Deitel and P.J. Deitel,Prentice-Hall, 6th Edition.

BM2011 Diferansiyel Denklemler

Ogretim Uyesi

Dog.Dr. Orhan OZDEMIR

Oda Numarasi

Fen ve Edebiyat Fakiiltesi

Ofis Saatler

Carsamba 12.15-13:15

E-posta

orhan.ozdemir@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 09.30-12.15, 13:15-16.00

Derslik

1E,1F

Dersin Amaci

Bu derste 6grencilerin diferensiyel denklemi tanimasi, siniflandirmasi ve denklemin tipine
uygun yontemi secerek diferensiyel denklemi ¢6zebilmesi amaglanmigtir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Diferensiyel denklemlere giris

Adi ve kismi diferensiyel denklem tanimini bilir.

Diferensiyel denklemleri siniflandirabilir.

Genel, 0zel ve tekil ¢oziim kavramlarini bilir.

Genel ¢oziimii verilen diferensiyel denklemi olusturabilir.

Coziimii verilen diferensiyel denklem i¢in saglama yapabilir.

Baglangic ve sinir deger problemlerini bilir.

Ayrilabilir diferensiyel denklemler

y’=f(x) denkleminin genel ¢éziimiinii yazabilir.

Diferensiyel denklemi diferensiyel bicimde yazabilir.

Diferensiyel denklemi standart bigimde yazabilir.

Degiskenlerine ayrilabilir denklemi bilir.

Degiskenlerine ayrilabilir denklemin genel ¢dziimiinii yazabilir

Homojen tipte diferensiyel denklemler

n. dereceden homojen fonksiyon kavramini bilir.

Homojen denklem kavramini bilir.

Homojen denklemin genel ¢oziimiinii bulabilir.

Tam diferensiyel denklemler

Tam diferensiyel kavramini bilir.

Tam diferensiyel denklem kavramini bilir

Bir denklemin tam olup olmadigini test edebilir.

Tam diferensiyel denklemi ¢6zebilir.

Tam olmayan bazi denklemleri tam bigime getirip ¢dzebilir.

Birinci mertebeden lineer denklemler

Birinci mertebeden lineer denklemleri bilir.

Denkleme iliskin integral ¢carpanini bulabilir.

Birinci mertebeden lineer denklemleri ¢ozer.

Baglangi¢ kosuluyla verilen denklemleri ¢ozer.

Bernoulli ve Riccati Denklemi

Bernoulli denklemini bilir.

Degisken degisimi ile Bernoulli denklemini ¢ozer.

Riccati denklemini bilir.

Bir 6zel ¢6ziimii verilen Riccati denklemini ¢ozer.
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Birinci mertebeden diferensiyel denklemlerin uygulamalari

Bir egri ailesinin ortogonal yoriingelerini bulabilir.

Hiz, artma-azalma problemlerini modeller ve ¢dzer

Sicaklik problemlerini modeller ve ¢dzer

Basit elektrik devrelerini modeller ve ¢6zer.

Birinci mertebeden yiiksek dereceden denklemler

Birinci mertebeden yiiksek dereceden denklemleri bilir.

Yiiksek dereceden denklemleri ¢arpanlarina ayirarak ¢ozer.

Aykir1 ¢dziim kavramini bilir.

Bir egri ailesinin zarfini bulabilir.

Lineer olmayan denklemlerin aykiri ¢dziimlerini bulabilir.

Tiiretme yontemleri

y degigkenine gore ¢oziilebilen denklemleri tanir.

y=f(x,p) tipindeki Denklemleri Cozebilir.

X degigkenine gore ¢oziilebilen denklemleri tanir.

x=f(y,p) tipindeki Denklemleri Cozebilir.

Clairaut ve Lagrange Denklemleri

Clairaut denklemini tanir.

Clairaut denkleminin genel ve aykiri ¢oziimlerini bulabilir.

Lagrange denklemini tanir.

Lagrange denkleminin genel ve aykiri ¢éziimlerini bulabilir.

Yiiksek mertebeden sabit katsayili lineer homojen denklemler

Yiiksek mertebeden sabit katsayili lineer homojen denklemleri tanir.

Lineer bagimlilik ve lineer bagimsizlik kavramlarini bilir.

Wronskian determinantini bilir.

Wronskian ve lineer bagimsizlik arasindaki iliskiyi agiklayabilir.

Coziimleri verilen homojen denklemin genel ¢6ziimiinii yazabilir.

Ikinci mertebeden sabit katsayili lineer homojen denklemlerin karakteristik denklemini

yazabilir.

Karakteristik denklemin koklerini kullanarak lineer bagimsiz ¢oziimleri yazabilir

Yiiksek mertebeden sabit katsayili lineer homojen denklemlerin lineer bagimsiz

¢oziimlerini bulur ve genel ¢6ziimiinii yazabilir.

Belirsiz katsayilar yontemi

Lineer homojen olmayan denklemi tanir.

Lineer homojen olmayan denkleme ait genel ¢dziimii yazabilir.

Belirsiz katsayilar yonteminin islevini ve kapsamini 6grenir.

Sabit katsayili homojen olmayan lineer denklemin bir 6zel ¢ozliimiinii belirsiz katsayilar

yontemini kullanarak bulabilir.

Parametrelerin (sabitlerin) degisimi yontemi

Parametrelerin degisimi yonteminin islevini ve kapsamini dgrenir.

Ikinci mertebeden lineer denklemin bir zel ¢oziimiinii parametrelerin degisimi yontemini

kullanarak bulabilir.

Yiiksek mertebeden lineer denklemin bir 6zel ¢oziimiinii parametrelerin degisimi

yontemini kullanarak bulabilir.

Hafta-Tarih Ders Konular: Tlgili Pro_gf am
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Diferensiyel denklemlere giris PY1-PY2-PY3
3 [7-11 Ekim 2024 Ayrilabilir denklemler PY1-PY2-PY3
4 [14-18 Ekim 2024 Homojen tipte denklemler PY1-PY2-PY3
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Tam diferensiyel denklemler PY1-PY2-PY3
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024 |Birinci mertebeden lineer denklemler PY1-PY2-PY3
7 |4-8 Kasim 2024 Bernoulli ve Riccati Denklemi PY1-PY2-PY3
8 |11-15 Kasim 2024 Birinci mertebeden diferensiyel denklemlerin uygulamalari PY1-PY2-PY3

16-24 Kasim 2024 Ara Smav

9 125-29 Kasim 2024 Birinci mertebeden yiiksek dereceden denklemler PY1-PY2-PY3
10]2-6 Aralik 2024 Tiiretme yontemleri PY1-PY2-PY3
11[9-13 Aralik 2024 Clairaut ve Lagrange Denklemleri PY1-PY2-PY3
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2025

12]16-20 Arahk 2024 Ikinci ve yiiksek mertebeden sabit katsayili lineer homojen denklemler |PY1-PY2-PY3
13|23-27 Arahk 2024 Belirsiz katsayilar yontemi PY1-PY2-PY3
14130 Arahk 2024-3 Ocak |Parametrelerin degisimi yontemi PY1-PY2-PY3

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Simavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Smawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 {izerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1) Z—z - zy = x4.y1/ 3 denklemini ¢dziiniiz

2) y=xy' —(y)? denkleminin genel ve tekil ¢dziimlerini bulunuz.

) y'-2y +y = ex_’f denkleminin genel ¢6ziimiinii bulunuz.

Cevap Anahtan

1) y' - %y = x4y1/3 denklemi Bernoulli denklemidir ve n = 1/3 tiir.

Asagidaki degisken degisimini uygulayalim ve Bernoulli denklemini birinci
mertebeden lineer diferensiyel denkleme doniistiirelim.

u=yl™ =y1-1/3 = y*/3 puradan
u’le = y bulunur. Simdi tiirev alirsak
y'= ) =S

y ve y' denklemde yerine yazilirsa

3 3 3
E.\/au’- ~u /2 = x* y1/2

Simdi %u‘l/ 2 ile denklemi garparsak
L2 2,
u-u==x
x 3

u degiskenine gore birinci mertebeden lineer diferensiyel denklemi bulunur. Integral
carpanini bularak denklemi ¢6zmeye calisalim.

I(x) = el P@dx — ef—f—{dx = p~2Inx — 42
1(x) = x~? ile denklemi carparsak

- 2
x"Au- Su=sx?
X
d
-2 2
— (ux"*) ==x
dx 3

Simdi integral alirsak

2.5 2
u=-x>+cx
9

Sonolarak y = u’/2 iliskisi ile denklemin genel ¢6ziimii bulunur:

y = Exs + cxzr/2

2) Verileny =xy' — (y")? denkleminin tipini belirleyelim.

99




y' = p olmak iizere y = xp —p? —— Clairaut Denklemidir.

Simdi son denklemde x degiskenine gore tiirev alacak olursak

Buradan

i) j—z =0 =>p=c= sht vey = xc— c? genel ¢dziimii bulunur.

ii)x = 2p olacagindan

y=xp—p* => y=2pp-p* => y=p?

2
O halde x = 2p ve y = p? sisteminde p yok edilirse y = XT tekil ¢6ziimii bulunur.

Clairaut denkleminin tekil ¢ozlimii genel ¢dziimii olusturan dogru

ailesinin zarfidir.

3) Oncey”’-2y' +y =0  homojen denkleminin genel ¢dziimiinii
bulalim. Bu denkleme ait karakteristik denklem
CA= 22 -214+1=0
olup
@-1D2=0
M = A, = 1 (cift kath koktir. )
Homojen denklemin lineer bagimsiz ¢dziimleri ise
y1(x) = e*,y,(x) = xe*
Homojen Denklemin genel ¢oziimii:
Y= ¢ y1(x) + ¢ y2(x)
Yn = cie*+cxe” .

Parametrelerin degisimi yontemiyle bir 6zel ¢dziim bulalim.
Yp = VY1 + Uy Vs
Burada v; ve v, asagidaki denklem sisteminin ¢6ziimleridir.
viyr + vy, =0

vy + vy = Qx)/ay(x)
O halde

vie® + vy xe* =0
X
e
vie® + v (e* +xe*) = —
X

Cramer formiilleriyle bu denklem sistemi ¢6ziilebilir.
vy =-lvevy =1/x
Simdi x’e gore integral alinirsa
v; = —xVvev, =Inx
bulunur. Simdi 6zel ¢6ziimii yazarsak
Yp = VY1 + VU Vs
yp = —xe* + (Inx)xe*
yp = xe*(—1+ Inx)
Verilen problemin genel ¢dziimil ise
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Y=¥Ynt¥
y =ce* +cxe* +xe*(—1+ Inx)
bi¢iminde bulunur.

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Mehmet Cagliyan, Nisa Celik, Setenay Dogan, Adi
Diferensiyel Denklemler, Dora Yayincilik, Bursa, 2016.

Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Bolim 1 den Bolim 6 ‘ya
kadar (Boliim 6 dahil).

Yardime1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Diferensiyel Denklemler, Schaum serisi, Ceviri Editorii: H. Hilmi Hacisalihoglu,
Nobel Akademik Yayincilik.

BM2013 is Sagligi ve Givenligi |

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. Ahmet Alperen ZEYBEK

Oda Numarasi

Ofis Saatleri

Persembe 10.15-11:15

E-posta

ahmet.zeybek@gop.edu.tr

Ders Zamani

Sal1 08.30-12.15

Derslik

1E

Dersin Amaci

Ogrencilere gorev alacaklari islerle ilgili Is Saglig1 ve Giivenligi alaninda yapilmasi
gerekli olan kurallar ve bunlarla ilgili mevzuatin dgretilmesi

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Is Saglig1 ve Giivenligine Giris

ISG prensipleri hakkinda bilgi sahibi olur

ISG kanunlarini égrenir

Isci ve isveren yiikiimliiliiklerini bilir

Tehlike ve risk kavramlarini tanimlayabilir

Is kazalarmin sebepleri hakkinda bilgi sahibi olur

Isyeri giivenliginin temel felsefesini kavrar

Is giivenligi ¢calismalar1 hakkinda bilgi sahibi olur

Is kazalarmin gesitlerini sayabilir

Is kanununa gore calisanlarin hak ve yiikiimliiliiklerini bilir

Is sézlesmeleri hakkinda bilgi sahibi olur

ISG ile ilgili mevzuatlar hakkinda bilgi sahibi olur

Kisisel koruyucular bilir ve kullanabilir

Mesleki hastaliklar hakkinda bilgi sahibi olur

Kisisel hijyen ilkelerini kavrar

Uyari isaretleri hakkinda bilgi sahibi olur

Yanginla ilgili konularda bilgi sahibi olur
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Calisma Mevzuati

Konuyla ilgili mevzuatlar hakkinda bilgi sahibi olur

Yapilan isin niteligine gore tehlike siniflarini bilir

Risk degerlendirme ilkelerini bilir

ISG ile ilgili teknik tanimlar1 yapabilir

Calisanlarin Yasal Hak Ve Sorumluluklari

Is sézlesmeleri hakkinda bilgi sahibidir

Caligma saatleri hakkinda bilgi sahibidir

Izinler hakkinda bilgi sahibidir

Isverenlerin ¢alisanlari gozetme borcu hakkinda bilgi sahibidir

Hukuki sorumluluklar bilir

Is kazalarindan dogan cezai sorumluluklari bilir

Temel Ergonomi Egitimi

Ergonomi hakkinda bilgi sahibidir

Ergonomik sorunlar nelerdir sayabilir

Kas ve iskelet hastaliklar1 hakkinda bilgi sahibidir

Ekranli araglarla ilgili ¢alismalarda riskler hakkinda bilgi sahibidir

Ofis diizeni ve ofisteki egzersizleri yapabilir

Elle tagima islerinde risk faktorlerini bilir

Elle tasima ile ilgili mevzuat hakkinda bilgi sahibidir

Isyeri aydinlatmalar1 hakkinda bilgi sahibidir

Saglik ve Giivenlik Isaretleri

Saglik ve giivenlik isaretleri hakkinda bilgi sahibidir

Temel ilkyardim

flkyardim hakkinda bilgi sahibidir

Acil tedavi hakkinda bilgi sahibidir

Ilkyardimc1 hakkinda bilgi sahibidir

[lkyardimin ABC’si hakkinda bilgi sahibidir

Viicudu olusturan sistemler hakkinda bilgi sahibidir

Hasta/yaralinin degerlendirilmesi nasil yapilir bilir

Temel yasam destegi hakkinda bilgi sahibidir

Suni solunum nasil yapilir bilir

Kalp masaji1 nasil yapilir bilir

Biling kaybi1 ve koma hakkinda bilgi sahibidir

Hafta-Tarih Ders Konular: Tlgiti Pro.gvr am
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Is Saglig1 ve Giivenligine Giris PY4-PY6-PY9
3 |7-11 Ekim 2024 Is Saglig1 ve Giivenligine Giris PY4-PY6-PY9
4 |14-18 Ekim 2024 Calisma Mevzuati PY9-PY10
5 |21 EKim-25 Kasim 2024  |Calisma Mevzuati PY9-PY10
6 |28 EKim-1 Kasim 2024 Calisanlarin Yasal Hak Ve Sorumluluklari PY9-PY10
7 |4-8 Kasim 2024 Calisanlarin Yasal Hak Ve Sorumluluklari PY9-PY10
8 [11-15 Kasim 2024 Temel Ergonomi Egitimi PY4-PY11
16-24 Kasim 2024 Ara Smav
9 |25-29 Kasim 2024 Temel Ergonomi Egitimi PY4-PY11
10 [2-6 Arahk 2024 Saglik ve Giivenlik Isaretleri PY9-PY10-PY11
11(9-13 Aralik 2024 Saglik ve Giivenlik Isaretleri PY9-PY10-PY11
12 [16-20 Arahik 2024 Temel ilkyardim PY9-PY10-PY11
13 [23-27 Aralk 2024 Temel ilkyardim PY9-PY10-PY11
14 130 Aralik 2024-3 Ocak Temel Ilkyardim PY9-PY10-PY11
2025
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, egitim slaytlar1 ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak
Degerlendirme hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli, bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin

ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60°tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular
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S-1) Asagidakilerden hangisi zorunluluk isaretidir?
() o 3
& M-

a) b) c) @ d) e)

S-2) Asagidakilerden hangisi is kazalarinin sebeplerinden olan fiziksel etkenlerdendir?

a) Monoton is yiiki b) Buhar ¢) Insanin gevre ile olusan iliskisi d) Bakteri e) Titresim

S-3) Giiriiltiide en yiiksek maruziyet etkin degeri kag dB(A)’dir?
a) 80 b) 83 c) 85 d) 87 e) 88

S-4) Asagidakilerden hangisi insanin ortamla 1s1 alig verisine etki eden faktorlerden degildir?

a) Havanin agirligi b) Hava akim hiz1 ¢) Radyant 1s1 d) Havanin nemi e) Hava sicakligi

S-5) Asagida belirtilen durumlardan hangisinde ortaya ¢ikabilecek yeni risklerin, isyerinin tamamini veya bir boliimiinii
etkiliyor olmas1 gbz oniinde bulundurularak risk degerlendirmesi tamamen veya kismen yenilenir?

a) Is kazas1 veya meslek hastaligi meydana gelmeden 6nce

b) Calisma ortamina ait sinir degerlere iliskin degerlerin diigiiriilmesinde

¢) Uretim ydnteminde degisiklikler olmas1

d) Calisma ortami 6l¢limii sonucu degerlerin ¢ok diisiik ¢ikmasi

e) Binalardan giivenlik sistemleri yerlestirildikten sonra

Cevap Anahtarn 1-C, 2-E, 3-C, 4-A, 5-C

Hazirlayan: Ogr. Gor. Ferhat SAHIN,

Kaynak Kitap Yayinlanmamis Ders Notlari.

Yardimc1 Kaynaklar ve

Okuma Listesi 6331 Sayili ISG Mevzuat1 (Anayasa, Tiizlikler, Yonetmelikler)
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BM2002 Lojik Tasarim

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz Giingor

Oda Numarasi

337

E-posta

cengiz.gungor@gop.edu.tr

Ders Zamam

Persembe 08.30-12.15

Derslik

2C

Dersin Amaci

Bilgisayar mimarisinin temelleri ve say1 sistemleri, lojik analiz, temel kapilar,
temel bellekler, flip-floplar, temel biitiinleigk devrelerin tanitilmasi.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Dersin tanitimi, sayi sistemleri.

Ders genel bilgilerini dgrenir.

Say1 sistemlerine hakim olur, sistemler arasi doniigiim yapabilir.

Mantik ve kapilar.

AND, OR ve NOT kapailart ile bir foksiyonun devresini gergeklestirir.

Fonksiyonlarin minterm ve maxterm ifadelerini bilir ve birbirine ¢evirebilir.

Fonksiyon sadelestirmeleri yapabilir.

Devre maliyetlerini hesaplayabilir.

En iyileme, Sadelestirme, Karnaugh Map'ler.

2,3 ve 4 degiskenli Kmap tablolarinda sadelestirme yapabilir.

Ek kapilar.

XOR ve XNOR kapilari ile devreler gergeklestirir.

Uygulama teknolojisi ve lojik tasarim.

Devreleri sadece NAND veya NOR haline ¢evirebilir.

Timlesik devreler.

Basamakli devre tasarimi yapabilir.

Arasinav hazirlik ve konu tekrari.

Arasinavda ¢ikabilecek konulari ¢6zebilir.

ikili aritmetik.

ikili sistem aritmetik islemlerini yapabilir.

IEEE 754 kayan noktal say1 sistemlerine hakim olur.

Sirali devreler.

Toplama ve ¢ikartma devrelerine hakim olur.

Flip-floplar ile tasarim.

Flip-flop ¢esitlerini tanir ve sayag tasarimlar1 yapabilir.

Temel mimari devreleri.

Kodlayici, kod ¢6ziicli, multiplexer devrelerini tanir.

Sayaglar ve bellekler.

Bellek hiicresini tanir, farkli saymlar yapan sayag tasarimlar1 yapabilir.

Final sinavi hazirlik ve konu tekrari.

Finalde ¢ikabilecek sorular1 ¢ozebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P.l:(.)gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 PY1-PY2-PY3-
Oryantasyon Haftasi PY4
2 |30 Eyliil-4 EKim 2024  |Dersin tanitimi, say1 sistemleri PY1-PY2-PY3-
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PY4
3 |7-11 Ekim 2024 Mantik ve kapilar. PY1-PY2-PY3-
PY4
4 |14-18 Ekim 2024 En iyileme, Sadelestirme, Karnaugh Map'ler. PY1-PY2-PY3-
PY4
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Ek kapilar. PY1-PY2-PY3-
PY4
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024 |Uygulama teknolojisi ve lojik tasarim. PY1-PY2-PY3-
PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Arasmav hazirlik ve konu tekrart. PY1-PY2-PY3-
PY4
11-15 Kasim 2024 Ara Sinav
8 |16-24 Kasim 2024 Timlesik devreler. PY1-PY2-PY3-
PY4
9 |25-29 Kasim 2024 ikili aritmetik. PY1-PY2-PY3-
PY4
10 [2-6 Arahk 2024 Siral1 devreler. PY1-PY2-PY3-
PY4
11 {9-13 Aralik 2024 Flip-floplar ile tasarim. PY1-PY2-PY3-
PY4
12 |116-20 Arahk 2024 Temel mimari devreleri. PY1-PY2-PY3-
PY4
13 |23-27 Aralik 2024 Sayaglar ve bellekler. PY1-PY2-PY3-
PY4
14 {30 Aralik 2024-3 Ocak |Final sinavi hazirlik ve konu tekrari. PY1-PY2-PY3-
2025 PY4
5-14 Ocak 2025 Donem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerc¢eklestirilen uygulamalar
o . esas alinarak hazirlanacak olan bir vize, bir final ve 6devler araciligiyla yapilacaktir.
Degerlendirme

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60 (%40 smav + %20 6devler) tir.

Gegme notu 100 iizerinden 60°tir,

Ornek Sorular

1. Asagidaki bosluklari doldurunuz. (Cevaplar kirmizi ile verilmektedir)

a.

b.

(F)1s ®(1011); =....0100....... ‘dir (XOR islemi)

c. (73)s octal sayisinin 8 kati octal olarak (........ 730......... ) "dir.

d. 4 bitlik bir encoder girisine gelen (0110) , sayisini ¢6ziince ...6.. cikisi
bir olur.

e. 5 farkl girisi segcmesi geren bir multiplexer'da segici sinyal en az

w3, bit olmalidir.

2. (1000.1011); pozitif sayisinin 32 bitlik IEEE-754 formatinda sadcce Ust
kismi ne olur?
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Cevap: 3+127 = 130 -(10000010),

3. [1(10,11,12,14,15), X(13)fonksiyonu igin istenilenleri yapiniz.
a. Fonksiyonun K-Map ile sadelestiriniz. Cevap =(A’+C’)(A’+B’) =
A’+B'C’

b. Devrenin maliyeti (G) nedir? Cevap =6 veya 4

4. Asagida binary olarak birer birer sayan T-Flip-Flop devresi verilmektedir.

Saat
Clock

-

]
==]
9]
=]

Bu devre 0’dan 15’e kadar saymaktadir.

a. T Flip-Flop ¢alisma mantigindan hareketle bu devreyi agiklayiniz.

Cevap: T flip-floplar girisi 1 oldugunda ve saat sinyali yiikseldiginde durum
degistirir. Burada C her iki saat sinyalinde bir degisir, B her 4 saat
sinyalinde, A ise her 8 saat sinyalinde. Bu da binary sayma sistemidir.

b. Devreyi hi¢c bozmadan 0,4,8,12 saydirabilir misiniz?

Cevap: A ve B cikisindan bilgi alir, C=D=0 yaparsak olur. Veya hizli saysin
istenirse C ve D hatlarindan bilgi alinir, son iki bit 0-0 tutulur.

5. Asagidaki tabloyu doldurunuz. Cevaplar kirmizi ile verilmektedir.

Davarnis SR-Flip- Kenar JK-Flip- | T-Flip-Flog
Flop Tetiklemeli Flop
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D-Flip-Flop

Kararsiz bir XXX
durumu olabilir

Onceki durumunun XXX XXX
tersine gegilebilir

Bilgi atanabilir XXX XXX XXX

(Set/Reset)

Saat/kontrol sinyali XXX XXX XXX XXX
gerekir

Kaynak Kitap

1. Logic and Computer Design Fundamentals 4e - M. Morris Mano,
2. Lojik Devre Tasarim1 Dr. Taner Arslan, Dr. Toros Rifat Colkesen

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma L.istesi

BM2004 Ayrik Matematik

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Kenan Zengin

Oda Numarasi

339

E-posta kenan.zengin@gop.edu.tr
Ders Zamam 09.30-12.15
Derslik 2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu ders, bilgisayar bilimlerinin en ok kullanilan yapilarina saglam temeller atar. Olasi durumlari
sonlu olan problemlerin ¢éziim ile ugrasan matematik alanidir. Bu problemler Varlik Belirleme
(existence) problemleri, Sayma (counting) Problemleri, Optimizasyon Problemleri

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Ayrik Matematik Giris, Onermeler Cebri

Onerme, bilesik dnerme, dnermeler cebri islemlerini yapabilir.

Matematiksel ispat

Mantiksal Esdegerlilik ve Mantiksal Anlam, Yiiklem Mantig1, Mantiksal Ispat,
Aksiyomlar ve Matematiksel indiksiyon kavramlarini bilir ve uygular

Problemler, Sebeke problemleri-PERT metodu

Problemler ve sebeke problemlerini bilir PERT metodu uygular

Kombinasyonel Problemler

Kombinasyonel problemlerini bilir ve uygular

Ulastirma Problemleri

Ulagtirma Problemlerini bilir ve uygular

Problem Uygulamalari

Problemler ile uygulamalar yapar (Knapsack -Sirt Cantasi-, Gezgin satict
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problemleri)

Graflara Giris

Graflar hakkinda bilgi sahibi olur

Euler Yolu Ve Halkasi

Verilen grafta Euler Yolu Ve Halkasi i¢in algoritmay1 uygular

Hamilton Yolu ve Donglsu

Hamilton Yolu ve Dongiisiinii bilir ve uygular

BFS ALgoritmasi

BFS Algoritmasini bilir ve uygular

Agirlikl ve Yonli Graflar, Dijkstra Algoritmasi

Agirlikli ve Yonlii Graflari ve Dijkstra Algoritmasini bilir ile en kisa yolu hesaplar

Dijkstra Algoritmasi

Dijkstra algoritmasini bilir.

Agaclar - Prim ve Kruskal Algoritmasi, DFS algoritmasi

Agac yapilarini bilir, Prim ve Kruskal Algoritmasini kullanir

DFS algoritmasini bilir ve uygular

Hafta-Tarih Ders Konulari leili P.r“o.gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 EKkim 2024 Ayrik Matematik Girig, Onermeler Cebri PY1
3 [7-11 Ekim 2024 Matematiksel ispat PY2
4 |14-18 Ekim 2024 Problemler, Sebeke problemleri-PERT metodu PY2-PY4
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Kombinasyonel Problemler PY2-PY4
6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Ulastirma Problemleri PY2-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Problem Uygulamalari PY4-PY7
11-15 Kasim 2024 Ara Sinav
8 [16-24 Kasim 2024 Graflara Giris PY4-PY7
9 [25-29 Kasim 2024 Euler Yolu Ve Halkasi PY4-PY7
10/2-6 Arahk 2024 Hamilton Yolu ve Déngusi PY4-PY7
11(9-13 Aralik 2024 BFS ALgoritmasi PY4-PY7
12(16-20 Aralik 2024 Agirlikh ve Yonli Graflar, Dijkstra Algoritmasi PY4-PY7
13(23-27 Aralik 2024 Dijkstra Algoritmasi PY4-PY7
14|30 Arahk 2024-3 Ocak  |Agaglar - Prim ve Kruskal Algoritmasi, DFS algoritmasi PY2-PY7
2025
5-14 Ocak 2025 D6énem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorular
8.
Sorul: Euler yolu, halkas1 var midir? Algoritmasim gergekleyiniz.
B f C P D v
y Fon E S SN
b . 1 : T
S e| £ A G * a3
< rH/ I
d o n t al
a2
J o K u L
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Cevap 1:

Adm1 (a) e={a,b,cd,e[f,gh,jkm}

(b) C=H

Adim 2 While e={a,b,c,d,e,f,g,h,i,jk m}

bos degil.
2.1.(a)A=H (b) P=H
2.2.(a)B=H

While € da H’ ye bagli a,b kenarlari var.
(a) @’ yi sec. € = { b,c,d,e,f,gh,ijkm}
(b)B=G (c) P=H,3,G

While. €' da G’ ye bagl c,d,e kenarlari var.
(a) c’yisec..e={b,d,efgh,,jkm}
(b) B=C (c) P=H,a,G,c,K

While . €’ da C’ ye bagh c¢,d,f,g,h,b kenarlari var.
(a) b"yisec..e={d,efgh,ijkm}
(b) B=H (c) P=H,a,G,c,K,b,H

EndWhile €’ da H’ ye bagh kenar yok.
2.3.
C=H,a,G,c,K,b,H

Adim 2 While. ¢€={d,e,fgh,ijkm}bos degil.
2.1.(a) A=G €' da G’ ye bagli kenar var.
(b)P=G
2.2.(a)B=G

While €’ da G’ ye bagli d,e kenarlari var.
(a) d’vyisec. € ={e,f,gh,i,jkm}
(b) B=C (c)P=G,d,K

While €’ da K’ ye bagli f,g,h kenarlari var.
(a) f'yisec. e={e,gh,i,jkm}
(b) B=D (c) P=G,d,KfD

While €’ da D’ ye bagli e k,j kenarlari var.
(a) e’ yiseg. € ={g,h,i,jkm}

(c) B=G (c) P=G,d,K,fD,e,G

EndWhile € da G’ ye baglh kenar yok.

2.3.C=H,a,G,d,K,f,D,e;G,c,K,f,H
Adim 2 While e={g,h,i,jkm}
2.1.(a) A=K €' daK’ ye bagh kenar var.
(b) P=K
2.2.(a)B=K

While €’ da K’ ye baglh g,h kenarlari var.
(a) g vyisec. e={h,ijkm}
(b) B=E (c)P=K,g,E
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While €’ da E’ ye bagl i,j,m kenarlari var.
(a) ' yiseg. e={h,i,km}
(b) B=D (c) P=K,g,E,j,D

While €’ da D’ ye bagli k kenari var.
(a) k' yise¢. € ={h,i,m}
(b) B=1 (c) P=KgE,j,D,k,l

While €’ da I’ ya bagh m kenari var.
(a) m’yise¢. e={h,i}
(b) B = E (C) P = KIgIEIjIDIkIIIm’E

While €’ da E’ ye bagh i kenari var.
(a) V"yisec. e={h}
(b) B = F (c) P = KlglEleleIIImlElilF

While €’ da F’ ye bagli h kenari var.

(a) h’yisec. € ={@}

(c) B = C (C) P = KlglEllelkIIImlElilFlth
EndWhile € daK’ ya bagh kenar yok.
2.3. C=H,3,G,d,K,g,E,j,D,k,I,m,E,i,F,h,KfD,e;G,cK,fH
EndWhile € bos.

Adim 3. C yolu Euler Halkasidir.

Soru 2 : Sekildeki ¢oklu grafta S
digiimiinden T diigiimiine en kisa
yolu  Dijkstra  Algoritmasim
kullanarak bulunuz.

Cevap 2:
Adim 1 S’ nin etiketi 0 ve P = {S}
Adim 2 P’ de olmayan her digiime W(S,V) etiketle

B 2(S)F 1(S) H 4(S)J 3(S)
C  oo(S)A oo(S) K oo(S) D  oo(S)
G ooS)L  eo(S) E eo(S) I eo(S) T eo(S)
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Adim 3
(1) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli digim F P = {S,F}
3.2. F'ye komsu P’de olmayan B,A,H var.

Daglim X Eski Etiketi F'nin etiketi+W(F,X)
MIN
B 2(S) 1+1=2 2(S)
A oo(S) 1+2=3 3(F)
H 4(S) 1+2=3 3(F)
Until P’ de tim dagiumler yok
Adim 3
(2) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli digim F P = {S,F,B}
3.2. B’ ye komsu P’de olmayan C var.
Diglim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
C oo(S) 2+3=5 5(B)
Until P’ de tim digumler yok
Adim 3
(3 ) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli dugim A P = {S,F,B,A}
3.2. A’ya komsu P’de olmayan G,H,] var.
Daglim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
G 7(C) 3+3=6 6(A)
H 3(F) 3+1=4 3(F)
J 3(S) 3+1=4 4(A)
C 5(B) 3+1=4 4(A)
Until P’ de tim diigimler yok
Adim 3
(4 ) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kigik etiketli digimJ P ={S,F,B,A,J}
3.2. J’'ye komsu P’de olmayan K,H var.
DaGglim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
K oo(S) 3+1=4 4())
H 3(F) 3+1=4 3(F)
Until P’ de tim digiumler yok
Adim 3
(5) Repeat

3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli digimH P =
{S,F,B,A,J,H}
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3.2. H'ye komsu P’de olmayan digiim yok.

Until P’ de tiim digiumler yok
Adim 3
(6 ) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli digim K P =
{S,F,B,AJ,H,K}
3.2. K'ya komsu P’de olmayan L,G var.

Dugim X Eski Etiketi F'nin etiketi+W(F,X)
MIN
L oo(S) 4+3=7
6(A) 4+1=5 5(K)
Until P’ de tim dagiumler yok
Adim 3
(7 ) Repeat

3.1. P’ de olmayan en kiicuk etiketli dUgim C P =
{S,F,B,A,J,HK,C}
3.2. C'ye komsu P’de olmayan D var.

Dagliim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
D 6(G) 4+2=6 6(C)
Until P’ de tim digumler yok
Adim 3
(8 ) Repeat

3.1. P’ de olmayan en kiiclk etiketli digim G P =
{SIFIBIAIJIHIKICIG}
3.2. G'ye komsu P’de olmayan D,T,L var.

Diglim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
D 7(C) 5+1=6 6(G)
T oo(S) 5+5=10
10(G)
L 7(K) 5+4=9 7(K)
Until P’ de tim digiumler yok
Adim 3
(9 ) Repeat

3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli digim D P =
{SIFIBIAIJIHIKICIGID}
3.2. D'ye komsu P’de olmayan E,T var.

DGglim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
E oo(S) 6+1=7 7(D)
T 10(G) 6+3=9

7(K)

9(D)
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Until P’ de tim digumler yok
Adim 3
(10) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kiguk etiketli dUgim E P =
{S,F,B,A,J,H,K,C,G,D,E}
3.2. E'ye komsu P’de olmayan T var.

Dagim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
Until P’ de tim digiimler yok
Adim 3

(11 ) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kigik etiketli digim L P =
{S,F,B,A,J,H,K,C,G,D,E,L}
3.2. Ll'ye komsu P’de olmayan | var.

Diglim X Eski Etiketi F’'nin etiketi+W(F,X)
MIN
I oo(S) 7+1=8 8(L)
Until P’ de tim digumler yok
Adim 3

(12 ) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kigik etiketli dugim | P =
{S,F,B,A,J,H,K,C,G,D,E,L,I}
3.2. I'ya komsu P’de olmayan T var.

Dugiim X Eski Etiketi F'nin etiketi+W(F,X)
MIN
T 8(E) 8+2=10 8(E)
Until P’ de tim diGgimler yok
Adim 3

(13 ) Repeat
3.1. P’ de olmayan en kuglik etiketli digim T P =
{S,F,B,A,J,H,K,C,G,D,E,L,I,T}
3.2. T'ye komsu P’de olmayan diigiim yok.

Until tim digimler P’de var.

Adim 4 En kisa yol S,F,A,C,D,E,T
W= 1+2+1+2+1+1 =8 Agirligi 8 dir.

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: - Discrete Mathematics and Its Applications 7th Edition

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

—  http://Ims.gop.edu.tr/course/view.php?id=120
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BM2006 Mobil Programlama

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Mahir Kaya

Oda Numarasi

335

E-posta

mahir.kaya@gop.edu.tr

Ders Zamanm

Sal1 08.30-12.15

Derslik

2C

Dersin Amaci

Mobil cihazlarin igletim sistemlerini ve gelistirme ortamlarini 6grenmek ve mobil cihazlara 6zgii
yazilim uygulamalar gelistirmek

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Mobil cihazlar, isletim sistemleri ve mobil programlamaya giris

Mobil Cihazlar ve 6zelliklerini bilir

Mobil isletim sistemleri hakkinda temel prensipleri kazanir

Mobil cihazlar igin gelistirilen uygulama 6rnekleri ile ilgili detayl1 bilgi edinir

Mobil programlamanin temellerini kavrar

Yazilim gelistirme ortamiin (SDK) bilesenleri ve ayarlar

Yazilim gelistirme ortam1 hakkinda bilgi sahibi olur

Android Studio hakkinda detayli bilgi kazanir

Android studio ortaminda gelistirilebilecek uygulama tiirleri 6rneklerini bilir

Android studio ortaminda hata ayiklama ve hata takip etme durumlarini bilir

Eclipse IDE ortaminda Mobil uygulama eklentileri hakkida bilgi edinir.

Aktivite ve Sablon(Layout) kavramlarinin agiklanmasi ve mobil program yapisi,
LinearLayout, RelativeLayout, Scrollview, GridView

Android program gelistirme temellerini bilir

Aktive sinifi hakkinda detayl bilgi edinip, yeni aktiviteler olusturabilir

Layout kavrami hakkinda bilgi edinir.

LinearLayout, RelativeLayout, ConstraintLayout, TableLayout 6zelliklerini
kullanmay1 bilir

Scrollview ekleyebilir

Grafik arayiiz elemanlarinin XML ile tanimlanmasi ve Calisma zamaninda dinamik
olarak aktivite sinifinda grafik arayiiz elemanlarinin olugturulmasi

Layoutta grafik arayliz elemanlarint XML ile olusturabilir.

Grafik arayiiz elemanlarinin 6zelliklerini degistirebilir.

Sayfa diizeni olusturabilir.

Calisma aninda Aktivite sinifinda dinamik arayiiz elemanlar olusturabilir ve
ozelliklerini degistirebilir.

Olay tabanli grafik arayiiz elemanlarinin kullanilmasi ve dinleyici ekleme
metotlarinin ag¢iklanmasi, Stil ve Tema olusturulmasi

Olay tabanl grafik arayiiz elemanlari olusturabilir.

Butonlara ve diger grafik elemanlarina dinleyici ekleyebilir

Olay tabanli programlama ile ¢esitli etkinlikler gelistirebilir

Layout ve Grafik arayiiz elemanlarina stil verebilir

Tema olusturabilir ve kullanabilir.

Ozellestirilmis (custom) listview, cardview olusturulmasi

Standart liste olusturup verileri liste halinde gosterebilir.

Ozellestirilmis fotograf ve birden fazla veri iceren liste satirlar1 olusturup
kullanabilir.

Ozellestirilmis cardview olusturabilir

Niyet (Intent) ve Aktiviteler arasinda gegis, Aktivite yasam dongiisii ve metotlari,
Aktiviteler arasi veri aktarimi, Toast ve Alert Diyalog

Intent hakkinda detayli bilgi edinir
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Intent ile Aktiviteler arasi gecis saglayabilir.

Aktiviteler arasi ver aktarabilir.

Bilgi ve uyart vermek amaci ile Toast mesaj diyalogu olusturabilir.

Alert Diyalog ve bilgi alma diyalogu olusturabilir

Android Servislerinin olusturulmasi, AsynTask, Thread ve Handler kullanimi1

Android servisleri hakkinda detayli bilgi sahibi olur

Arka planda galisan servis tiirlerini olusturabilir.

AsynTask ile farkli bir iplik¢ikte(Thread) ¢alisacak kod bloklar1 olusturabilir.

Thread sinifi ile anaprogramdan ayr bir sekilde ¢alisacak uygulama pargalari
yazabilir

Handler sinifi ile ayr threadlerdeki olaylar1 yakalayabilir

Android Cihazlarda Kamera ile fotograf ve video kayit edilmesi ve kullanilmasi

Android cihazlardaki kamera hakkinda bilgi sahibi olur

Android kamera ile fotograf gekip istenilen yere kayit edebilir ve Galeri
olusturabilir.

Android kamera ile video ¢ekip istenilen yere kayit edebilir ve Galeri olusturabilir.

Fotograflari ve Videoyu harici hafizaya (SD kart) kayit edebilir ve ¢ekebilir.

Mobil Cihazlarda sunucular ile iletisim kurulmasi, soket programlama, Web
servislerin kullanimi, SOAP ve RESTful

Mobil Cihazlarla sunucular1 haberlestirebilir.

Sunuculardan mobil cihazlara veri ¢ekebilir.

Soket Programlama konularini1 bilir

Sunucularda web servisleri yazabilir

SOAP ve RESTful gibi web servisi protokollerinin temellerini bilir, Mobil
cihazlarda kullanabilir

Volley hazir kiitiiphanesini kullanabilir

Sensdrlerin bulunmasi ve sensor verilerini kullanarak uygulama gelistirme

Mobil cihazlardaki sensorler hakkinda bilgi sahibi olur

Mobil cihazlardaki sensor verilerini okuyabilir

Sensdr verilerini kullanarak akilli uygulama gelistirebilir

Sesnsor verilerini oyun programlamada kullanabilir

Android 2D ve 3D grafikler ve oyun gelistirme

Android 2D-3D grafik kiitiiphanesini kullanabilir

Geometrik gekiller olusturarak cesitli uygulamalar gelistirebilir

Sensor verileri ile Gyroscope kullanarak geometrik sekilleri hareket ettirir.

Geometrik gekillerde ve top oyununda carpisma tespit etme gibi metotlar bilir

Android paylasilan-tercihleri (SharedPreferences), Dosya yazma-okuma ve SQL.ite
olusturulmasi ve kullanimi

Android paylasilan-tercihleri (SharedPreferences) detaylarini bilir

Paylagilan tercihlerle ile ilgili bilgileri saklayip tekrar kullanabilir

Mobil ortamda verileri dosya sistemine kayit edip okuyabilir

Mobil ortamda SQLite veritabani olusturabilir

Cursor ile veri kayit, okuma ve degistirme islerinde kullanilan SQL sorgulari
yazabilir.

Sunuculardaki veritabani sistemlerinden veri okuma ve yazma islemlerini
gerceklestirebilir

Hafta-Tarih

ilgili Program

Ders Konulari o
Yeterligi

1 [23-27 Eyliil 2024

Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024

Mobil cihazlar, isletim sistemleri ve mobil programlamaya |PY1,PY2,PY3
giris

3 |7-11 Ekim 2024

Yazilim gelistirme ortaminin (SDK) bilesenleri ve ayarlar PY1,PY2,PY3

4 |14-18 Ekim 2024

Aktivite ve Sablon(Layout) kavramlarinin agiklanmasi ve PY2-PY4,PY3
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mobil program yapisi, LinearLayout, RelativeLayout,
Scrollview, GridView

5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Grafik arayiiz elemanlarinin XML ile tanimlanmasi ve PY2-PY4,PY3
Calisma zamaninda dinamik olarak aktivite sinifinda grafik
arayliz elemanlarinin olusturulmasi

6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Olay tabanli grafik arayiiz elemanlarinin kullaniimasi ve PY2-PY4
dinleyici ekleme metodlarinin agiklanmasi, Stil ve Tema
olusturulmasi

7 |4-8 Kasim 2024 Ozellestirilmis (custom) listview, cardview olusturulmasi PY4-PY7

11-15 Kasim 2024 Ara Sinav

8 |16-24 Kasim 2024 Intent ve Aktiviteler arasinda gegis, Aktivite yasam donguisi |PY4-PY7
ve metotlari, Aktiviteler arasi veri aktarimi, Toast ve Alert
Diyalog
9 |25-29 Kasim 2024 Android Servislerinin olusturulmasi, AsynTask, Thread ve  |PY4-PY7
Handler kullanimi
10|2-6 Arahk 2024 Android Cihazlarda Kamera ile fotograf ve video kayit PY4-PY7
edilmesi ve kullanilmasi
11(9-13 Arahk 2024 Mobil Cihazlarda sunucular ile iletisim kurulmasi, soket PY4-PY7
programlama, Web servislerin kullanimi, SOAP ve RESTful
12|16-20 Arahk 2024 Sensorlerin bulunmasi ve sensor verilerini kullanarak PY4-PY7
uygulama gelistirme
13|23-27 Aralik 2024 Android 2D ve 3D grafikler ve oyun gelistirme PY4-PY7,PY10-
PY11
1430 Arahk 2024-3 Ocak  |Android SharedPrefences, Dosya yazma-okuma ve SQLite  |PY2-
2025 olusturulmasi ve kullanimi PY7,PY10,PY11

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Sinawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru-1) Bir Aktivite baslatilirken sirasiyla aktivitenin hangi metotlari
cagrihr.

Cevap-1) onCreate, onStart, onResume

onCreate: Aktivite il agildiginda ve yasami boyunca bir defa c¢agrilir, kullanici
arayliz elemanlarinin  ekranda gorintilenmesi ve grafik arayiiz
elemanlarindan olan listelerin dolunmasi gibi islevleri yerine getirir. llk
etapta arka planda ¢alismasi gereken metotlar burada ¢agrilir.

onStart: Aktivite kullaniciya goériiniir oldugunda cagrilan metottur. Bu
metottan sonra mevcut aktivite arka plandan 6n plana gelmisse onResume
arka plana gonderilmisse onStop metodu ¢agrilir.

onResume: Aktivitenin kullanici ile etkilesime basladiginda c¢agrilan
metottur.

Soru-2) Telefon ekraninin yénelimi (Screen Orientation — yatay veya dikey )
degistirildiginde sirasiyla mevcut bir aktivitenin hangi metotlari ¢agrilir.
Cevap-2) onPause, onStop, onSavelnstanceState, onCreate, onStart,
onRestorelnstanceState, onResume

Soru-3) Telefon ekrani kapandiginda mevcut aktivitenin hangi metotlari
cagrilir.

Cevap-3) onPause, onStop

Soru-4) onRestart() = onStart()>onResume() metotlari hangi islem
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oldugunda sirasiyla ¢agrilir.

Cevap-4) a)Home tusuna basip son uygulamalardan istenilen uygulamayi
actigimizda veya uygulamamizin ikonuna basarak actigimizda ¢agrilir.
b)Baska bir uygulamada iken geri butonuna bastigimizda veya ayarlarda
isek geri butonuna bastigimizda c¢agrilir.

c)Telefon ekrani tekrar agildiginda

Soru-5) onPause() =>onStop() =>onDestroy() metotlari hangi islem
oldugunda sirasiyla ¢agrilir.

Cevap -5) Geri butonuna basildiginda veya uygulamamiz tamamen
kapatildiginda

Soru-6) Bir ListView ekran elemani igin bulunan sehirden diger komsu
sehirlere olan karayolu mesafesi ve ortalama varis sliresi gibi degerleri
gosteren bir Adaptor sinifi olusturunuz.

Bu adaptor sinifina komsu sehirler, karayolu mesafesi ve zaman dizileri
verilecektir.

String[] sehir
={"SIVAS","YOZGAT","CORUM","AMASYA","SAMSUN","ORDU"};

int[] mesafe = {150,100,200,170,210,190};

float[] zaman ={1.5,1.2,2.3,2.1,2.6,2.3};

Uygulamanin ¢ikti ekrani asagidaki gibi olacaktir.

MobilArasinav

Cevap-6)

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

ListView list;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

ListView listem = findViewByld(R.id.mylist);

String[] sehir = {"SIVAS","YOZGAT", "CORUM","AMASYA","SAMSUN","ORDU"};
int[] mesafe = {150,100,200,170,210,190};

double[] zaman ={1.5,1.2,2.3,2.1,2.6,2.3};

myAdaptor adapt = new myAdaptor(sehir,mesafe,zaman,this);
listem.setAdapter(adapt);

}
}
public class myAdaptor extends BaseAdapter {
String[] komsu;

int[] mesafe;

double[] zaman;
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Activity context;

public myAdaptor(String[] komsu, int[] mesafe, double[] zaman, Activity context){
this.komsu=komsu;
this.mesafe=mesafe;
this.zaman = zaman;
this.context = context;
}
@Override
public int getCount() {
return komsu.length;

}

@Override
public Object getltem(int i) {
return null;

}

@Override
public long getltemld(int i) {
return 0;

}

@Override

public View getView(int i, View view, ViewGroup viewGroup) {
LayoutlInflater inflater=context.getLayoutinflater();
View roww=inflater.inflate(R.layout.sehiritem, null,true);
if(i%2==0)

roww.setBackgroundColor(Color.GRAY);

TextView txtsehir = roww.findViewByld(R.id.txtkomsu);
TextView txtmesafe = roww.findViewByld(R.id.txtmesafe);
TextView txtzaman = roww.findViewByld(R.id.txtzaman);
txtsehir.setText(komsu[i]);
txtmesafe.setText(mesafe[i] + " km");
txtzaman.setText(zamanli] + " saat");

return roww;

}
}
Soru -7) Telefonunuzdaki mevcut sensor tiplerini bir listeye ekleyen uygulamayi yaziniz.
public class MainActivity extends AppCompatActivity implements

AdapterView.OnltemSelectedListener,SensorEventListener{

final String TAG = "Yazihm Mimarileri";

Spinner sensorChoices;

TextView sensorinfo, sensorOutput;

SensorManager sManager;

List<Sensor> availableSensors;

Arraylist<Integer> sensorTypes;

ArrayAdapter<String> sensorAdapter;

private long lastUpdate = 0;

private float last_x, last_y, last_z;

private static final int SHAKE_THRESHOLD = 600;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
sensorlinfo = findViewByld(R.id.txtsensorinfo);
sensorOutput = findViewByld(R.id.txtsensoroutput);
sensorChoices = findViewByld(R.id.spinnersensorop);
sensorChoices.setPrompt("Lutfen bir sensor seginiz");
sManager = (SensorManager) getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);
sensorTypes = new ArrayList<Integer>();
//cihaz Gizerindeki mevcut sensorlar bulunur

118



availableSensors = sManager.getSensorList(Sensor. TYPE_ALL);

Iterator<Sensor> itSensors = availableSensors.iterator();

sensorAdapter = new
ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple_spinner_item);

sensorAdapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_ite
m);
while(itSensors.hasNext(){
Sensor s = itSensors.next();
Log.i(TAG,"Bulunan sensor ["+s.getName() + "] ve tipi ["+ s.getType()+ "]");
sensorAdapter.add(s.getName());
sensorTypes.add(new Integer(s.getType()));
}
sensorChoices.setAdapter(sensorAdapter);
sensorChoices.setOnltemSelectedListener(this);
sensorChoices.setSelection(0);
}
}

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Profesyoneller i¢in Android ile uygulama Gelistirme, Reto Meier,
pusula yayincilik, 2011,
Ders Sunu Dosyalari

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

- Advanced Android Application Development, Addison-Wesley Professional;
Fourth edition ISBN-10: 0133892387

-Programming Android: Java Programming for the New Generation of Mobile
Devices, O'Reilly Media; Second Edition edition ISBN-10: 1449316646
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Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Kenan Zengin

Oda Numarasi

339

E-posta

kenan.zengin@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 08.30-12.15

Derslik

2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere veritabani yonetim sistemleri ile ilgili prensipler ve konular
hakkinda yeterlilik kazandirmaktir.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Veri Tabani Yénetim Sistemleri, Ms. SQL Server Giris, iliskisel Mimari, Varlik
iliski Modeli, SQL Server Yénetim Konsolu Arayiizii Kullanimi

Veri Taban1 Yonetim Sistemleri, Ms. SQL Server Giris, Iliskisel Mimari hakkinda
bilgi sahibidir. SQL Server Y6netim Konsolunu kullanir

SQL Server Yonetim Konsolu iliskisel Model Veri Tabani Tasarimi, Sema
Hazirlama

iliskisel Model Veri Tabani Tasarlayabilir, Sema Hazirlayabilir

SQL Server Management Studio Ortami, Veri Tipleri

SQL Server Management Studio Ortamini kullanabilir, Veri Tiplerini bilir.

SQL Server DDL Komutlari Uygulama, Veritabani Olusturma, Tablo
Olusturma

SQL Server DDL Komutlarint Uygular, Veritabani Olusturmayi ve Tablo
Olusturmay1 bilir

119




SQL Server da SQL Server DML Komutlari Select, Insert, Update Delete,
Group By, Having islemleri

SQL Server da SQL Server DML Komutlart Select, Insert, Update Delete, Group
By, Having islemlerini yapabilir

Sql Server Select Komutu Alt Sorgular

Sql Server Select Komutu Alt Sorgular: yazabilir

Sql Server Degisken Tanimlama, Sart ifadeleri, Déngii Kullanimi

Sql Server Degisken Tanimlama, Sart Ifadeleri, Déngii Kullanimini bilir ve uygular

SQL Server Stored Procedure Yapisi Kullanimi

SQL Server’da Stored Procedure yazabilir ve buna giris ve ¢ikis parametreleri
ekleyebilir, kullanabilir

SQL Server Trigger Kullanimi

SQL Server’da Trigger yazabilir ve uygulatabilir

SQL Server Function Kullanimi

SQL Server Function yazabilir ve buna giris ve ¢ikis parametreleri ekleyebilir,
kullanabilir

SQL Server Transaction Kullanimi

SQL Server’da Transaction Kullanabilir

CH#.NET ile SQL Server Uygulamasi

C#NET ile SQL Server uygulamasi yapabilir

C#.NET ile SQL Server'da olusturulan stored procedure ve function'larin
kullanimi, C#.NET ve SQL Server kullanarak bir uygulama gelistirme

C#.NET ile SQL Server'da olusturulan stored procedure ve function'larin
kullanimini da igeren, C#.NET ve SQL Server kullanarak bir yazilim uygulamasi
geligtirebilir

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili Pr?.gram
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 Veri Tabani Yonetim Sistemleri, Ms. SQL Server Giris, PY1
iliskisel Mimari, Varlik iliski Modeli, SQL Server Yénetim
Konsolu Araylzi Kullanimi

3 SQL Server Yénetim Konsolu iliskisel Model Veri Tabani PY2
Tasarimi, Sema Hazirlama

4 SQL Server Management Studio Ortami, Veri Tipleri PY2-PY4

5 SQL Server DDL Komutlari Uygulama, Veritabani PY2-PY4
Olusturma, Tablo Olusturma

6 SQL Server da SQL Server DML Komutlari Select, Insert, PY2-PY4
Update Delete, Group By, Having islemleri

7 Sql Server Select Komutu Alt Sorgular PY4-PY7

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav

8 Sql Server Degisken Tanimlama, Sart ifadeleri, Déngii PY4-PY7
Kullanimi

9 SQL Server Stored Procedure Yapisi Kullanimi PY4-PY7

10 SQL Server Trigger Kullanimi PY4-PY7

11 SQL Server Function Kullanimi PY4-PY7

12 SQL Server Transaction Kullanimi PY4-PY7

13 CH#.NET ile SQL Server Uygulamasi PY4-PY7

14 CH#.NET ile SQL Server'da olusturulan stored procedure ve |PY2-PY7
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function'larin kullanimi, C#.NET ve SQL Server kullanarak
bir uygulama gelistirme

5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorular : Asagidaki ilk iki soru olusturulacak veritabant ile ilgilidir.

Online bir resim galerisi web sayfasi icin veritabani tasarimi yapilacaktir.
Asagidaki bilgilere gore veritabani tasarimini ve tablo iliskilerini gosteriniz.
(iliskilendirmeler igin Primary ve Foreign Key siitunlarini ve eger gerekiyorsa
birlestirme tablolarini siz ekleyeceksiniz. Tablo ve sttun isimlerinde Tiirkce
karakter kullanmayiniz. SGtun veri tirleri yazilacak ve iliskilendirmede
muhakkak 1 ve sonsuz isaretleri kullanilacaktir.

Tablolar

Miusteriler Tablosu: adi, soyadi, email adresi, kullanici adi, sifresi, dogum
tarihi, fotografi, ayrintilar...

Ressamlar Tablosu: adi, soyadi, biyografisi, Puan araligi (Ornegin: 8-10 arasi
gib), Glkesi, ayrintilar...

Aligveris Sepeti Tablosu: Sepete Eklenme Tarihi, Eklenme Saati, ayrintilar...
Odemeler Tablosu: Odeme Tarihi, Odeme Tutari ve ayrintilar...

Faturalar Tablosu: Fatura Tarihi ve ayrintilar...

Resimler Tablosu: Resim Adi, Alis Fiyati, Satis Fiyati, BuyukIGgi,, ayrintilar...
Resim Durumu Tablosu: Durum Tanimi (Ornegin: Rezerve Edildi, Satildi gibi)
ve ayrintilar...

Siparisler Tablosu: Siparis Tarihi, Siparis Tutari, Siparis Takip Numarasi,
ayrintilar...

Odeme Tiirleri Tablosu: Odeme Tiirii Tanimi (Ornegin: Kredi Karti, Pesin,
Taksitli gibi) ve ayrintilar...

Sanat Akimlari Tablosu: Sanat Akimi Tanimi (Ornegin: Barok, Gotik,
Roénesans gibi) ve ayrintilar...

iliskilendirmeler icin gerekli kurallar sunlardir: Misteriler tercih ettikleri
tim 6deme tirlerini kullanabilirler. Bir 6deme tiirii ile cok sayida misteri
ahsveris yapmis olabilir. Her siparise ait sadece bir fatura vardir ve bu
faturaya ait tim 6demeler 6deme tablosuna kaydedilmektedir. Her ressam
bir sanat akimina dahildir. Her ressamin en az bir adet resimi vardir.
Musteriler s6z konusu web sayfasindan istedikleri resimleri sepete
ekleyebilirler. Ayni resimi farkli musteriler sepete ekleyebilmektedir. Yani
bir resimden istek oldugunda birden fazla Uretilebilmektedir. Bir resmin
rezerve edildigi yada satildigi yada tamirde oldugu bilgisi Resim Durum
tablosunda tutulmaktadir. Midsterilerin siparisleri siparisler tablosuna
kaydedilmektedir.

9. Yukaridaki aciklamalara gore Sql Server da veritabani semasini
olusturunuz. Gerekiyorsa birlestirme tablolari ve Foreign Key siitunlar
eklenecektir. Sema kagida cizilecektir.

Cevap:
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Alisveris_Sepeti
%
Sepet_eklenme_tarihi
eklenme_ saati
musterisepeti
Resimsepeti

MusteriOdemeTurleri
%o

Musteri

odemeturu

Resimler OdemeTurleri
7D
Resimadi

7
Odemeturutanimi

Odemeler
%
Odemetarihi
odemetutari
Fatura

Musteriler
D)
Adi
soyadi
emailadresi
kullaniciadi
sifresi
dogumtarihi
fotografi

alisfiyati
satistiyati
buyukiugu
resimdurumu
ressam

ResimDurumu

% D
Durumtanimi

Ressamlar
)
Adi
soyadi
biyografi
puanaraligi
sanatakimi

Faturalar
%
Faturatarihi
Siparis

Siparisler
Vo
Siparistarihi
siparist
musterisiparis

SanatAkimlari
%D
Sanatakimi_tanimi

10. Yukaridaki veritabani tasarimina goére Sql Server’da miisterinin
toplam siparis tutar icin limiti asip asmadigini kontrol edecek
boolean tipinde bir fonksiyon yaziniz. Fonksiyon disaridan iki
parametre alacaktir. Miisteri id’si (primary key) ve eklenecek siparis
tutari. Limit ise 10000’dir. Asiyorsa true asmiyorsa false deger geri
dondiirmelidir.

Cevap:
create function limitkontrol(@mustno int,@siparisTutar money)
returns bit
as
begin
declare @tutar money
declare @durum bit
set @durum=0
select @tutar=SUM(siparist) from Siparisler where
@mustno=musterisiparis
set @tutar=@tutar + @ siparisTutar
if (@tutar<10000)

begin

set @durum=0

end

else
begin
set @durum=1
end

return @durum
end

11

SQL Server da Misteriler tablosuna yeni bir kayit eklendiginde
miisterikontrol tablosundaki sayac siitunundaki degeri artiran trigger
1 yaziniz.

Cevap:

create trigger deneme
on musteriler

after insert

as

begin
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declare @sayi int

select @sayi=sayac from musterikontrol
update musterikontrol set sayac=sayac+1
end

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: - Raghu Ramakrishnan, Johannes Gehrke, Database
Management Systems, 3rd Edition, McGraw-Hill, 2003.

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

—  http://Ims.gop.edu.tr/course/view.php?id=117

BM 2010 Mihendislikte NUmerik Analiz

Ogretim Uyesi

Oda Numarasi

E-posta

Ders Zamam

Pazartesi 13.15-17.00

Derslik

Z-103

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, mithendislik ¢aligmalarinda ortaya ¢ikan matematik problemlerine
sayisal ¢oziimler elde etmek i¢in ortaya konan teori ve ¢6ziim yontemleri ile ilgili temel
tanim ve sonuglari kavratmak, problem ¢6zebilme, analiz ve yorum yapabilme becerileri
kazandirmaktir.

Konu ve llgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Niimerik analizle ilgili temel kavramlar

Niimerik ve analitik ¢6ziim arasindaki farki kavrar.

Hata cesitlerini bilir, nimerik hesaplamalarda ortaya ¢ikan hatayi veya hata igin iist siniri
bulabilir.

Taylor serisi ve Taylor polinomu tanimlarini bilir ve elementer fonksiyonlarin Taylor
polinomlarini bulabilir.

Biiyiik O notasyonunu kavrar.

Lineer olmayan denklemlerin koklerinin bulunmast

Yarilama ydntemini bilir, kok bulma problemlerinde kullanir ve bulunan yaklagik ¢6ziim
icin hata analizi yapabilir.

Newton-Raphson yontemini yaklasik kok bulma problemlerine uygulayabilir ve hata
analizi yapabilir.

Lineer olmayan denklemlerin koklerinin bulunmasi

Sabit nokta kavramin bilir.

Sabit noktanin varlik ve tekligiyle ilgili yeter sartlar1 bilir.

Sabit Nokta Teoremini ifade edebilir ve fonksiyonlarin varsa sabit noktasini bulabilir.

Sabit nokta iterasyonunu kok bulma problemlerinde kullanabilir ve hata analizi yapabilir.

Yaklasik kok bulma problemlerinde kullanilan yontemler arasinda mukayese yapabilir.

Interpolasyon

Interpolasyon ve extrapolasyon tanimlarini kavrar.

Polinom interpolasyonu tanimini bilir ve tekligi ile ilgili teoremi ifade edebilir.

Verilen noktalardan gecen Lagrange interpolasyon polinomonu bulabilir.
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Verilen veri grubuna ait boliinmiis farklar tablosunu olusturabilir ve Newton interpolasyon

polinomunu bulabilir.

Egri uydurma

En kiiciik kareler hatasini tanimlayabilir ve yorumlayabilir.

En kiigiik kareler yontemiyle verilen noktalara gére en uygun lineer regresyon dogrusunu

bulabilir.

En kiigiik kareler yontemiyle verilen noktalarin yaklastigi en uygun polinomu bulabilir.

Egri uydurma

En kiigiik kareler yontemiyle verilen noktalar i¢in en uygun y = ax? bigimindeki iistel

yaklagim egrisini bulabilir.

En kiigiik kareler yontemiyle verilen noktalar i¢in en uygun y = ae ?* bigimindeki iistel

yaklagim egrisini bulabilir.

Lineer denklem sistemlerinin ¢éziimii

Lineer denklem sistemlerinin ¢dziimleri i¢in varlik ve teklik teoremlerini bilir.

Cramer yontemi kullanarak lineer denklem sistemlerinin ¢6ziim kiimesini bulabilir.

Kofaktor yardimiyla determinant hesaplayabilir.

Bir kare matrisin ters matrisini bulabilir.

Ters matris yontemiyle lineer denklem sistemlerinin ¢6ziim kiimesini bulabilir.

Lineer denklem sistemlerinin ¢éziimii

Elementer satir igslemleriyle bir matrisi esolon forma getirebilir.

Gauss eliminasyon yontemiyle lineer denklem sistemlerinin ¢dziim kiimesini bulabilir.

LU aynistirmasiyla lineer denklem sistemlerinin ¢6ziim kiimesini bulabilir.

Iteratif yontemlerle denklem sistemlerinin ¢dziimii

Jakobi iterasyonu kullanarak lineer denklem sistemlerinin yaklasik ¢6ziimlerini bulabilir.

Gauss Siedel iterasyonu kullanarak lineer denklem sistemlerinin yaklasik ¢oziimlerini

bulabilir.

Niimerik tiirev

Sonlu fark formiilleriyle fonksiyonlarin birinci ve yiiksek mertebeden niimerik tiirev

formiillerini bulabilir.

Tiirev formiilleri yardimiyla fonksiyonlarin sayisal tiirevlerini hesaplayabilir.

Niimerik integral

Yamuk kurali yardimiyla fonksiyonlarin integrallerini niimerik olarak hesaplayabilir.

Simpson 1/3 ydntemiyle fonksiyonlarin integrallerini niimerik olarak hesaplayabilir.

Bulunan niimerik degerler i¢in hata analizi yapabilir.

Niimerik integral

Simpson 3/8 yontemiyle fonksiyonlarin integrallerini niimerik olarak hesaplayabilir.

Bulunan niimerik degerler i¢in hata analizi yapabilir.

Diferensiyel denklemlerin niimerik ¢6ziimii

Euler metodu kullanarak diferensiyel denklemlerin sayisal ¢éziimlerini bulabilir.

Diizenlenmis Euler metodu kullanarak diferensiyel denklemlerin sayisal ¢oziimlerini

bulabilir.
Hafta-Tarih Ders Konulari Tlgili Pro.gf“ am
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 Niimerik analizle ilgili temel kavramlar PY1-PY2-PY3
3 Lineer olmayan denklemlerin koklerinin bulunmasi PY1-PY2-PY3
4 Lineer olmayan denklemlerin koklerinin bulunmasi PY1-PY2-PY3
5 Interpolasyon PY1-PY2-PY3
6 Egri uydurma PY1-PY2-PY3
7 Egri uydurma PY1-PY2-PY3

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav

8 Lineer denklem sistemlerinin ¢oziimii PY1-PY2-PY3
9 Lineer denklem sistemlerinin ¢éziimii PY1-PY2-PY3
10 Iteratif yontemlerle denklem sistemlerinin ¢oziimii PY1-PY2-PY3
11 Niimerik tlirev PY1-PY2-PY3
12 Niimerik integral PY1-PY2-PY3
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13

Niimerik integral PY1-PY2-PY3

14

Diferensiyel denklemlerin niimerik ¢dzimi PY1-PY2-PY3

5-18 Haziran 2023

Doénem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartigmalar esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 {izerinden 60’tir.

Ornek Sorular

1-) Newton-Raphson yontemini kullanarak

e*+27"+2cosx—6=0
denkleminin [1,2] araligindaki bir kokiinii p, = 1.5 i¢in € = 1073 hassasiyetle
hesaplayiniz.

2-) Xo =2, Xq = 2.75ve x, = 4 noktalarmi kullanarak f(x) = 1/x
fonksiyonu i¢in Lagrange interpolasyon polinomunu bulunuz ve bu polinomu kullanarak
f(3) = 1/3 degerine bir yaklasimda bulununuz.

3-) 12_;)5 xe*dx
integralini Simpson 3/8 yontemiyle h = 0.25 i¢in niimerik olarak hesaplayiniz ve sonugta
olusan mutlak hatay1 bulunuz.

Cevap Anahtan

1-) f(x) =e*+ 27 + 2cosx — 6 = 0 fonksiyonu i¢in f(1). f(2) < 0 oldugundan
denklemin [1,2] araliginda bir kokii vardir ve tiirevi f'(x) = e* — 27*.In2 — 2sinx,
tizerinde ¢alisilan [1,2] araliginda sifirdan farkli oldugundan Newton-Raphson yontemi
kullanilabilir. Buna gore p, = 1.5 ven > 1 i¢in

f(Pn-1) _ ePn-1 4 27Pn-1 4 2cos (p,—1) — 6
L (Pl P17 pnst — 2=Pu-1.In2 — 2sin (Pn-1)

Pn =D

Newton-Raphson iterasyonu gz dniine alinirsa agsagidaki tablo degerleri elde edilir.

n Pn
0 1.5
1 1.9564
2 1.8415
3 1.8295
4 1.8293

Tabloda bulunan degerlere gore |p, — p3| < € = 10™3 oldugundan aranan kék degeri
p, = 1.8293 dir.

2-) Oncelikle Ly(x), Ly (x) Ve L,(x) katsay1 polinomlarmi bulalim.

(x—275)(x —4) 2
(2-2752-4) 3

Lo(x) = (x —2.75)(x — 4),
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B x—2)(x—4) _—16
L =G —pam—n " 15 *-PE-D
ve
Lo = EmDEZ275) 2 75

(4-2)(4-275) 5
Diger taraftan, f(2) = 1/2, f(2.75) = 4/11 ve f(4) = 1/4 degerleri
2

PG = ) frL(®)
k=0

ifadesinde kullanilirsa

P(x) = f(x)Lo(x) + f(x1) L1 (x) + f (x2) L2 (%)
1 35 49

= x?2___ —_—
2" "8 T

Lagrange interpolasyon polinomu elde edilir. Bu polinom kullanilarak f(3) = 1/3 igin bir
yaklagim

f3) = P(3)=5;32 -3+ ~ 032954
olarak bulunur.

3-) h=0.25i¢in f(x) = xe* fonksiyonunun [1.0, 2.5] araligindaki degerler tablosu
asagidaki gibidir.

X 1.0 1.25 1.50 1.75 2.0 2.25 2.5
fx) 2.7183 | 4.3629 | 6.7225 | 10.071 | 14.778 | 21.347 | 30.456
=Yo =N =) =Ys3 =YV =Js =Ye

Tablodaki degerleri kullanarak Simpson 3/8 yontemiyle integralin niimerik ¢6zimii

2.5 . 3h 3h
j xe dx:g()’o‘*’%ﬁ+3)’2+)’3)+?()’3+3V4+3YS+3’6)
1

.0

_3(0.25)

(2.7183 + 30.456 + 2 = 10.071)
3(0.25)

* 3 (4.3629 + 6.7225 4+ 14.778 + 21.347)

= 18.276
elde edilir. Diger taraftan

2.5
J xe*dx = xe* —e*|?3 = 18.274
1.0

dir. Buna gore

Mutlak Hata=[18.276 — 18.274| = 0.002

olarak bulunur.
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BM2012 Yazilim Mihendisligi

Ogretim Uyesi

Oda Numarasi

E-posta

Ders Zamam

Carsamba (13.15-16.00)

Derslik

3C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu ders, 6grencilere yazilim sistemi gelistirme siireci ve nesne odakli
teknoloji ile sistem gelisiminin temel ilkelerini sunarak 6grencilerin bir
yazilim sistemini sifirdan nasil gelistirebileceklerini anlamalarini
amaglamaktadir. Ders, 6grencilere farkli yazilim siire¢ modelleri, yazilim
gereksinimi mithendisligi, proje yonetimi, sistem analizi, tasarimi,
uygulamasi, dogrulamasi, dokiimantasyonu ve sunumunu yaptirir.

Konu ve Tlgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Yazilim Miihendisligine Giris

Yazilim miihendisliginin kapsamini ve calisma alanini bilir.
Yazilim Gereksinimleri ve UML

Yazilim gereksinim tiirlerini bilir.

Gereksinimlerin tespitini ve planlamasim gerceklestirebilir.
Zayif ve giligsiiz gereksinmelerin etkilerini ve sonuglarini yorumlar.
Analistin agiklamalarindan yapilacak isleri ¢ikarir.

UML diyagramlarini bilir.

Sistem Modelleme

UML modelleme i¢in en az bir ara¢ kullanabilir.

Projenin siiregleri icin UML modelleri olusturabilir.

Mimari Tasarim

Mimari tasarima etki eden faktorleri bilir.

Mimari tasarim dokiimanini hazirlayabilir.

Kalite niteliklerini ve bunlarin mimari tasarimdaki roliinii agiklar
Mimari tasarim spesifikasyonu notasyonlarini bilir

Tasarim ve Gergeklestirim

Tasarim tiirlerini bilir.

Modiiler tasarim hakkinda bilgi sahibi olur.

Modiiller arasindaki iligkileri kurabilir.
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Arayiiz tasariminda dikkat edilmesi gereken hususlari bilir.

Siire¢ tasarimi gerceklestirebilir.

Yazilim gelistirme ortamlarini ve kodlama yontemlerini bilir.

Karmagiklik 6l¢limlerini gergeklestirebilir.

Yazilim Testi

Yazilim testinin amacini ve nasil gerceklestirilecegini bilir.

Yazilim test metodolojilerini bilir.

Yazilim dogrulama ve gecerleme ydntemlerini bir proje iizerinde uygulayabilir.

Yazilim Evrimi ve Bakimi

Yazilim projesinin uygulamaya alinabilmesi i¢in gerekli yontemleri bilir.

Yazilimin ¢alismasi sirasinda yapilacak bakim iglemlerini bilir ve uygulayabilir.

Yazilim Kalite Y06netimi

Yazilim kalite standartlarim bilir.

Uretilecek yazilimin niteliklerini, bunlarm nasil degerlendirildigini ve en énemli
ozelliklerini belirler.

Kalite degerlendirme siireclerini belirtir.

Bir yazilim projesinde gerekli kalite adimlarini basarali bir sekilde yiiriitiir.

Yazilim Geligtirme Siire¢ Modelleri

Cesitli yazilim siire¢ modellerini bilir ve karsilastirir.

Yazilim projesi i¢in en uygun modeli secebilir.

Ogrenci Yazilim Projesi Sunumlari

Bu ders kapsaminda 6grenilen bilgiler dogrultusunda &rnek bir yazilim projesinin
tiim siireglerini modelleyebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P,r?,g’a"‘
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Yazihm Muhendisligine Giris PY1-PY3
3 Yazilim Gereksinimleri ve UML PY1-PY5
4 Yazilim Gereksinimleri ve UML PY1-PY5
5 Sistem Modelleme PY1-PY9
6 Mimari Tasarim PY1-PY9
7 Tasarim ve Gergeklestirim PY1-PY9
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Yazilim Testi PY1-PY9
9 Yazilim Evrimi ve Bakimi PY1-PY9
10 Yazilim Kalite Yonetimi PY1-PY9
11 Yazilim Gelistirme Sire¢ Modelleri PY1-PY11
12 Yazilim Gelistirme Sire¢ Modelleri PY1-PY11
13 Ogrenci Yazilim Projesi Sunumlari PY1-PY11
14 Ogrenci Yazilim Projesi Sunumlari PY1-PY11
5-18 Haziran 2023 D6énem Sonu Sinavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1. UML (Unified Modeling Language)’nin kullanim gerekgesini
aciklayarak kullanilan UML diyagram tirlerini yaziniz.

Cevap 1. UML,gelisen yazilim teknolojisi ve artan karmasiklik karsisinda
endustriyel olarak gelistirilmis ve standartlasmis bir evrensel modelleme
bicimi ve dilidir. Class Diyagramlari, Object Diyagramlari, State
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Diyagramlari, Sequence Diyagramlari, Activity Diyagramlari, Use Case
Diyagramlari, Collaboration Diyagramlari, Component Diyagramlari,
Deployment Diyagramlari

Soru 2. Yazilim ile ilgili programci agisindan yanilgilar nelerdir?

Cevap 2. Yazilimi tamamlayinca isimiz biter. Yazilim (istiinde harcanan
¢abanin yarisindan fazlasi, yazilimin misteriye ilk teslimatindan sonra
harcanmaktadir. Yazilimi tamamlamadan kalitesini 6lcemem. Kalite
glvence yontemleri yazilim hayat dénglisiiniin her asamasinda
uygulanabilir. C6ziimleme siirecinde dahi kullanilabilecek kalite dlgitleri
bulunmaktadir. Yazilim Girlin{i, dogru galisan program demektir.
Doklimantasyonu unutmayin! Yazilim mihendisliginin gereklerini
uygulayarak bosuna caba harciyoruz. Sayfalarca gereksiz dokiiman
hazirlayacagimiza zamanimizi ve ¢cabamizi daha verimli kullanalim. Haritasi
olmayan yolunu kaybeder. Kalite i¢in harcanan ¢aba, karsiligini yazilim
hayat donglsinin ilerleyen asamalarinda fazlasiyla 6deyecektir.

Soru 3. Yaziim dogrulama ve gercekleme kavrami sizi i¢in ne anlam ifade
etmektedir?

Cevap 3. Dogrulama ve gecerleme islemleri temel olarak cesitli diizeylerde
sinama, gézden gecirme, denetim ve hata giderme siireclerinden olusur.
DOGRULAMA — Dogru {riin mi Uretiyoruz. GERCEKLEME — Uriinii dogru mu
Uretiyoruz?

Soru 4. Alfa ve Beta testini kisaca aciklayiniz.

Cevap 4. ALFA - Uygulamanin gelistirmesi ve diger tiim testleri bittikten
sonra, ¢alisma ortamina benzer bir laboratuvar ortaminda tim yonleriyle
test edilmesidir. BETA - Uygulama tim diger testleri tamamladiktan sonra
gercek calisma ortaminda test edilmesidir.

Soru 5. Bir yazilmin Giretimi icin toplam 5 personel ayda 100’er saat
¢alisarak 100000 satir kod yazarak 3 ay’da 150.000 TL harcanarak yazilimi
tamamlamistir. Yazilim kullanima sunulduktan sonra ilk yilda kullanici
tarafindan 25 hata tespit edilmistir. Bu durumda, yazilimin dogrudan
Olcimini gergeklestirerek verimlilik, kalite ve gider degerlerini
hesaplayiniz.

Cevap 5. VERIMLILiK= 100/5*3, KALITE=25/100, GiDER=150000/100

Kaynak Kitap

Pressman R., Software Engineering, 8th ed. (2014), Mc Graw Hill.
Sommerville I., Software Engineering, 10th ed. (2015)

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Kalipsiz Oya, Yazilm Miihendisligi, (1993), i.U. Yayini
Pearson Larman C., Applying UML and Patterns, 2nd ed. (2002), Prentice
Hall.

BM2014 is Saglig ve Givenligi Il

Ogretim Uyesi
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Oda Numarasi

E-posta

Ders Zamam

Persembe 08.30-10.15

Derslik

Z103

Dersin Amaci

Ogrencilere gorev alacaklari islerle ilgili Is Saglig1 ve Giivenligi alaninda yapilmasi
gerekli olan kurallar ve bunlarla ilgili mevzuatin 6gretilmesi

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Fiziksel Risk Etmenleri

Fiziksel risk etmenleri hakkinda bilgi sahibi olur

Giiriiltii hakkinda bilgi sahibi olur

Titresim hakkinda bilgi sahibi olur

Termal Konfor hakkinda bilgi sahibi olur

Aydinlatma hakkinda bilgi sahibi olur

Radyasyon hakkinda bilgi sahibi olur

Basing hakkinda bilgi sahibi olur

flgili Mevzuat hakkinda bilgi sahibi olur

Kisisel Koruyucu Donanim

KKD ile ilgili mevzuatlar hakkinda bilgi sahibi olur

KKD ile ilgili genel bilgileri bilir

KKD se¢imi ve kullanim kurallarini bilir

CE isareti hakkinda bilgi sahibi olur

Is Kazalar1 ve Meslek Hastaliklar

Kaza ve ig kazas1 tanimini yapabilir

Kaza ¢esitlerini bilir

Kazalar1 doguran nedenler hakkinda bilgi sahibi olur

Isletmelerde is kazasi istatistikleri olusturulmasini &grenir

Kaza inceleme agamalarini bilir

Kaza raporu hazirlamay1 6grenir

Meslek hastaligini tanimini yapabilir

Is kazas1 ve meslek hastaligindan saglanan yardimlar1 bilir

Biyolojik Risk Etmenleri

Mesleki bulasic hastaliklar tanimlar

Mesleki bulasici hastaliklara yol agabilecek etmenleri siralar

Korunma yontemlerini belirler

Erken tan1 yontemlerini belirler

Kimyasal Risk Etmenleri

Kimyasallarin viicuda giris yolarini bilir

Insan sagligina zararli kimyasallar hakkinda bilgi sahibi olur

Kimyasallarin etiketlenmesinin nasil yapilacagini bilir

Tehlikeli kimyasal sembollerini tanir

MSDS formlar1 hakkinda bilgi sahibidir

Elektrikle Calismalarda is Saglig1 ve Giivenligi

Elektrik akimi1 nasil olusur bilir

Elektrik akiminin insana etkisini bilir

Elektrikle ilgili teknik terimleri bilir

Insanin elektrik akimindan korunmasinda temel prensibi bilir

Insan ve sistem {izerindeki 6nlemleri bilir

izolasyon ve topraklama nasil yapilir bilir

Gerilim kademeleri hakkinda bilgi sahibidir

Yangin

Yanma nedir bilir
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Yangin nedir bilir

Yangin ¢esitleri hakkinda bilgi sahibidir

Yangin siniflar1 hakkinda bilgi sahibidir

Yanginlarin sebepleri hakkinda bilgi sahibidir

Yangin etkenleri hakkinda bilgi sahibidir

Yangin 6nlemlerini bilir

Yangin yerindeki tehlikeler hakkinda bilgi sahibidir

Yaniklar hakkinda bilgi sahibidir

Yangin sondiirme prensiplerini bilir

Yangin sondiirme sistemlerini bilir

Yangin sondiirme tiip ¢esitleri hakkinda bilgi sahibi olur

Yangin dolaplari hakkinda bilgi sahibidir

Hidrant sistemi hakkinda bilgi sahibidir

Sprinkler sistemi hakkinda bilgi sahibidir

Hafta-Tarih Ders Konular Tgili Pro.gvr am
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Fiziksel Risk Etmenleri PY2-PY3
3 Fiziksel Risk Etmenleri PY2-PY3
4 Kisisel Koruyucu Donanim PY6-PY10
5 Kisisel Koruyucu Donanim PY6-PY10
6 Is Kazalar1 ve Meslek Hastaliklari PY10-PY11
I Is Kazalar1 ve Meslek Hastaliklari PY10-PY11
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Biyolojik Risk Etmenleri PY2-PY3
9 Biyolojik Risk Etmenleri PY2-PY3
10 Kimyasal Risk Etmenleri PY2-PY3
11 Elektrikle Calismalarda is Saglhig ve Giivenligi PY10-PY11
12 Elektrikle Calismalarda is Saglhig ve Giivenligi PY9-PY10-PY11
13 Yangin PY9-PY10-PY11
14 Yangin PY9-PY10-PY11
5-18 Haziran 2023 Dénem Sonu Sinavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, egitim slaytlar1 ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli, bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Degerlendirme

Ornek Sorular

S-1) Asagidakilerden hangisi A sinifi yanginlara 6rnektir?

a) Mg alagimlari b) Elektrik Tesisati ¢) Tiip Gaz d) Tekstil Uriinleri e) Makine Yaglar

S-2) Siiresi belirli olsun veya olmasin igveren, hangi hallerde is s6zlesmesini, siirenin bitiminden dnce veya bildirim
stiresini beklemeksizin feshedebilir?

a) Eginin tedavi edilemeyecek nitelikte hastaliga tutulmasi
b) Is¢inin Igvereni Yaniltmasi
¢) Iscinin isyerindeki herhangi bir is¢iye cinsel tacizde bulunmasi

d) Iscinin Is Giivenligini Tehlikeye Diisiirmesi veya Isverene Zarar Vermesi

e) Hepsi

S-3) Asagidakilerden hangisi ¢alisanlarin yiiksek frekansli titresimlere maruz kaldiklarin da karsilasabilecekleri
durumlardan biri degildir?
a) Bazi doku yapilarinin deformasyonuna neden olur

b) Kalp atim sayisini ve kalp basincint artirir
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¢) Titresimle birlikte, 8-10 °C 1s1ya kisa siire maruziyette, parmaklarda ve avug i¢inde beyazlasma olabilir.
d) Insanlarm uykuya dalma siiresini uzatir, uyku uyurken uyanmalara neden olur.

e) Solunum hizin artirir

S-4) Asagidakilerden hangisi Risk Degerlendirmesi Ilkelerinden biri degildir?

a) Riskleri dnlemek, 6nlenemiyor ise en aza indirmek

b) Risklerden kaginmak

¢) Kisisel korunma tedbirlerine, toplu korunma tedbirlerine gore dncelik vermek
d) Tehlikeli olani, tehlikesiz veya daha az tehlikeli olanla degistirmek

e) Riskleri analiz etmek

s-5) Asagidakilerden hangisi Is Sagligi ve Giivenliginin genel kurallarindan degildir?
a) Calisanlarinin saglik yoniinden degerlendirilmesi

b) Caligsanlarin sigortalarinin zamaninda 6denmesi

) Saglikli caligma ortami

d) Giivenli ¢aligma ortami

e) Uygun ¢alisma diizeni

Cevap Anahtan 1-D, 2-E, 3-D, 4-C, 5-B

Hazrlayan: Ogr. Gor. Ferhat SAHIN,

Kaynak Kitap Yaymlanmamis Ders Notlari.

Yardimeci Kaynaklar ve

Okuma Listesi 6331 Sayili ISG Mevzuati (Anayasa, Tiiziikler, Yonetmelikler)
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BM3001 Mikroislemciler

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Kenan Zengin

Oda Numarasi

339

Ofis Saatleri

Cargamba 12:15-13.15

E-posta

kenan.zengin@gop.edu.tr

Ders Zamanm

Carsamba 08.30-17.00

Derslik

3C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu dersin amaci mikroislemci mimarilerini ve mikroislemci temelli sistem tasarim
temelleri bilgi ve uygulama becerisi kazanimini saglamaktir.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Mikroislemciler ve Sayi Sistemleri, Temel Hafiza Kavramlari

Say1 Sistemleri ve Temel Hafiza Kavramlarini bilir

Mikroislemci Mimarisi ve Calismasi

Mikroislemci Mimarisi ve Calismasi hakkinda bilgi sahibidir

Mikroislemciler C Dili ile Programlamaya Giris

C Programlama Dili ile Program Gelistirme Ortamin1 tanir ve uygulama yapmaya
baglar

Temel Giris Cikis islemleri

Temel Giris Cikis Islemlerini yapar

Kesme islemleri

Kesme Islemlerini yapar

Harici Kesmeler

Harici Kesmeleri bilir ve uygulama yapar

Zamanlayici / Sayicilar

Zamanlayici / Sayici yapilarini bilir ve uygulama yapar

Zamanlayici Kesmeleri, Watchdog Zamanlayicisi

Zamanlayici Kesmeleri, Watchdog Zamanlayicisini kullanir

ADC Uygulamasi

ADC Uygulamasi yapabilir

Seri Port islemleri

Seri Port Islemleri yapabilir

SPI ve 12C Uygulamalari

SPI ve 12C Uygulamalar: yapabilir

PWM Ugulamalari

PWM Ugulamalar1 yapabilir

Sensor Uygulamalari

Sensorler kullanarak mikroiglemci ile bir uygulama gelistirebilir

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P'r?‘gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 EKim 2024 Mikroislemciler ve Sayi Sistemleri, Temel Hafiza Kavramlari |PY1

3 |7-11 Ekim 2024 Mikroislemci Mimarisi ve Calismasi PY2

4 |14-18 Ekim 2024 Mikroislemciler C Dili ile Programlamaya Giris PY2-PY4
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5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Temel Giris Cikis islemleri PY2-PY4
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |Kesme islemleri PY2-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Harici Kesmeler PY4-PY7
8 [11-15 Kasim 2024 Zamanlayici / Sayicilar PY4-PY7
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
9 |25-29 Kasim 2024 Zamanlayici Kesmeleri, Watchdog Zamanlayicisi PY4-PY7
10|2-6 Arahk 2024 ADC Uygulamasi PY4-PY7
11(9-13 Arahk 2024 Seri Port islemleri PY4-PY7
12(16-20 Aralik 2024 SPI ve 12C Uygulamalari PY4-PY7
13|23-27 Arahk 2024 PWM Ugulamalari PY4-PY7
14|30 Arahk 2024-3 Ocak  |Sensdr Uygulamalari PY2-PY7
2025
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorular
12.

C programlama dili ile mikroislemcide Timer0 i¢cin 1ms (milisaniye) ve
Timer2 icin 10us (mikro saniye) olacak sekilde ayarlayarak TimerO icin
TO degiskeni Timer2 icin T2 degiskeni her interrupt’'ta artacak sekilde

kodlarini olusturunuz. Ve LCD ekrana TO ve T2 degerlerini yazdiriniz.

Cevap 1:
#include <main.h>

#define LCD_ENABLE_PIN PIN_B2
#define LCD_RS_PIN PIN_BO
#define LCD_RW_PIN PIN_B1
#define LCD_DATA4 PIN_B3
#define LCD_DATAS PIN_B4
#define LCD_DATA6 PIN_B5
#define LCD_DATA7 PIN_B6

#include <lcd.c>

// Timer2
int32 timer2lcd=0;

int timer2sayici=0;
#INT_TIMER2

void TIMER2_isr(void)
{

timer2sayici++;

if (timer2sayici==100)
{

timer2lcd++;
timer2sayici=0;

}
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}

// Timer0
int timerOsayici=0;
int32 timerOlcd=0;
#INT_TIMERO

void TIMERO_isr(void)
{

timerOsayici++;

if (timerOsayici==100)
{

timerOlcd++;
timerOsayici=0;

}

}

void main()

{
setup_timer_O(RTCC_INTERNAL|RTCC_DIV_16|RTCC_8_bit);
setup_timer_1(T1_INTERNAL|T1_DIV_BY_1);
setup_timer_2(T2_DIV_BY_4,249,10);

enable_interrupts(INT_TIMER1);
enable_interrupts(INT_TIMER2);
enable_interrupts(INT_TIMERO);
enable_interrupts(GLOBAL);

lcd_init();
delay_ms(100);
printf(lcd_putc,"\f");
lcd_gotoxy(1,1);
delay_ms(1000);
while(TRUE)

{

lcd_gotoxy(1,1);
printf(lcd_putc,"TO = %Id"timerOlcd);

lcd_gotoxy(1,2);
printf(lcd_putc,"T2 = %Id"timer2lcd);

}
}

Soru:2
Mikroislemcide sayici kullanmadan sifirdan 9999’a kadar her basamak
bir digit olacak sekilde 4 haneli decimal sayma islemi yapiniz.
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Cevap 2:
#include <main.h>
int16 sayi=0;
void main()
{
set_tris_b(0x00);
sayi=9900;
int birler=0, onlar=0, yuzler=0, binler=0;
int sure=10;
int nokta=0;
while(TRUE)
{

nokta++;

birler=sayi % 10;
onlar=(sayi/10)%10;
yuzler=(sayi/100)%10;
binler=(sayi/1000)%10;

if (nokta>=0 && nokta<25)

{

birler| =0x80;
!
else
{

birler&=0x7f;
}

output_b(birler); delay_ms(sure);

output_b(onlar | 0x10); delay_ms(sure);
output_b(yuzler | 0x20 ); delay_ms(sure);
output_b(binler | 0x30 ); delay_ms(sure);

sayi++;

if (nokta==100) nokta=0;

}

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: - http://Ims.gop.edu.tr/course/view.php?id=365

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

—  http://Ims.gop.edu.tr/course/view.php?id=365
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BM3003 Bilgisayar Aglari |

Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Turgut OZSEVEN

Oda Numarasi

336

Ofis Saatleri

Sal1 12:15-13:15

E-posta

turgut.ozseven@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi (09:30-12:15)

Derslik

MD Amfi 2

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, Bilgisayar ag kavramlarini, ag cihazlarini, ag
katmanlarinin nasil ¢aligtigini ve etkilesimini 6gretmektir.

Konu ve Tlgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Ag Yapisina Giris

Genel olarak ag ve bilgisayar aglarini agiklar.

Ag isletim sistemlerini agiklar.

Baglant1 yontemlerini agiklar.

Veri iletim tipleri, yontemleri ve veri iletim ortamlari

Aglarda veri iletim ortaminin &zelliklerini agiklar.

Band kavramini tanir ve band kapasitesini ifade eder.

Temel ve gecis bandlari {izerinden veri iletimini agiklar.

Kablolu baglantida kullanilan kablo tiirlerini tanir.

Haberlesme yontemleri, Ag mimarileri

Aglarda veri iletim sekilleri ve kullanilan iletim araglarini agiklar.

iki nokta arasinda baglant1 yonlerini ve kurallarmi tanir.

Ag baglanti cihazlari

Hub, Switch, Router, Bridge, Gateway, Repeater, Firewall donanimlarini tanir.

OSI Basvuru Modeli

OSI kavramini tanir.

OSI modelinde yer alan katmanlarin temel 6zelliklerini agiklar.

OSI katmanlarinda kullanilan protokolleri aciklar.

Ag haberlesmesinin standartlar ¢ergevesinde nasil gergeklestigini kavramsal olarak
ifade edebilir.

LAN Teknolojileri ve Standartlar

Cografi ac¢idan aglar arasindaki farkliliklar agiklar.

LAN kavramani tanir ve nerelerde kullanildigini agiklar

LAN olusturmak i¢in kullanilacak donanimlari bilir.

LAN’larda haberlesme i¢in kullanilan teknolojileri tanir ve agiklar.

LAN haberlesme standartlarini tanir.

WAN Teknolojileri ve Standartlar

WAN kavramani tanir ve nerelerde kullanildigini agiklar

WAN olusturmak i¢in kullanilacak donanimlar1 bilir.

WAN’larda haberlesme icin kullanilan teknolojileri tanir ve aciklar.

WAN haberlesme standartlarini tanir.

Kablosuz Ag Teknolojileri

Kablosuz bir ag olusturmak icin gerekli altyapiy1 olusturabilir.

Kablosuz aglarda kullanilan temel teknolojileri agiklayabilir.

Kablosuz ag i¢in temel giivenlik diizeylerini agiklar.

Hafta-Tarih

Ders Konulari ligili Program

Yeterligi
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23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

30 Eyliil-4 Ekim 2024 Ag yapisina giris PY1-PY3
7-11 Ekim 2024 Veri iletim tipleri, yéntemleri ve veri iletim ortamlari PY1-PY3
14-18 Ekim 2024 Haberlesme yontemleri, A§ mimarileri PY1-PY3
21 Ekim-25 Kasim 2024 Ag baglanti cihazlari PY1-PY5
28 Ekim-1 Kasim 2024 OSI Basvuru Modeli PY2-PY6
4-8 Kasim 2024 OSI Basvuru Modeli PY2-PY6
11-15 Kasim 2024 LAN Teknolojileri ve Standartlari PY2-PY6
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav

25-29 Kasim 2024 LAN Teknolojileri ve Standartlari PY2-PY6
2-6 Aralik 2024 WAN Teknolojileri ve Standartlari PY2-PY9
9-13 Arahk 2024 WAN Teknolojileri ve Standartlari PY2-PY9
16-20 Arahk 2024 WAN Teknolojileri ve Standartlari PY2-PY9
23-27 Arahk 2024 Kablosuz Ag Teknolojileri PY2-PY9
30 Arahk 2024-3 Ocak Kablosuz Ag Teknolojileri PY2-PY9
2025

5-14 Ocak 2025 D6énem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Asagidaki sekilde verilen agda CATSE kablo kullaniimistir. Bu ag yapisi igin
ilk 4 soruyu cevaplandiriniz.

Soru 1. Agda hangi fiziksel topoloji kullanilmistir? Kullanilan fiziksel
topolojiyi aciklayiniz.

Cevap 1. Agda yildiz topolojisi kullaniimistir. Yildiz topolojisinde, cihazlarin
iletisimi merkezde bulunan bir hub ya da swith ile gerceklestirilir. Aga bagh
bir géndericiden ¢ikan veri 6nce merkezdeki hub ya da switch’ e gelir,
oradan da alici cihaza génderilir. Hub ya da switch’ teki bir sorun tim agi
etkiler.

Soru 2. Agda kullanilan cihazlar arasinda en az ka¢ metre mesafe olmalidir?
Cevap 2. Cift burgulu kablo icin kullanilabilecek maksimum mesafe 100
metredir. Bu mesafeden sonra sinyali gliclendirmek igin
repeater/hub/switch kullaniimalidir.

Soru 3. Merkezi cihaz HUB veya Switch oldugunda agin hizi nasil etkilenir?
Cevap 3. Hub ve switch yerel ag olusturmaya yarayan cihazlardir. ikisi de
ayni amag icin kullanilirlar, ama bu iki cihazin sahip olduklari bazi farklar
vardir. HUB, broadcast(yayin) yaptigi icin disaridan gelen bir paketi alakali
alakasiz her porta aktarir. Switch ise MAC kaydi tuttugu icin hedefini bilir ve
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sadece ilgili portuna mesaji aktarir. Bu nedenle de, HUB daha fazla ag
trafigine neden olur ve agin cihaz bazh hizini disarar.

Soru 4. Merkezi cihaz HUB veya Switch oldugunda A bilgisayari D'ye veri
gondermek istediginde izleyecegi yol nasildir?

Cevap 4. HUB kullanildiginda, A’dan génderilen veri ag lGzerindeki tim
cihazlara yonlendirilir ve sadece D veriyi anlamlandirir. Switch
kullanildiginda ise A’dan goénderilen veri ilk olarak kendi agindaki switch’e
oradan diger agdaki swtich’e yonlendirilir ve son switch tarafindan da
sadece D cihazina yonlendirilir.

Soru 5. 1GB boyutunda bir veri 10Base-T bir ag lizerinde iletilmek
istenmektedir. Bu verinin normal durumda ne kadar siirede transfer
edilecegini hesaplayiniz?

Cevap 5. 10Base-T bir agin bant genisiligi 10Mbps olup ¢ift burgulu kablo
kullanilir. 1GB=1000MB=8000Mb, transfer siiresi=8000/10=800sn

Soru 6. Aglarda kullanilan Bridge, Repeater, NIC ve Gateway cihazlarini
kisaca agiklayiniz.

Cevap 6.

Bridge: Ayni protokoli tasiyan LAN(yerel alan agi) segmentlerini birbirine
baglamak i¢in kullanilir. Bu sekilde birden ¢ok LAN bir araya gelerek tek bir
blyiik ag kiimesi olusturur.

Repeater: Cesitli nedenlerle zayiflamis olan sinyali gliclendirmek icin
kullanihir.

NIC: Ag arayliz kartidir. Diger ismiyle Ethernet karti. Cihazi bir aga dabhil
etmek icin kullanilan donanimdir.

Gateway: iki ag arasindaki verilerin birbirlerine olan iletisimlerini
birbirinden farkl ag iletisim kurallariyla gerceklestirilmesini saglar.

Bilgisayar Aglari, TURGUT OZSEVEN, Ekin Yayinevi

Bilgisayar Aglari, TURGUT OZSEVEN, Ekin Yayinevi

BM3005 Bilgisayar Mimarisi ve Organizasyonu

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz Giingdr

Oda Numarasi

337

Ofis Saatleri

Pazartesi 12.15-13:15

E-posta

cengiz.gungor@gop.edu.tr

Ders Zamam

Sal1 08.30-11.15

Derslik

MD amdi 2

Dersin Amaci

Ogrencilerin; yiiksek seviye dil ile yazilmis programlarm bilgisayar donanimi
iizerinde nasil ¢aligtirildigin1 kavramasini, giinlimiizde kullanilmakta olan
bilgisayarlarin organizasyonunu ve performans analizlerini kavramasini, bilgisayar
mimarisi ile ilgili son teknolojik gelismeleri kavramasini saglamaktir.
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Konu ve ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Dersin tanitimi.

Ders genel bilgilerini 6grenir.

Bilgisayar mimarisinin temel taslarini1 ve dnemini kavrar.

Giris/Cikis sistemleri.

Diskler, bellekler, tiim diger giris ¢ikis birimlerine hakim olur.

Diskler i¢in performans hesaplamalari yapar.

SSD disklerin neden hizli oldugunu kavrar.

Mimarideki kuzey ve giiney kopriisiinil tanir.

Bellekler.

Belleklerin temel farklarini kavrar.

Onbellekler.

Onbellek (cache) mimari farklarini kavrar.

Onbellek performans hesaplamalari yapar.

Gelismis onbellekler ve okuma/yazma yontemleri.

Modern 6nbellek ¢esitlerini kavrar.

Onbellek okuma ve yazma stratejilerinin farklarmi kavrar.

Sanal bellekler.

Sanal bellek-gergek bellek farkini kavrar ve adres ¢evrimlerini yapar.

Arasinav hazirlik ve konu tekrari.

Arasinavda cikabilecek konulari ¢ozebilir.

MIPS/RISC mimarisi giris, MIPS komutlari.

MIPS/RISC veya ARM sistemlerinin CISC’ten farkini kavrar.

MIPS-C veya C-MIPS kod ¢evrimleri yapabilir.

Kayiter (register) kullanimini kavrar.

MIPS fonksiyonlari.

MIPS dilinde fonksiyonlar ve tam bir kod yazabilir.

Komut seti mimarisi.

Mimarideki komut farklarini bilir.

Tek dongiilii mimari ve performansi.

Donanimsal olarak komutlarin nasil yiiriitiildiigiinii kavrar.

Tek saat sinyali kullanarak komut caligtirmay1 dgrenir.

Is-hatt1 ve Gteleme.

Is-hatt1 mantigim ve komutlar1 fonksiyonel bloklara bolmeyi kavrar.

Is-hattinda komut register ¢akigmalarini tespit eder.

Oteleme ile cakismanin engellenebildigini, orijinalinden farkl sirada kod
calistirlabilecegini 6grenir.

Is-hatt: gecikmeleri.

Is-hattindaki gecikmlerin maliyetini kavrar.

Islemcinin veya programcinin gecikme dnleme tekniklerini kavrar.

Final sinav1 hazirlik ve konu tekrari.

Finalde ¢ikabilecek sorulari ¢ozebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari Tlgili P.IL(.)gram
Yeterligi

1 [23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftasi PY1-PY3

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Dersin tanitimi. PY1-PY3

3 |7-11 EKim 2024 Girig/Cikis sistemleri. PY1-PY3

4 |14-18 EKim 2024 Bellekler. PY1-PY3

5 |21 EKim-25 Kasim 2024 Onbellekler. PY1-PY3

6 |28 EKim-1 Kasim 2024 Gelismis 6nbellekler ve okuma/yazma yontemleri. PY1-PY3

7 |4-8 Kasim 2024 Ara siav hazirlik ve konu tekrari. PY1-PY3

8 [11-15 Kasim 2024 Sanal bellekler. PY1-PY3
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16-24 Kasim 2024 Ara Smav
9 [25-29 Kasim 2024 MIPS/RISC mimarisi giris, MIPS komutlari. PY1-PY3
10 |2-6 Arahik 2024 MIPS fonksiyonlar. PY1-PY3
11 |9-13 Arahk 2024 Komut seti mimarisi. PY1-PY3
12 |16-20 Aralk 2024 Tek dongiilii mimari ve performansi. PY1-PY3
13 |23-27 Arahk 2024 Is-hatt1 ve Gteleme. PY1-PY3
14 |30 Aralik 2024-3 Ocak 2025 Is-hatt1 geciktirmeleri. Final smavi hazirhik ve konu tekrar1. [PY1-PY3

5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
Des . uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize, bir final ve 6devler
egerlendirme

araciligtyla yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60
(%40 sinav + %20 6devler) "tir. Gegme notu 100 iizerinden 60°tir.

Ornek Sorular

1) Anabelleklerin yavas ¢alismasinin ardindaki nedenler nelerdir?
Cevaplar isaretlenmistir.

-

a. Teknolojik altyapisi yeterince gelistirilememektedir

b. I¢indeki satir segme islemi yavastir

<

c. I¢indeki siitun se¢gme iglemi yavastir

<

d. Zamaninin yilizde besinde bilgilerini tazelemeyle ugrasmaktadir

=

e. Yeri yolu hiz1 yetersiz kalmaktadir

2) Onbelleklerin yap1 ve amaglar1 icin asagidakilerden dogru olanlari
isaretleyiniz.

Cevaplar isaretlenmistir.

<

a. Internet dnbellegi olarak calisan firmalar vardar.

<]

b. Ortalama bellek erigim siiresinde diisiik miss oran1 olumlu etkilidir.
. L1 denilen 6nbellek yiiksek hit / diisiik hiz1 hedefler.
d. L3 denilen 6nbellek diisiik hit / yliksek hizi hedefler.

< 71

e. L2 onbellegi L3 ten kiigiik ve hizlidir.

<

f. L3 onbellek sonradan kullanilmistir, cok ¢ekirdekli yapilarda
gereklidir.

=

g. Onbellekler yavas ana belleklere iyi bir alternatif olustururlar.

3. Intel 17 yapisindan tanidigimiz gekirdekler arasi ortak kullanilan 6nbellek
seviyesi nedir?

a) TLB cache

b) L1 cache

c) L2 cache

d) L3 cache <

e) Dagitik (distributed) cache

4. 3 Boyutlu SSD disklerin esas getirisi nedir?

a) Fiziksel hareket olmamasi1 <
b) Genis veri yollar1 (bus)
¢) Onbelleklerinin (cache) yiiksek olmasi
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d) Bir hiicrede daha fazla veri tutarak bellegin dmriinii uzatmasi
e) Yiksek veri aktarimi kapasitesi

5. 7200 RPM bir diskte kafanin bir ize ulagmasi 4 milisaniye, bir sektorde
4KB, bir izde 1024 sektor olan bir diskin bagl oldugu bus 500MB/sn’dir.

a) Ortalama doniis gecikmesi nedir?
Cevap: 60sn/7200 = 8.33 msn - yarisi = 4.17 msn.

b) Bir dosyanin ilk sektoriine ulasmak en az, en ¢ok ve ortalama ne kadar
stirer?

Cevap: En az 4msn, en ¢ok 4+8,33 =12,33msn, ortalama
4+4,17=8,17msn.

¢) 1GB bir dosyanin pes pese sektorlerde oldugu durumda, diskin kag iz
okunmasi gerekir?

Cevap: Bir izde 1024(sektor/iz)*4 (KB/sektor) = 4(MB/iz) var,
1024MB/4(MB/iz)=256 iz

d) Ayn1 1GB dosyanin, kafa hareketleri hesaba katilmasaydi, sadece diskin
doniigiine gére maksimum ne kadar siirede okunmasi gerekirdi?

Cevap: Bir izde 4MB var 27200 doniis/dk=120doniis/sn’dir. Bir
doniiste 4MB/120=33.33MB/sn okuyabilir, yani bus diske gore ¢ok hizh
ashinda. 1024MB/33.33(MB/sn)=30,72 sn.

e) Ayni 1GB dosyanin, sisteme bir SSD disk takilsaydi, sadece bus hizina
gore maksimum ne kadar siirede okunmasi gerekirdi?

Cevap: 1024MB/500(MB/sn)=2,05 sn.

6) Ortalama Bellek Erisim Siiresi (AMAT) = hit_time +
(miss_ratio*miss_penalty) olarak veriliyor.
Buna gore asagidaki sistemin AMAT degeri sistemde L2 olup olmamast
durumlarinda nedir?

L1 cache hit_time = 5 cycles, hit ratio = %90
L2 cache hit_time = 12 cycles, hit ratio = %95
Main memory Access time 70 cycles.

Cevap: =1+(5+(0.1*70)) : L2 yoksa, =1+(5+0.1*[12+(0.05*70)]) : L2
varsa

Kaynak Kitap

1. Logic and Computer Design Fundamentals 4e - M. Morris Mano,
2. Lojik Devre Tasarimi Dr. Taner Arslan, Dr. Toros Rifat Colkesen

Yardimc1 Kaynaklar ve Okuma
Listesi

BM3007 isaret ve Sistemler

Ogretim Uyesi Dr.Ogr. Uyesi Miirsel ONDER
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Oda Numarasi

Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi

Ofis Saatleri

Sal1 12.15-13:15

E-posta

murrsel.onder@goop.du.tr

Ders Zaman

Persembe 13.15-16.00

Derslik

MD amfi 2

Dersin Amaci

Sistem teorisi iginde genel kavramlari 6gretmek, siirekli ve ayrik zamanli sistemlerin
gosterilmesi ve goziimlenmesi igin gelistirilmis olan doniisiim tekniklerini 6gretmek ve bunlarin
birbirleriyle benzerlik ve farklarini vurgulamaktir.

Konu ve Ilgili Kazanimlar

Konu ve ilgili kazanim

Oryantasyon, Ders Genel Bilgileri

isaret ve sistemler hakkinda genel bilgi sahibi olur.

Dersin isleyisi hakkinda genel bilgi sahibi olur

Sinyal ve sistemlerin siniflandiriimasi; analog, sayisal, tek, cift, ayrik, stirekli
,periyodik,enerji ve glic

Sinyal ve sistemleri siniflandirabilir

Sinyal gesitlerini bilir (stirekli, ayrik, tek ¢ift vb)

Sinyalleri, birim basamak, birim diirtt, karmasik Ustel, bellekli ve belleksiz
sistemler, nedensellik, dogrusallik

Birim basamak ve birim dirtli sinyallerini bilir ve sinyal islemede kullanabilir

Kararhlik, zamanla degismezlik, geri beslemeli sistemler, 6rnek problemler

Sistem gesitlerini bilir

Surekli zamanda konvoliisyon integrali, 6zellikleri, basamak cevabi, DZD
sistemlerin 6zellikleri,6zfonksiyonlar

Konvollsyon islemini yapabilir, 6zelliklerini bilir

Birim basamak cevabini ve kullanim alanlarini bilir

Tirevsel denklemlerle tanimlanan sistemler, 6zellikler, ayrik zamanda
konvoliisyon toplami, 6zellikler

Ayrik zamanda konvoliisyon islemi yapabilir

Fark denklemleriyle tanimlanan sistemler, tekrarl ¢6ziim, diirti cevabi,
ornek problemler

Sistemlerin diirtl cevabina gore islemlerini gergeklestirebilir

Ornekleme Teoremi

Ornekleme kavramini bilir

Quantalama ve kodlama

Quantalama ve kodlama kavramlarini bilir

Fourier Serileri

Fourier serilerini bilir

Sinyallerin fourier sera agilimlarini yapabilir

Fourier Transform

Periyodik olmayan sinyallerin fourier déntslimlerini yapabilir

Ayrik fourier serisi, fourier donlisimi ve 6zellikleri, ayrik zamanh DZD
sistemlerin frekans tepkisi

Ayrik zamanda fourier serisi islemlerini yapabilir

Ayrik zamanda fourier donlsimi islemlerini yapabilir

Ayrik fourier serisi, fourier donlisimu ve 6zellikleri, ayrik zamanh DZD
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sistemlerin frekans tepkisi

Ayrik zamanda fourier serisi islemlerini yapabilir

Ayrik zamanda fourier donlsimu islemlerini yapabilir

Sistemlerin 6rneklenmis stirekli zamanli siniisoitlere tepkisi, benzetim,
ornek problemler

Sistemleri inceleyebilir

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P.’?.g’am
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon, Ders Genel Bilgileri PY1-PY6

2 (30 Eyliil-4 Ekim 2024

Sinyal ve sistemlerin siniflandiriimasi; analog, sayisal, tek, |PY1-PY6
cift, ayrik, strekli ,periyodik,enerji ve gli¢

3 |7-11 Ekim 2024

Sinyalleri, birim basamak, birim dirti, karmasik Ustel, PY1-PY6
bellekli ve belleksiz sistemler, nedensellik, dogrusallik

4 |14-18 Ekim 2024

Kararhlik, zamanla degismezlik, geri beslemeli sistemler, PY1-PY6
ornek problemler

5 |21 Ekim-25 Kasim 2024

Sirekli zamanda konvoliisyon integrali, 6zellikleri, basamak |PY1-PY6
cevabi, DZD sistemlerin 6zellikleri,6zfonksiyonlar

6 |28 Ekim-1 Kasim 2024

Tiurevsel denklemlerle tanimlanan sistemler, 6zellikler, PY1-PY6
ayrik zamanda konvolisyon toplami, 6zellikler

7 14-8 Kasim 2024

Fark denklemleriyle tanimlanan sistemler, tekrarh ¢6zim, |PY1-PY6
diirtl cevabi, 6rnek problemler

8 [11-15 Kasim 2024 Ornekleme Teoremi PY1-PY6
16-24 Kasim 2024 Ara Siav

9 |25-29 Kasim 2024 Quantalama ve kodlama PY1-PY6

10|2-6 Arahk 2024 Fourier Serileri PY1-PY6

11|9-13 Arahk 2024 Fourier Transform PY1-PY6

12116-20 Aralik 2024

Ayrik fourier serisi, fourier donlisimu ve 6zellikleri, ayrik  |PY1-PY6
zamanli DZD sistemlerin frekans tepkisi

13|23-27 Aralik 2024

Ayrik fourier serisi, fourier donlisimu ve ozellikleri, ayrik  |PY1-PY6
zamanli DZD sistemlerin frekans tepkisi

14 (30 Aralik 2024-3 Ocak
2025

Sistemlerin 6rneklenmis siirekli zamanli sinlsoitlere tepkisi,|PY1-PY6
benzetim, 6rnek problemler

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1. x(t)=2 cos(4mt) sinyalini ¢iziniz.(t=0, t=0.125, t=0.25, t=0.375,
t=0.5, t=0.625, t=0.750, t=0.875, t=1 i¢in deger vererek ¢iziniz)

t=0 = x(t)=2
t=0,125 => x(t)=0
t=0,25 => x(t)=-2
t=0,375 => «x(t)=0
t=0,5 => «x(t)=2
t=0,675 => «x(t)=0

t=0,75 => x(t)=-2
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t=0,875 => x(t)=0
t=1 => x(t)=2

\ AN

-
L8] L0 o 0. 0.6 0.8 1

ot
Soru 2. Sekilde verilen siirekli sinyal icin x(t-2), x(2t), x(t/2), x(-t)
sinyallerini giziniz
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Soru 3. x(t)= 2 cos(4000mt) + 3 sin (5000mt) + 5 cos(6000rtt)
a- Businyal icin Nyquist 6rnekleme hizini bulunuz?

b- Bu sinyali F, = 80006rnek/sn hizinda ornekledigimizde elde
edilen ayrik zamanli sinyali (x[n]) bulunuz?
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C- Bu orneklerden ideal aradegerleme kullanarak olusturacagimiz y(t)
sinyalini bulunuz?

Cevap 3.
a- Birinci bilesen frekansi f1=2000Hz
ikinci bilesen frekansi f2=2500Hz

Uclincu bilesen frekansi f3=3000Hz
en blylk bilesen frekansi 3000 Hz oldugundan Fn(Nyquist
frekansi) 3000*2=6000HZ’dir.

b- X[n]=2*C05(%*2*T[*n)+3*5in(%*2*T[*TL)-I-S*COS(%*Z*TE*TI)
X[n]=2*c05(%*7r*n>+3*sin(g*n*n>+5*cos(§*n*n)

- Yy = 2*cosG*rc*t*BOOO)+3*sin(§*rc*t*8000)+5*cos(§*ﬂ*t*8000)
Ve = 2% cos(4000 * 7 * t) + 3 * sin(5000 * 7 * t) + 5 * cos(6000 * 7 * t)

Soru 4. Ayrik zamanh bir DZD sistemin diirtii tepkisi h[n] = T{d [n]}olarak bilindigine
gore herhangi bir girise olan tepkisini (y[n] ) dirtd tepkisini kullanarak bulunuz?

Vin] = T{X[n]} dir

X[n] = Z}io=_ooX[k] * 5[n_k]oldu§undan

Yin) = T{Zlio=—ooX[k] * 5[n_k]}olacakt|r

Yin) = T{Zke—co Xii) * T{On—st} Jolur

Yin] = T{Zr=— o0 Xt * hiniq Jolarak bulunur
Sistem zamanla degismez oldugundan

h = T{8jn—x Jyazilabilir

Kaynak Kitap

iletisim Sistemlerinin Temelleri Cevirenler; Halis Altun, Ertan Oztiirk, Yusuf
Erken Yenice

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Lecture Notes on Signals and Systems (Onder Yiiksel). - Sinyaller ve
Sistemler (Hwei P. Hsu, Ph.D. Nobel Yayin Dagitim) Cevirenler: Veysel
Silindir, Erkan Afacan, M.Timur Aydemir, Hasan Dag.

BM3009 Web Programlama

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA

Oda Numarasi

335

Ofis Saatleri

Persembe (12:15-13:15)

E-posta

mahir.kaya@gop.edu.tr

Ders Zamani

Sali (13:15-17:00)

Derslik

MD amfi 4/2C

Dersin Amaci

Web tabanli yaziim sistemlerinin temellerinin dgrenilmesi, Is diinyasinin ihtiyaclarina cevap
verecek web tabanli yazilim otomasyon sistemlerinin gelistirilmesi.
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Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Web programlamanin temelleri ve web sunuculari

Web programlamada temel kavramlar1 bilir

Istemci ve Sunucu mimarisi hakkinda temel bilgileri kazanir

Web programlamanin diger programlama tiirlerinden farkini bilir

Web sunucularinin ¢aligma mantigina ve yapisina hakim olur

Web programlamada iletisim protokollerinin temellerini bilir

ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python, HTML, XHTML

Statik web sayfalarinin yapisini nasil oldugunu bilir

Statik web sayfasi hazirlayabilir

HTML yapisini ve etiketlerini programlamada kullanabilir

Dinamik web sayfasinin temellerini 6grenerek, web sayfasi hazirlayabilir.

ASP.NET/PHP/PYTHON, PHP, Python ve JSP,JSF gibi sunucu tabanli dinamik
sayfa hazirlama dillerinin temellerini bilir.

Web Formlar, veri aktarimi

Kullanici tabanli form uygulamalarinin kurallarini bilir

Kullanici tabanli form uygulamalar1 hazirlayabilir

Web form uygulamalari i¢in grafik arayiiz elemanlarini kullanabilir

Form uygulamalarinda kullanicidan HTTTP POST ve GET ile veri gonderebilir.

Form uygulamalarindan alinan verileri sunucu tarafinda igleyebilir

CSS, Sablon olusturma

Web uygulamalarinda CSS, Stil olusturma kurallarini bilir

Etiketlerde, Web sayfasinda ve ayri bir dosyada stil dosyalar1 hazirlayabilir.

Stiller ile web sayfalarinda diizen olusturabilir.

Div etiketi ile istemci cihazlarina uygun uygulama (responsive Ul) gelistirebilir.

Farkli uygulamalarda kullanilmak iizere web sablonu gelistirebilir.

Header, Nav, Content, Footer gibi Web sayfa iceriklerini diizenleyebilir.

CSS Acilir menii geligtirebilir, Fotograf ve icerik diizenleyebilir.

Web programlama dilleri, Degisken tanimlari ve temel fonksiyonlar

ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python dilinin temellerini bilir

PHP, JSP ve JSF hakkinda bilgi sahibi olur

ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python uygulamalarindaki Sinif/Nesne ve web
sayfast metotlarini (Page Load gibi) bilir.

ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python degisken tanimlamalarini yapabilir, yerel,
global ve statik degiskenleri kullanabilir.

ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python da temel fonksiyonlar1 bilir ve yeni
fonksiyonlar tanimlayabilir.

Oturum yonetimi ve cerezler, http protokolii

Web uygulamalarinda oturum yonetimi temel kavramlarini bilir.

Session, ViewState ve Cerez (Cookies) tanimlayip web sayfalarinda kullanabilir.

Oturum yonetimi ile diger web sayfalarina yetkisiz erisimleri engeller.

Http protokoliiniin temellerini 6grenip neden Session kullanildigin bilir.

Kullanici ve yonetici panelleri olusturabilir

Web ortaminda Nesneye yonelik programlama

Web ortaminda nesne tabanli uygulama gelistirmenin temellerini bilir.

Web uygulamalarina uygun siniflar tanimlayarak modiiler uygulama gelistirebilir.

Web form elemanlari ile Veri tabani tablolarina uygun veri katmani siniflarini
tanimlayabilir.

Web form elemanlarinin sinif, 6zellik ve metotlarini tanir.

Web programlamada Veritabani erigimi ve iglemleri

Web uygulamalarinda sunucu tarafindaki veri tabanina veya veri tabani sunucusuna
erisimin kurallarini bilir.

Web form uygulamalarinda SQL ile sorgular yazabilir.

Web form verilerini sunucu tarafindaki veri tabanma ekleyebilir, silebilir,
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degistrebilir.

ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python veri tabani erigim siniflarin1 kurallarimi bilir

ASP.NET/PHP/PYTHON LINQ hakkinda temel bilgileri kazanir

Istemci tarafli script diller

Web uygulamalarinda istemci tarafinda ¢alisan script dillerinin igeriklerini bilir.

JavaScript ve Node.js temel bilgilerini bilir ve istemci tarafinda kullanabilir.

JavaScript ile istemci tarafinda kontrol ve dogrulama gibi ve ayrica islevsel
program kod bloklari gelistirebilir.

Meta diller (XML ve JSON), SOAP

XML veri yapist hakkinda bilgi sahibi olur.

Veri aktarimi i¢in XML yapisini kullanabilir

XML ve XSD hakkinda bilgi sahibi olur

Web servisi hakkinda temel bilgiler edinir.

SOAP ve RESTful gibi web servisi protokollerinin temellerini bilir

Veri aktarimi i¢in JSON veya XML formatlarini kullanabilir.

Istemci tarafinda dinamik web programlama(JavaScript, AJAX, JQuery)

Istemci tarafinda calisan dinamik web sayfalar gelistirebilir.

JavaScript, JQuery kullanarak etkilesimli web sayfalar1 gelistirebilir.

Web sayfalarinda AJAX teknolojisini kullanabilir.

Web sayfalarinda senkron olmayan boliimler olusturabilir.

Web Site ve veritabani glivenligi

Web sayfasi giivenligi hakkinda temel bilgileri kazanir

Yetkilendirme ve Dogrulama gibi temel kavramlar1 6grenir

Web form uygulamalarindaki giivenlik aciklarini bilir

SQL injection, XSS ataklarinin nedenlerini bilir ve bunlara karsi tedbir alabilir.

Session hackleme ve sunucuyu ele gecirme agiklarini tanir.

Penetrasyon testleri hakkinda temel bilgileri kazanir.

Karmagik web tabanli sistem otomasyonu, Baglam tabanli web sistemleri

Mobil cihazlara uygun web uygulamalari gelistirebilir.

MVC hakkinda temel bilgileri kazanir

Web uygulamalarinda sunucu tarafinda ¢alisan makine 6grenmesi algoritmalarini
tanir.

Istemcinin konum, baglanti vs bilgilerini toplayarak kullanicilara yénelik onerilerde
bulunan uygulamalar gelistirebilir.

Akillt Tarim ve Akilli Saglik uygulamalari gibi web tabanli karmagik sistemler
hakkinda bilgi sahibi olur

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili Pr?.gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Web programlamanin temelleri ve web sunuculari PY1,PY2,PY3

3 |7-11 Ekim 2024 ASP.NET/PHP/PYTHON/PHP/Python, HTML, XHTML PY1,PY2,PY3

4 |14-18 Ekim 2024 Formlar, veri aktarimi PY2-PY4

5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |CSS, Sablon olusturma PY2-PY4

6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |Web programlama dilleri, Degisken tanimlari ve temel PY2-PY4
fonksiyonlar

7 |4-8 Kasim 2024 Oturum yo6netimi ve gerezler, http protokolii PY4-PY7

8 |11-15 Kasim 2024 Web ortaminda Nesneye yonelik programlama PY4-PY7

16-24 Kasim 2024 Ara Smav

9 |25-29 Kasim 2024 Web programlamada Veritabani erigimi ve islemleri PY4-PY7

10|2-6 Arahk 2024 Istemci tarafli script diller PY4-PY7

11(9-13 Arahk 2024 Meta diller (XML ve JSON), SOAP PY4-PY7

12|16-20 Aralik 2024 Istemci tarafinda dinamik web programlama(JavaScript, AJAX, |PY4-PY7
JQuery)
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13|23-27 Aralik 2024 Web Site ve veritaban1 giivenligi. PY4-PY7,PY10-
PY11
14 (30 Aralik 2024-3 Ocak  |Karmagik web tabanli sistem otomasyonu, Baglam tabanli web PY2-
2025 sistemleri PY7,PY10,PY11

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Smawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen uygulamalar
esas almarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Baslik (990x200px), padding: 5px olacak

Menu (900x75px) , margin alt ve lst 5px Arama
Duyurul
250x250px
Icerik (Width:? x Height:min600px)
Duyuru2
250x350px

Soru-1) Sayfa genisligi 1000 pixel, Duyurul genisligi 250px, icerik ile
Duyurul arasinda 5px bosluk olacak ve Duyurul,2 ve igerik tim kenar
kalinliklari (yanlardan, Ustten ve alttan) 2px olacak Duyurul, 2 ve igerigin
icinde oldugu <div> etiketine her taraftan 5px padding verilirse yandaki
sekli korumak igin icerik etiketinin(div) genisligi ne olmahdir?

Cevap -1) 1000 — (250+5+4+4+10+10+4) =713

Soru-2) Bir HTML sayfasindaki bir baglantinin arka plani mavi, yazi boyutu
15px ve alti cizgili olacak sekilde gorlintilenmektedir. Bu baglantinin
Uzerine fare imleci ile gidildiginde yazinin arka planinin kirmizi, yaz
boyutunun 17px ve alt cizginin de yok edilmesi icin a etiketinin link ve
hover 6zellikleri CSS kodlarini yaziniz.
Cevap -2)
a :link {
background-color: blue;
font-size: 15px;
text-decoration: underline;
}
a :hover {
background-color: red;
font-size: 17px;
text-decoration: none;
}

Sayfal.aspx

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" %>
<IDOCTYPE html>

<script runat="server">
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public void Page_Load()
{ if(Page.IsPostBack)
Response. Write("page load metodu ¢agrildi mi?");
yazdir(this, System.EventArgs.Empty);
if (Page.IsPostBack)
ViewState["SayfadaKalmaSuresi"] = DateTime.Now;

}
public void yazdir(Object sender, EventArgs €)
{ IblTest.Text = "yazdir metodu ¢agrildi mi?";

}
public void sildir(Object sender, EventArgs €)
{ calis(); }

public void calis()

if (txtNo.Text.Length > 0)
IbITest. Text = txtlsim.Text;
else

IbITest. Text = "Numara girmemissiniz.";
btnAra.Visible = true;

IblKontrol. Text = "Suan :" + DateTime.Now + ", Sayfanin ilk yiiklendigi zaman: " +
ViewsState["SayfadaKalmaSuresi"]. ToString();

public void isimDegisti(Object Sender, EventArgs €)
IbITest. Text = "isim degisti mi: "+txtlsim.Text;

</script>
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">
<head runat="server">
<title></title>
<script type="text/javascript">
function calisss() { alert("JavaScript kodu calisti mi"); return true;}
</script>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:Label ID="IblTest" runat="server" Text=""></asp:Label> <br />
<asp:TextBox ID="txtlsim" runat="server" OnTextChanged="isimDegisti"
AutoPostBack="true"></asp: TextBox> <br />
<asp:TextBox ID="txtNo" runat="server" TextMode="Number"> </asp: TextBox> <br />
<asp:Button ID="btnYazdir" runat="server" Text="Buttonl" OnClick="yazdir" OnClientClick="
calisss();"/> <br />
<asp:Button ID="btnAra" runat="server" Text="Button3" Visible="false" /> <br />
<input id="btnSildir" type="button" value="Button2" onserverclick="sildir" runat="server"/> <br />
<asp:Label ID="IblKontrol" runat="server" Text=""></asp:Label>
</div>
</form> </body> </html>

Yukardaki sayfa kodunu kullanarak asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Soru-3) Sayfal.aspx kodu calistirildigi zaman sayfada c¢ikacak yazilari ve
gorintlyl ciziniz.

Cevap-3)

vazdir metodu ¢agrildi m1?

Button1

Soru-4) Butonl’e tiklandiginda sayfada ne olur.
Cevap-4) “JavaScript kodu calistt mi” uyari mesaji ¢ikar. Bu uyari
mesajindan sonra sayfa goriintlsi asagidaki gibi olur.
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page load metodu ¢agrildi m1?
vazdir metodu cagrildi mi1?

Button1

Soru-5) Buton2’e tiklandiginda sayfada ne olur.
Cevap-5) Buton3 goriiniir olur ve sayfanin ilk gérintilendigi an ile suan ki
zaman bilgileri yazdirilir.

page load metodu ¢agrildi m1?
Numara girmemissiniz.

Button1
Button3
Button2
Suan :16.08.2019 13:41:25, Sayfanin 1lk viikklendigi zaman: 16.08. 2019 13:38:34

Soru-6) txtlsim id’li textbox alanina isim girilip asp web kontrol
elemanindan cikildiginda (enter ile) ne olur.

Cevap-6)

page load metodu ¢agrilds m1?

1sim degisti mi: mahir
mabhir

Button1
Button3
Button2
Suan :16.08.2019 13:41:25, Sayfanin 1lk yiiklendigi zaman: 16.08.2019 13:38:54

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: C# ile ASP.NET/PHP/Python , Zafer Demirkol, pusula yayincilik, 2011. ,
Ders Sunu Dosyalari

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

-C# ile ASP.NET/PHP/Python Web Programlama, Veysel Ugur Kizmaz, KodLab, 2013.

BM3011 ileri Programlama Dilleri

Ogretim Uyesi

Ogr.Gor.Dr. Ersin ERSOY

Oda Numarasi

Bilgi islem Daire Bagkanlig1

Ofis Saatleri

Carsamba (12:15-13:15)

E-posta

ersin.ersoy@gop.edu.tr

Ders Zamani

Persembe (09:30-12:15)

Derslik

MD amfi 2
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Dersin Amaci

Bu dersin amaci ileri diizey programlamay1 C# programlama dilini
kullanarak 6gretmektedir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Degiskenler, Veri Tipleri ve Tiiretilmis Veri Tipleri.

Degisken kavramini ve kullanim amacini bilir.

Programlarda ihtiyaca gdre uygun veri tipinde ve nitelikte degisken tanimlayabilir.

Tiiretilmis veri tiplerini bilir.

Tiiretilmis veri tiplerinin tanimlamasini yapabilir ve program igerisinde kullanabilir.

iliskisel, Mantiksal ve Bitsel Operatorler. Kontrol ifadeleri ve Dongiiler

Programlama dillerinde kullanilan operatorleri bilir ve program icerisinde
kullanabilir.

Kosullu ifadeleri programlama dilinde yazabilir.

Kosullu ifadelerin hangisinin nerede kullanilacagini tespit edebilir.

Tekrarli islemler olusturmak i¢in dongiiler olusturabilir.

Glnliik hayatta verilen bir problemi programlama dilinde yazabilir.

Diziler ve Isaretciler. Smiflar ve veri soyutlama

Dizi degisken ile normal degiskenin farkini bilir.

Cok boyutlu dizi degisken iizerinde veri saklayabilir.

Bellek adresleri lizerinden islemler gergeklestirebilir.

Nesne tabanli programlamanin mantigin1 kavrar.

Sinif kavramini bilir.

Siniflar ile nesneler tiretebilir.

Smiflar {izerinde metodlar tanimlayabilir.

Soyutlama, sarmalama, miras alma, ¢ok bi¢imlilik kavramlarini bilir.

Dinamik Bellek Yonetimi. Baglantili Listeler, Yignlar, Kuyruklar, ikili arama
agaclari

Dinamik bellek kullanimin amacini bilir.

Programda ihtiya¢ duyulan boyutta bellek tahsisi yapabilir.

Bellek kullanimini yonetebilir.

Tahsis edilen bellegi serbest birakabilir.

Diziler iizerinde dinamik bellek yonetimi gergeklestirebilir.

Kuyruk ve yigin yapilarini, tiirlerini bilir.

Kuyruk ve yi1gin yapilari {izerinde ekleme, ¢cikarma vb. islemleri gerceklestirebilir.

Arama algoritmalarini kavrar.

ikili arama agaclar iizerinde islemler gerceklestirebilir.

Modiiler, Yapisal ve Fonksiyonel Programlama

Biiyiik problemleri kiigiik pargalar halinde tanimlayabilir.

Kiigiik parcalar halinde tanimlanan modiilleri birbiri ile iliskili sekilde
gerceklestirebilir.

Alt program kavramini bilir ve ihtiya¢ dogrultusunda tanimlamasini yapabilir.

Alt programlarda fonksiyonel yap1, parametre kullanimi, agir1 yiikkleme vb. islemleri
bilir ve uygular.

DLL (Dynamic Link Library) fle Uygulama Gelistirme

DLL kavramin bilir.

Mevcut bir DLL’i yazilim projesinde kullanabilir.

Ozel DLL yapilari olusturabilir.

Thread, Process ve Mutex Yapilari Ile Uygulama Gelistirme

Thread, process ve mutex kavramlarini bilir.

Thread smifinin metodlarini bilir.

Thread lara dncelik atayabilir.

Bir programda ayni1 anda birden fazla islem yaptirabilir.

Thread ve mutex yapisini birlikte kullanabilir.

Soket Programlama, TCP-UDP Uygulamalar1 ve Ornek Kodlama

Istemci-sunucu mimarisinin ¢alisma prensibini kavrar.
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Soket programlama kavramini bilir.

Istemci-sunucu arasinda baglant: olusturabilir.

TCP ve UDP protokolleri {izerinden soket baglantisi ile veri aligverisi yapabilir.

Ayni ag tizerindeki iki cihaz arasinda baglanti i¢in program yazabilir.

Veri Taban1 Uygulamalari

Veritabani {izerinde gerceklestirilebilecek temel sorgular bilir.

Veritabanina baglanti kurabilir.

Veritabani {izerinde kayit ekleme, listeleme, silme vb. islemleri ger¢eklestirebilir.

Veritabni lizerinde gergeklestirilen islemleri form arayiizii lizerinden
gerceklestirmek i¢in program yazabilir.

Hafta-Tarih

ilgili Program

Ders Konulari o
Yeterligi

1 [23-27 Eyliil 2024

Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024

Degiskenler, Veri Tipleri ve Tlretilmis Veri Tipleri. PY1-PY3

3 |7-11 Ekim 2024

iliskisel, Mantiksal ve Bitsel Operatérler. Kontrol ifadeleri  |PY1-PY3
ve Dongtler

4 |14-18 Ekim 2024

Diziler ve isaretgiler. Siniflar ve Veri soyutlama PY1-PY3

5 |21 Ekim-25 Kasim 2024

Dinamik Bellek Allokasyonu. Baglantil Listeler, Yiginlar, PY1-PY5
Kuyruklar, ikili arama agaclari

6 |28 Ekim-1 Kasim 2024

Modiiler, Yapisal ve Fonksiyonel Programlama PY1-PY5

7 |4-8 Kasim 2024

DLL (Dynamic Link Library) ile Uygulama Gelistirme PY1-PY5

8 |11-15 Kasim 2024

Thread, Process ve Mutex Yapilari ile Uygulama Gelistirme |PY1-PY5

16-24 Kasim 2024

Ara Smav

9 |25-29 Kasim 2024 Soket Programlama, TCP-UDP Uygulamalari ve Ornek PY1-PY5
Kodlama

10|2-6 Arahk 2024 Soket Programlama, TCP-UDP Uygulamalari ve Ornek PY1-PY5
Kodlama

11(9-13 Arahk 2024 Veri Tabani Uygulamalari PY1-PY11

12|16-20 Arahk 2024 Laboratuvar Uygulamalari PY1-PY11

13|23-27 Arahk 2024 Laboratuvar Uygulamalari PY1-PY11

14|30 Arahk 2024-3 Ocak  |Laboratuvar Uygulamalari PY1-PY11

2025

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Sinawvi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1. Kullanicidan alinan 2 deger arasindaki asal sayilari ekrana yazan

programiyaziniz.

Cevap 1.

Console.Write("n=");

int n = int.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("m ="

int m = int.Parse(Console.ReadLine());

for (int num = n; num <= m; num++)

{
bool asal = true;
int bolen = 2;
int maxBolen = (int)Math.Sqrt(num);
while (bolen <= maxBolen)
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if (num % bolen == 0)
{
asal = false;
break;

}

divider++;

if (asal)
Console.Write(

+ num);

}

Soru 2. Bir dizi degisken icerisindeki degerleri tersten baska bir dizi
degisken icerisine aktarmak ve ekrana yazdirmak igin gerekli kodlari yazini.
Cevap 2.
int[1dizi={1,2,3,4,5};
int uzunluk = dizi.Length;
int[] tersdizi = new int[uzunluk];

for (int index = 0; index < uzunluk; index++)

tersdizi[uzunluk - index - 1] = dizi[index];

for (int index = 0; index < uzunluk; index++)
Console.Write(tersdizi[index] + " ");

}

Soru 3. Dértgen icin en, boy bilgilerini ve bu bilgilere goére alan hesaplamasi
yapan metodu iceren sinif in tanimlamasini yaparak érnek bir kullanim
veriniz.

Cevap 3.
class Rectangle

{
public double length;

public double width;

public double GetArea()
{

}
public void Display()

{

return length * width;

Console.WriteLine("Length: {0}", length);
Console.WriteLine("Width: {@}", width);
Console.WriteLine("Area: {0}", GetArea());

}

//Kullanimi
static void Main(string[] args)
{
Rectangle r = new Rectangle();
r.length = 4.5;
r.width = 3.5;
r.Display();
Console.ReadLine();
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Soru 4. Hazirlanan bir programda 2 siireg yer almaktadir. Bu sireclerden
birisi dosyadan veri okumakta, digeri ise okunan veriyi baska bir dosyaya
yazmaktadir. Bu stregleri is parcaciklari (thread) olarak gerceklestirmek icin
gerekli tanimlamayi yapiniz (Sadece is pargaciklarinin tanimlamasi yapilacak
ve 6ncelikler belirlenecektir. is parcaciklarinin kullanacaklari fonksiyonlar
icin TXT_READ ve TXT_WRITE isimleri kullanilacaktir. Bu fonksiyonlarin
iceriginin tanimlanmasina gerek yoktur).

Cevap 4.

public void TXT_READ()

{

}

public void TXT_WRITE()

{

}

static void Main(string[] args)

{
thl = new Thread(TXT_READ);
th2 = new Thread(TXT_WRITE);

thl.Priority = ThreadPriority.Highest;
thl.Start();
th2.Start();

}

Kaynak Kitap

Programming Language Pragmatics. Michael Scott, Morgan Kaufman 2000.

The Tomes of Delphi: Algorithms & Data Structures. Bucknall, Julian,
Wordware Publishing Inc., 2001.

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Java Concurrency in Practice. Brian Goetz, Tim Peierls, Joshua Bloch, and
Joseph Bowbeer, Addison Wesley Professional, 2006.

Python Programming with the Java Class Libraries: A Tutorial for Building
Web and Enterprise Applications. Richard Hightower, Addison Wesley
Professional, 2002.

Programming in Ada95, John Barnes, 1998, Addison Wesley

BMS3001 Oyun Programlama

Ogretim Uyesi

Ogr. Gor. ilker GUNAY

Oda Numarasi

340

Ofis Saatleri

Pazartesi 16.00-17:00

E-posta

ilker.gunay@gop.edu.tr

Ders Zamani

Cuma 13.15-16.00

Derslik

MD amfi 2/2C

Dersin Amaci

Dersin amaci 6grenciye tasarim, gelistirme, test ve hata ayiklama asamalar1 {izerinden
baslangi¢ diizeyinde oyun programlayabilme becerisi kazandirmak ve oyun tasarimimin
ilkeleri, oyun programlama terminolojisi, modern oyun motorlarinin temelini olusturan
teknolojiler, takim projelerinin yonetimi gibi konularda bir anlayis gelistirmektir.
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Konu ve Ilgili Kazanimlar

Konu ve ilgili kazanim

Oyun programlama iizerine temel kavramlar

Unity 2D-3D’yi kesfeder

Aciklama, FPS kavrami, Assetstore kullanimi, Projeye dosya eklemek diizenler

Oyun programlama iizerine temel kavramlar

Unity 2D-3D arayiiziinii kullanir

File-Edit-Assets-GameObject-Component-Window-Help meniisiinii tanir

Hierarchy,Project, Inspector sekmensini tanir

Console, Sahne ve obje diizenleme araglar1 tanir

Objeler (Cube, Sphere, Capsule, Cylinder, Plane, Quad, Isik, Pargagik sistemi, Kamera)
tanir

Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar, siirecler ve teknolojiler

Unity 2D-3D C# Programlama sisteminin mantigini kavrar

Unity 2D-3D C# Programlamada Yaygin olarak kullanilan fonksiyonlarin tanimlamasini
Ogrenir

Unity 2D-3D C# Programlama nesneler ile amaca uygun islemler yapar

Unity 2D-3D C# Programlama Girdileri (Inputs) kavrar

getaxis,input.getbutton,input.getmousebutton(0,1,2) ile amaca uygun islemler yapar

Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar, siirecler ve teknolojiler

Unity 2D-3D Objelerin Temel Ozellikleri tanir

Transform(Konum,Egim,Boyut),Objelerin etiketlenmesi(tag), Objeler arasi fiziksel
etkilesim ve kosullandirilmasi(Collider — layer) ile ilgili amaca uygun islemler yapar

Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar, siiregler ve teknolojiler

Unity 2D-3D Component Temel Ozellikleri tamr

Component (Rigidbody, Colliders, Audio, Camera) ile ilgili amaca uygun islemler yapar

Basit animasyonlar olusturmak ve oyun motoru kullanarak oyun gelistirmek

Unity 2D-3D Uygulama araylizii ile oyun tasarimi yapar

Unity 2D-3D Uygulama ile ilgili metodlarla
(Applaction.loadlevel(“””),Applaction.quit,Applaction.loadedlevelname) amaca uygun
islemler yapar

Basit animasyonlar olusturmak ve oyun motoru kullanarak oyun gelistirmek

Unity 2D-3D C# Programlama Temel matematiksel metodlar tanir

Unity 2D-3D C# Programlama random.range, vector2.distance, vector.normalize,
mathf.clamp vb) ile ilgili amaca uygun iglemler yapar

Basit animasyonlar olugturmak ve oyun motoru kullanarak oyun gelistirmek

Unity 2D-3D Objenin uzaydaki durumu kavrar

Translate (konumu degistirmek),Rotate (Egimini
degistirmek), Tranform.eulerangle(),Lookat, Objeler arasi iletigim tanir

Gameobject.find(finds), Gameobject.findwithtag(findwithtags) ile ilgili amaca uygun
islemler yapar

Temel matematik ve fizik bilgilerinin programlamada kullanmak

Unity 2D-3D Fizik metodlari ve iglevlerini tanir

rigidbody.moverotation, rigidbody.moveposition ile ilgili amaca uygun islemler yapar

Temel matematik ve fizik bilgilerinin programlamada kullanmak

Unity 2D-3D Objeye gii¢ uygula genel 6zelliklerini tanir

addtorque, addrelativetorque, quaternin lookrotatin, quaternion fromtorotation ile ilgili
amaca uygun iglemler yapar

Unity 2D-3D ile mobil oyun tasarimi etkinligi

Unity 2D-3D C# Programlama Mobil Girdileri (Inputs) kavrar

input.touch, touchposition, input.accelaration ile amaca uygun islemler yapar

Unity 2D-3D ile mobil oyun tasarimi etkinligi

Unity 2D-3D C# Programlama Kullanici verisi saklamay1 6grenir

PlayerPrefs ile amaca uygun islemler yapar
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ilgili Program

Hafta-Tarih Ders Konulari ot
Yeterligi
1 [23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Oyun programlama iizerine temel kavramlar PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
3 |7-11 Ekim 2024 Oyun programlama iizerine temel kavramlar PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
4 |14-18 Ekim 2024 Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar, siiregler ve teknolojiler PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024  |Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar, siiregler ve teknolojiler PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
6 |28 EKim-1 Kasim 2024 Oyun gelistirmede kullanilan algoritmalar, siirecler ve teknolojiler PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
7 |4-8 Kasim 2024 Basit animasyonlar olusturmak ve oyun motoru kullanarak oyun| PY1-PY2-PY3-
gelistirmek PY9-PY11
8 |11-15 Kasim 2024 Basit animasyonlar olusturmak ve oyun motoru Kkullanarak oyun| PY1-PY2-PY3-
gelistirmek PY9-PY11
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
9 |25-29 Kasim 2024 Basit animasyonlar olusturmak ve oyun motoru kullanarak oyun| PY1-PY2-PY3-
gelistirmek PY9-PY11
10 [2-6 Aralik 2024 Diziler, dizi olusturma, deger atama, dizi elemanlarina erigim, dizileri| PY1-PY2-PY3-
déngiilerde kullanma. PY9-PY11
1119-13 Arahk 2024 Temel matematik ve fizik bilgilerinin programlamada kullanmak PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
12]16-20 Aralik 2024 Temel matematik ve fizik bilgilerinin programlamada kullanmak PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
13 [23-27 Aralik 2024 Unity 2D-3D ile mobil oyun tasarimi etkinligi PY1-PY2-PY3-
PY9-PY11
14130 Aralik 2024-3 Ocak Unity 2D-3D ile mobil oyun tasarimi etkinligi PY1-PY2-PY3-
2025 PY9-PY11
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak
- . hazirlanacak olan ¢oktan segmeli ve/veya klasik bir vize ve bir final araciligiyla
Degerlendirme

yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60°’tir. Gegme notu 100

tizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

En Yuksek Skor:100

i~

DURDURULDU

6l x

Fkran genisligi ucaga kadar olan sinirda agagidan ve yukaridan rastgele zaman araliginda (1.5sn-2.5sn) roketleri yukan ve asagi dogru firlatiyor.
Birakilan her roket, solda bulunan Ucgak nesnesi tarafindan saga dogru atilan mermi tarafindan vuruldugunda patlatilacaktir. Patlatilan her

roket Skor tarafindan tutulacak ve eger skor en yiksek skoru gecer ise yeni en yiiksek skor olarak kayit edilecektir. Ugak nesnesi Ekran
yiiksekligi igerisinde parmak dokunmasi (Mouse hareketi) ile serbetce dikey eksende hareket edecektir. Oyun sahnesinde ekranda bulunan

mermi firlatma butonu her tikladiginda ise ugak nesnesinden mermi olusturulacak ve dretilen her mermi arasindaki zaman farki (0.02f)

olacaktir.

Agagidaki sorulardan 80 puani tamamlayacak sekilde ¢dziiniiz.
Roket nesnesinin otomatik rastgele zamanda Ekranin alt ve (st tarafindan asagi ve yukar yonli firlatilan (sabit hizl) roketin Unity CH#
scriptini yaziniz. Not: Roket cesitligili farkh renk ve tasanma sahip olacaginda kodun ona gore tasarlanmasi gerekmektedir. (20p)

1)
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Cevap Anahtan

~public class MonoBehaviour {

public float arttir=0; Mouse kullanimi igin kullanilan kodlar.
public float saydir = @; Android destekli dlzgiin galsir.
public Text text;
- void Undate () 1
Vector2 mousePosition = Camera.main.ScreenToWorldPoint(Input.mousePosition);

Vector3 kendiPos = new Vector3(transform.position.x, transform.position.y, 0);

transform.position = Vector3.MoveTowards(
kendiPos,
new Vector3(mousePosition.x, transform.position.y, @),
Time.deltaTime * arttir);

}
public AudioClip BoomSound ; <f——— Patlama Sesi Eklemek icin

void onCollisionEnter2D(Collision2D coll)
{
if (coll.gameObject.tag=="top")
{ . . .
Debug. Log("Top degdi”); AudioSource.PlayClipAtPoint(BoomSound,

Destroy(coll.gameObject); coll.transform.position);

saydir++;

// text.text = saydir.ToString();

GameObject.Find("Canvas/Text").GetComponent<Text>().text = saydir.Tostring();
}

!

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Ogr Gor Ilker GUNAY, Yaymlanmamis Ders Notlari.
Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Tim Boliimler

Yardimc Kaynaklar ve

Okuma Listesi

-Game Coding Complete, Fourth Edition by Mike McShaffry and David Graham (Mar
5,2012)

-The Game Maker's Apprentice: Game Development for Beginners by Jacob Habgood,
Mark Overmars and Phil Wilson (Jul 9, 2006)

BMS3003 Yapay Sinir Aglarina Giris

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Yasemin Cetin Kaya

Oda Numarasi

345

Ofis Saatleri

Persembe (12:15-13:15)

E-posta

yasemin.kaya@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi (13.16-16.00)

Derslik

MD Amfi 2/3C/Bil. Lab

Dersin Amaci

Bu dersin amaci yapay sinir aglarinin temellerini 6gretmek ve mithendislik
uygulamalarini yapmaktir.

Konu ve ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Yapay Sinir Aglarinin Tarihgesi ve Kullanim Alanlari

Yapay sinir aginin(YSA) tanimini yapabilir.

YSA’nin tarih¢esi hakkinda yeterli bilgiye sahiptir.

Y SA’nin kullanim alanlarini bilir.

Yapay Sinir Aginin Ana Ogeleri

YSA’ nin ana 68elerini kavrar.

YSA ile biyolojik sinir aginin 6gelerinin arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 bilir.

YSA’nin ¢aligma adimlarini siralayabilir.
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YSA’nin 6zelliklerini bilir.

YSA’nin avantajlarinin farkindadir.

YSA’nin dezavantajlarinin farkindadir.

Geleneksel algoritmalar ile YSA’nin 6zelliklerini karsilastirabilir.

Delta Ogrenme Kurami

Delta 6grenme kuraminin adimlarin bilir.

Bu kurami bir problemin ¢6ziimiinde kullanabilir.

Algilayici(Perceptron) Ogrenme Kurami

Algilayici kavramini tanimlayabilir.

Algilayic1 6grenme kuraminin 6zelliklerini agiklayabilir.

Etkinlik islevi kavramii tanimlayabilir. Veri lizerindeki etkisini agiklayabilir.

Gradyan inig kavramini agiklayabilir.

Stokastik, y1gin ve mini-y1gin gradyan inis tiirlerinin arasindaki farklari kavrar.

Ogrenme zamanlamast tiirlerini bilir.

Ogrenme oran1 kavramini aciklayabilir.

Biiyiik ve kii¢iik 6grenme orani se¢iminin sonuglar iizerindeki etkisini kavrar.

Ileri Beslemeli Aglar

fleri beslemeli ag kavramini tanimlayabilir.

fleri beslemeli aglarin ¢aligma prensiplerini agiklayabilir.

Geri Beslemeli Aglar

Geri beslemeli ag kavramini tanimlayabilir.

Geri beslemeli aglarin ¢alisma prensiplerini agiklayabilir.

Yapay Sinir Ag1 Yapilari

Hebb 6grenme kuraminin temel 6zelliklerini bilir.

Delta 6grenme kuramini temel dzelliklerini aciklayabilir.

Hopfield 6grenme kuraminin temel 6zelliklerini bilir.

Kohonen 6grenme kuraminin temel 6zelliklerini agiklayabilir.

Gozetimli Ogrenme

Gozetimli 6grenme kavramini tanimlayabilir.

Gozetimli 6grenmede 6grenme siirecinin nasil gerceklestigini agiklayabilir.

Oriintii kipi 6grenme ve kiime tipi grenme kavramlarmi bilir.

Regresyon ve siiflandirma problem kategorilerinin 6zelliklerini bilir ve rnek
verebilir.

Gozetimsiz Ogrenme

Gozetimsiz §grenme kavramini tanimlayabilir.

Gozetimsiz 6grenmede 6grenme siirecinin nasil ger¢eklestigini agiklayabilir.

Gozetimsiz 6grenmeye 6rnek verebilir.

Yapay Sinir Ag1 Girdilerinin Hazirlanmasi

Veri setini yiikleyebilir.

Eksik verileri tamamlayabilir.

Veri seti igerisindeki kategorik verileri diizenleyebilir.

Veri setini egitim ve test olmak {izere bolebilir.

Ozellik dlceklendirme islemi yapabilir.

Yapay Sinir Ag1 Egitilmesi, Test Edilmesi ve Ciktilarin Yorumlanmasi

Coziilecek probleme uygun yénetimi secebilir.

Yapay sinir aginin olusturabilir.

Veri setini kullanarak yapay sinir agin1 egitebilir.

Veri setini kullanarak yapay sinir agini test edebilir.

Egitim ve test sonuglarini yorumlayarak agin basarist hakkinda ¢ikarimda
bulunabilir.

Yapay Sinir Ag1 Uygulamasi-1

Verilen problem i¢in uygun yapay sinir ag1 elemanlarini ve parametrelerini
belirleyebilir.

Veri setini hazirlayabilir.

Olusturdugu yapay sinir agin1 egitip test edebilir.

Cikan sonuglar1 yorumlayabilir.

Yapay Sinir Ag1 Uygulamasi-2
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Verilen problem i¢in en uygun yapay sinir ag1 yapisini belirleyebilir.

Yapay sinir ag1 parametrelerini belirleyebilir.

Veri setini hazirlayarak yapay sinir agini egitip test edebilir.

Cikan sonuglar1 yorumlayarak agin performansini iyilestirmek i¢in gerekli
yontemleri uygulayabilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari llgili P.l;(.)gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftasi
2 |30 Eyliil-4 EKim 2024 Yapay Sinir Aglarmin Tarihgesi ve Kullanim Alanlari PY1-PY1l
3 |7-11 EKkim 2024 Yapay Sinir Aginin Ana Ogeleri PY1
4 [14-18 Ekim 2024 Delta Ogrenme Kurami PY1
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Algilayici(Perceptron) Ogrenme Kurami PY1
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |ileri Beslemeli Aglar PY1
7 |4-8 Kasim 2024 Geri Beslemeli Aglar PY1
8 [11-15 Kasim 2024 Yapay Sinir Ag1 Yapilari PY1
16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
9 [25-29 Kasim 2024 Gozetimli Ogrenme PY1
10 |2-6 Aralik 2024 Gozetimsiz Ogrenme PY1
11 19-13 Arahik 2024 Yapay Sinir Ag1 Girdilerinin Hazirlanmasi PY3
12 |16-20 Aralik 2024 Yapay Sinir Ag1 Egitilmesi, Test Edilmesi ve Ciktilarin PY3
Yorumlanmast
13 |23-27 Aralik 2024 Yapay Sinir Ag1 Uygulamasi-1 PY2-PY3-PY7
14130 Aralik 2024-3 Ocak  |Yapay Sinir Ag1 Uygulamasi-2 PY2-PY3-PY7
2025
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste gerceklestirilen uygulamalar esas
almarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final aracilifiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Soru 1: Asagidaki sekilde bir yapay sinir ag1 (YSA) yer almaktadur. ilgili YSA
bileseninin adim yazip kisaca aciklayimz.

Cevap:
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Giris Katman Gizli Katmanlar Gikig Katman

Girdiler: Yapay sinir agma dig diilnyadan gelen bilgileri igerir.

Giris Katmam: Girdilerin aga sunuldugu katmandir. Bu katmanda, girdi sayisi
kadar hiicre bulunmaktadir.

Gizli Katmanlar: Giris katmanindan aldig1 bilgiyi isleyerek bir sonraki katmana
iletir. Gizli katman say1si ve gizli katmandaki hiicre sayisi agdan aga degisebilir.
Gizli katmanlardaki hiicre sayilari, girdi ve ¢ikt1 sayilarindan bagimsizdir.

Cikis Katmam: Gizli katmandan gelen bilgiyi isler ve giris katmanina gelen
girdiye uygun olarak iiretilen ¢iktiy1 dis diinyaya gonderir. Cikis katmanindaki
hiicre sayis1 birden biiyiik olabilir.

Ciktilar: Her bir ¢ikis hiicresinin bir adet ¢iktis1 vardir. Her bir hiicre bir 6nceki
katmandaki biitiin hiicrelere baglhdir.

Soru 2: Yapay sinir aglarinin 2 avantajini yaziniz.
Cevap: Yapay sinir aglarinin avantajlart asagida listelenmistir:

+ Dogrusal olmayan ¢ok boyutlu,giriltili, eksik bilgili ve ozellikle
problemin ¢6ziimiinde kesin bir matematiksel modelin veya algoritmanin
bulunmadigi durumlarda basarilidir.

« Istisnai ve anormal veri sayis1 ¢ok olan konularda iyi sonuglar verir.
+ Adaptasyon yetenegl vardir.

» Bilgiler agin tamaminda saklanir.

« Daha 6nce gorillmemis 6rnekler hakkinda bilgi iiretebilir.

Soru 3: Yapay sinir agimin ¢calisma adimlarini siralayiniz.

Cevap:

1. Adim Yapay sinir agindaki agirliklari rastgele olarak ata.

2. Adim 11k veriden baslayarak sisteme girdileri aktar.

3. Adim YSA ileri yayilim yapilarak istenen sonug elde edilene kadar giincellenir.
4. Adim Beklenen ¢ikt1 ile hesaplanan ¢ikti arasindaki fark bulunarak hata miktar
hesaplanir.

5.Adim Geri yayilim araciligiyla agirliklart sorumluluklart oraninda degistir. Bu
asamada Ogrenme oram1 agirhk degisim miktarmin belirlenmesinde katki
saglamaktadir.

6. Adim Her o6rnek caligtirildiktan sonra ya da tiim veriler tamamlandiktan sonra bir
seferde giincelleme yap.

7. Adim Egitim setindeki tiim wveriler bir kez kullanildiginda 1 tur(epoch)
tamamlanmais olur. Ayni veri seti kullanilarak tur tekrarlar1 yapilir.

Soru 4: Yapay sinir aglarimin 2 dezavantajim yaziniz.
Cevap: Yapay sinir aglarinin dezavantajlari asagida listelenmistir:

. ‘KaraKutu’,verdigl sonucuna ¢iklamasini yapamaz.

* Uygun ag yapisinin belirlenmesinde belli bir kural yoktur.
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*  Agin parametre degerlerinin belirlenmesinde belli bir kural yoktur.
«  Egitim 6rnekleri se¢iminde genel bir kural yoktur.
. 6greni|ecek problemin aga gosterimi 6nemli bir problemdir.

*  Agin egitiminin ne zaman bitirilmesi gerektigine iliskin belli bir yontem
yoktur.

e Donanima bagimlidir.

Soru 5: Gozetimli 6grenmede 6grenme siireci nasil gerceklesir? Aciklayiniz.

Cevap: Gozetimli 6grenmede, bir veri kiimesi verilir. Girdi ile ¢ikt1 arasinda bir
iliski oldugu ve dogru ¢ikisin nasil olmasi gerektigini biliriz. Gozetimli 6grenmede
giris ve ¢ikis ciftlerinden olusan egitim bilgileri vardir. Ag giris bilgisine gore
irettigi c¢ikis degerini, istene degerle karsilagtirarak agirliklarin degistirilmesinde
kullanilacak bilgiyi elde eder. Girilen deger ile istenilen deger arasindaki fark hata
degeri olarak 6nceden belirlenen degerden kiigiik oluncaya kadar egitime devam
edilir. Hata degeri istenilen degerin altina diistigiinde tiim agirliklar sabitlenerek
egitim islemi sonlandirilir.

Kaynak Kitap

Yazar/Editor Yapay Zeka Uygulamalari, Cetin Elmas, Seckin Yayincilik, 2011.

Yardimeci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

—  Yapay Sinir Aglar1, Ercan Oztemel, Papatya Bilim, 2016.
—  Yapay Zeka, Vasif V. Nabiyev, Seckin |Teknik, 2016.
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Dersin Amaci

Goriintiintin temelleri, 1s51gin 6zellikleri, renk bilgisi, insan gérme sistemi, kameralar, bilgisayar
gorme sistemleri, siyah- beyaz goriintii, renkli gorinti, renk modelleri (RGB,CMY, TIQ), sayisal
gorintl. Gorlntl isaretinin 6rneklenmesi ve kuvantalanmasi. Goriintli formatlari, gériinti
gelistirme teknikleri; nokta isleme yontemleri, siyah-beyaz gériintl, gri ton degerlerini
dilimleme, parlaklik ayarlama, kontrast gelistirme ve bilgisayarli uygulamalari. Goriintii
filtreleme sistemleri. Goriintiinin iki boyutlu donlisiimleri; iki boyutlu fourier doniisimi ve hizh
fourier donusiimiin gériintlilere uygulanmasi. Gorlintli verisi kodlama teknikleri, goriinti
sikistirma ve teknikleri.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Oryantasyon, Ders Genel Bilgileri,

Ders genel bilgilerini 6grenir

Gorintla kavramini bilir

Digital Goruintl Temelleri-1

Digital goriintli kavramini bilir
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Digital gériintliyl matematiksel olarak ifade edebilir

Digital Goriintl Temelleri-2

Gorintl matrisi Gzerinde matematiksel islemler yapabilir (histogram
cikarma/esitleme, kontrast germe, negatifini alma, 6teleme, kirpma vb)

Donuslimler ve Uzaysal Filtreleme-1

Gorintl matrisine yumusatma filtreleri uygulayabilir (ortalama, medyan
vb)

Donuslimler ve Uzaysal Filtreleme-2

Goruntl matrisi Gzerine laplasian filtreleri uygulayabilir

Frekans Domendinde Filtreleme-1

Gorlintliyl frekans domenine aktarabilir

Frekans Domendinde Filtreleme-2

Goriuntuyd frekans domeninde filtreler (algak gegiren, yliksek geciren, bant
geciren/durduran filtre)

Frekans Domendinde Filtreleme-3

Goruntuyd frekans domeninde filtreler (centik filtre)

Gorilinti Onarma ve Diizenleme-1

GuUrulth gesitlerini bilir (uniform, gaussian, salt and peper, periyodik

Gorilintl Onarma ve Diizenleme-2

Guraltalu gorintileri uzaysal filtreler ile filtreler

Gorilinti Onarma ve Diizenleme-3

Gurdltali gorinttyd frekans uzayi filtreleri ile filtreler

Gorilintid Onarma ve Diizenleme-4

Dalgacik dontsimiini ve ters dalgacik dontstimina bilir

Goruntl Onarma ve Duzenleme-5

Renkli gortntileri isleyebilir (filtre uygular, sahte renklendirme yapar, renk
modeli dontstimlerini bilir)

Genel tekrar

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P.r?.gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil PY1-PY2-PY3
2024 Oryantasyon, Ders Genel Bilgileri,

2 (30 Eyliil-4 Digital Goriintii Temelleri-1 PY1-PY2-PY3
Ekim 2024

3 |7-11 Ekim Digital Goriintii Temelleri-2 PY1-PY2-PY3
2024

4 |14-18 Ekim |Déniisiimler ve Uzaysal Filtreleme-1 PY1-PY2-PY3
2024

5 |21 Ekim-25 Doéniisiimler ve Uzaysal Filtreleme-2 PY1-PY2-PY3
Kasim 2024

6 |28 Ekim-1 Frekans Domendinde Filtreleme-1 PY1-PY2-PY3
Kasim 2024

7 |4-8 Kasim Frekans Domendinde Filtreleme-2 PY1-PY2-PY3
2024

8 |11-15 Kasim |Frekans Domendinde Filtreleme-3 PY1-PY2-PY3
2024
16-24 Kasim |Ara Siav
2024

9 |[25-29 Kasim |Goriinti Onarma ve Diizenleme-1 PY1-PY2-PY3
2024

10|2-6 Aralik Gorintii Onarma ve Diizenleme-2 PY1-PY2-PY3
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2024
1119-13 Arahk Goruntii Onarma ve Diizenleme-3 PY1-PY2-PY3
2024
12 |16-20 Aralik |Goriintii Onarma ve Diizenleme-4 PY1-PY2-PY3
2024
13(23-27 Aralik |Goriintii Onarma ve Diizenleme-5 PY1-PY2-PY3
2024
14|30 Arahk Genel Tekrar PY1-PY2-PY3
2024-3 Ocak
2025
5-14 Ocak Dénem Sonu Siavi
2025
18-26 Ocak  |[Biitiinleme Sinavi
2025
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen uygulamalar esas alinarak
Degerlendirme hazirlanacak olan bir vize ve bir final aracilifiyla yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkis1 % 40
finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.
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Ornek Sorular

Soru 1. Elimizde 64x64x3 boyutlarina sahip “manzara.jpg” isimli renkli goériintii
matrisi vardir.

A- bu goriintiiyli okuyup R, G, B matrislerini ayri ayri olusturan daha sonra bunlari B,
G, R sirasiyla tekrar birlestirip ekranda renkli olarak basan programi yaziniz. (Program
asamalarini satir satir agiklayiniz)

B- bu goriintiiyli okuyup gri seviyeye ceviren daha sonra goriinti icinde 100-150
araligindaki parlaklik seviyelerine sahip pikselleri sahte renklendirme ile maviye
ceviren ve yeni olusturulan sahte renklendirilmis goriintliyl ekrana basan programi
yaziniz. (Program asamalarini satir satir agiklayiniz)

C- bu gériintiiyii okuyup R, G, B matrislerini ayri ayri olusturan daha sonra kirmizi ve
yesil bantin parlakligini +50 artiran mavi bantin parlakligini -75 azaltan elde ettigi renk
matrislerini birlestirip ekranda renkli olarak basan programi yaziniz. (Program asamalarini
satir satir agiklayiniz)

C1A: C1B: Cic:
clear all; clc; clear all; clc; close all; clear all; clc; close all;
close all; A=imread (‘manzara.jpg’); A=imread (‘manzara.jpg’);
A=imread (‘manzara.jpg’); imshow (R) ; imshow (A) ;
R=A(:,:,1); Gri_resim=rgb2gray(A); R=A(:,:,1);
G=A(:,:,2); R = Gri resim; Trero o
B=A(:,:,3); G = Gri resim; G=A(:,:,2);
Son=cat (3,B,G,R); B = Gri resim; B=A(:,:,3);
figure, imshow (Son) ; for i=1:64 R=R+50;
for j=1:64 G=G+50;
if Gri_resim(i,j) > B=B-75;
100 && Gri resim(i,j) < 150 — .
R(1,3)=0; iin iati(i,i,s,(ls);l).
G(i.3)=0s gure, imsho on) ;
B(i,3)=255;
end
end
end
Son_resim=cat(3,R,G,B);
figure, imshow (Son_resim) ;

AT e]
Yaklasik Dikey
gorintl Detay
T, K <] =]
} Yatay Kdsegen
b ; Detay Detay
Giri;iéonjntﬂsd Dalgacik Dontgliim goruntisi
A- yukaridaki gérintiiniin 1 derece dalgacik dontsimiini kayipsiz

gerceklestirmek icin her bir pikselin hesaplanmasinda kullanilacak denklemleri yaziniz.
(Derste uygulama 6rneginde verilen denklemler yazilacak)

Yaklasik goriintii (A)= Dikey Detay (B) =

Yatay Detay (C) = Kosegen Detay (D)=

B- Elde edilen Dalgacik déniisiim goriintiisiinden orijinal goriintiiyli tekrar elde etmek
icin kullanilacak denklemleri yaziniz.

Orjinal goriintii (1) = Orjinal goriintii (2) =
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Orjinal goriintii (3) = Orjinal gériintii (4) =
C2A:

Yaklagik gériintii (A)= (P1+P2+P3+P4)/4

Dikey Detay (B) = P1-P2+P3-P4

Yatay Detay (C) = P1+P2-P3-P4

Késegen Detay (D)= P1-P2-P3+P4

C2B:

Orjinal goriintii (1) = A+d2+d3+d4
Orjinal goriintii (2) = A+d3-d2-d4
Orjinal goriintii (3) = A+d2-d3-d4
Orjinal goriintii (4 ) = A+d4-d2-d3

Soru 3. Elimizde 128x128 boyutlarina sahip “kitap.jpg” isimli gériintii matrisi vardir.
Bu gorlintliyl okuyup fourier dénislimiini yapan, frekans uzayinda yarigapi 30 piksel
olan ideal algak geciren filtre ile filtreleyip ters fourier dénislimini yaparak
filtrelenmis gorintiyl ekrana basan programi yaziniz. (Program asamalarini satir satir
aciklayiniz)

C3:

clear all; clc; close all;
cm=imread (kitap.jpg’):;

imshow (cm) ;

cf=fftshift (£ft2 (cm));
[x,y]=meshgrid (-64:63,-64:63);
z=sgrt (x."2+y."2);

c=(z<30);

cfl=cf.*c;

s=ifft2 (cfl);

figure, imshow (mat2gray (l+abs(s)));

Soru 4. A-Periyodik giiriiltii nedir? Periyodik giiriiltiiyi temizlemek icin hangi
filtreler kullanilabilir? Nedenlerini agiklayiniz.

B- cameraman.tif isimli gériintiyld okuyup Uzerine %15(0.15) oraninda tuz biber
glrdltisa ilave eden ve medyan filtresi kullanarak tuz biber glriltislini temizleyip
orijinal gorintlyl-tuz biber girdltili gorlntliyt ve filtrelenmis gorintlyld ayri
figure’lerde ekrana basan programi yaziniz.

C4A:

Eger goriuntl icinde periyodik olarak degisen sekiller var ise (6rnegin cubuk seklinde)
gorlintl periyodik bir glriltinin etkisinde kalmistir. Periyodik gurdltiler genellikle
elektriksel ya da elektromekanik sebeplerden olusurlar.

Periyodik girilti frekans ile alakalidir. Bu ylizden frekans uzayi filtreleri ile
temizlenebilir. Periyodik glirtiltd icin en iyi frekans uzayi filtresi ¢entik filtredir. Clinki
centik filtre periyodik girilti icin gelistirilmis bir filtredir. Ve spektrum resimdeki
merkezden uzak pikleri (periyodik girilti DC degerini) yok etmemizi saglar.

C4B:

%% Tuz biber guriltisu ekleme

clear all; clc; close all;

a=imread('cameraman.tif');

b=imnoise(a,'salt & pepper',0.15);

c=medfilt2(b);
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figure,imshow(c);

Soru 5. Asagidaki 8x8 boyutunda ve 8 (23 — 3 bit) seviyeli gri goriinty icin:

0 0 0 0 1 2 4 7
0 0 5 0 1 2 4 7
0 0 0 0 1 2 4 7
6 0 0 0 1 7 4 7
1 1 1 1 1 2 4 7
2 2 2 2 2 2 4 1
4 4 0 4 4 4 4 7
7 7 7 7 7 7 7 7
orijinal gérintlinin histogram
21t histogram esitlenmis gériintiindn histogram
3
2 5|
6l 12
3 |
[ | 6t
| I ] | ol i
0 1 2 3 4 5 § 7 0 . !
0 1 1 4 5 ] 7

a) histogramini giziniz.

C5

b) Histogram esitleme yapiniz. Esitlenmis imge matrisini elde ediniz.
c) Histogram esitleme sonucu elde edilen yeni gorintii matrisinin histogramini giziniz

5A 5C
0—15 20 0—0 20
1—10 1—=0
210 2-15(| |
30 | 1© 310
4412 410
51 0 514 U
6—1 6 1 2 3 4 5 & 7 6—0 o 23 4 5 8 7
7—15 7—15
5B
PrirD] <15/[2°8] = 0,234, 0= 254°7 15 =2 [2 [2 |2 [ 213 ] &5 |7
Pr(rl) = 10/[2*2) =0,156; 1= [0,156+0,2234)*7 272 = T3 =7 13 2 13 <
Pr(r2) = 10/[28*8) =0,156; 52 = (0,156+0,15620,234}"7 =382 =
Prir3) = O/lE*8) =0,125; s3= 2 |2 ]2 ]2 |3 |4 |5 |7
Pr(r) = 12/[8*E) =0,188; 54 = (0,188+0, 156+0, 156+0,234)*7 =513 =5 [ 5 |2 [2 [2 |3 7|5 7
Pr(rS) = 1/{8*8) =0,015; s5=(0,015+0,188+0,15520,156+0,234]*7 =15 =5 [3 [3 [3 3 3 |2 |5 5
Prire] = 1/{8°8) =0,14; s6=(0,015+0,015+0,188+0,156-0156+0,234"7 507 =5 | —a 1o T 1o 1= 3
Pr(r7) = 15/[8*8) =1,234; 50=(1]*7 =7 =7
5 |5 2|5 |5 |5 |5 | 7
707 |7 |7 |7 |7 |7 |7

SOI’U 6 cameraman.tif isimli géruntl lzerinde asagida verilen islemleri gergeklestirmek igin
gerekli programlari yaziniz. (gérinti boyutu 64x64 kabul edilecek)

a- histogramini b-
olusturup ekrana y=0.8 alinacak)
basiniz
ceB

Ussel fonksiyon ile karsithgini ayarlayiniz (c=1.3,

C6A
A=imread(‘cameraman.tif');
figure;imhist(A);

A=imread(‘cameraman.tif');
B=uint8(1.3*(double(A).~0.8));
imshow(B);

Cc7

Soru 7. Goruntl matrisinin genisligi 200 piksel yiiksekligi 500 piksel olan ve gergek ylksekligi 12,5
cm olan fotografin gergek genisligi kag cm'dir?
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500p 12,5cm
200p Xcm

X=(200*12,5)/500= 5CM

Soru 8. Tuz biber glriltisi nedir? Tuz biber giiriiltiisiini temizlemek icin hangi filtreler
kullanilabilir? Nedenlerini agiklayiniz.

C8

Impulse guriltist veya Binary girultd olarak tanimlanir. Bu gartltd gérintide
keskin dagilimlidir. Gérantla Gzerinde belirgin olarak siyah ve beyaz noktalar
seklindedir.

Tuz-Biber modeli tipik olarak kameranin algilayicilarindaki piksel elemanlarinin
calismalarindaki  bozukluklardan, hatali bellek bodlgelerinden yada
sayisallastirma surecindeki zamanlama hatalarindan kaynaklanan gurulttleri
modeller.

8 bitlik bir géruntu icin tipik degerler biber icin 0, tuz igin 255°dir.

Tuz biber gurlltisi ylksek frekans bilesenli gurilti olmasi sebebiyle frekans
uzayinda alcak gegiren filtreler ile temizlenebilir, zaman uzayinda da ortalama
filtreler ile temizlenebilir. Bununla birlikte medyan filtreler tuz biber gurGltisu
icin en iyi sonug veren filtrelerdir. Bu sebeple diger filtreler yerine medyan
filtreler tercih edilir.

Kaynak Kitap

Digital Image Processing (2nd Edition) (Hardcover) by Rafael C. Gonzalez (Author), Richard E. Woods
(Author)

Yardimci
Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Fundamentals of Digital Image Processing (Prentice Hall Information and System Sciences Series)
(Paperback)
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BM3002 Veri Madenciligine Giris

Ogretim Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Kenan Zengin
Oda Numarasi 339
E-posta kenan.zengin@gop.edu.tr
Ders Zamani Sal1 09.30-12.15
Derslik 2C/Bilg. Lab.
Bu dersin veri madenciligini tanitmak ve kullanimini yayginlasgtirmak. Genis 6lgekli
Dersin Amaci veri tabanlarinda analiz yetene§inin kazandirilmasi. Veri madenciliginde

kullanilacak programlarin tanitilmasi ve kullandirilmasi.

Konu ve ilgili kazanim

Veri Madenciligine Giris ve Veri Madenciligi Tanimlari

Veri Madenciligi kavramlarini bilir

Veri Madenciligi Asamalari

Veri Madenciliginin geri planin1 ve tiim asamalara ait iglemleri bilir

Veri kiimesi olusturma

Madencilik yapabilmek i¢in veri kiimesi olusturabilir.

Veri ayiklama

Veri ayiklama hakkinda bilgi sahibi olur

Veri 6nisleme

Veri 6nisleme yapabilir

Veri azaltma

Veri azaltma iglemlerini yapabilir

Veri donlsim{i

Veri doniigiimii islemlerini yapabilir

Veri madenciliginde model secimi

Konu ve Ilgili Kazammlar

Veri madenciliginde model secimi yapabilir

Degerlendirme ve validasyon islemleri

Degerlendirme ve validasyon iglemlerini yapabilir

Siniflandirma

Smiflandirma algoritmalarini bilir ve uygular

Kimeleme

Kiimeleme algoritmalarini bilir ve uygular

Birliktelik Analizi

Birliktelik analizi algoritmalarini bilir ve uygular

Model olusturma

Gozlemler ve dlgiimler ile bir veri seti olusturarak bir veri madenciligi uygulamasi

yapabilir
Hafta-Tarih Ders Konulari lili P-r?_gram
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Veri Madenciligine Giris ve Veri Madenciligi Tanimlari PY1
3 Veri Madenciligi Asamalari PY2
4 Veri kiimesi olusturma PY2-PY4
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5 Veri ayiklama PY2-PY4
6 Veri 6nisleme PY2-PY4
7 Veri azaltma PY4-PY7

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Veri dontgimi PY4-PY7
9 Veri madenciliginde model segimi PY4-PY7
10 Degerlendirme ve validasyon islemleri PY4-PY7
11 Siniflandirma PY4-PY7
12 Kimeleme PY4-PY7
13 Birliktelik Analizi PY4-PY7
14 Model olugturma PY2-PY7

5-18 Haziran 2023 D6énem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen

o . uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla

Degerlendirme

yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorular
Soru 1:

1. Veritabani ve veri madenciligi islemleri arasindaki farklar yazimiz. Ornekle aciklayiniz.

Cevap:

e Veritaban sorgulamalar: tanimhidir. Veri madenciligi islemlerinde aranan bilgi veri
icinde gizli oldugundan tanimlh bir sorgulama yoktur. Veritabani sorgulamalari i¢in
SQL sorgulama dili kullanihir, Veri madenciligi islemlerinde kullamlan yaygm sorgu-
lama dili yoktur.

e Veritaban iglemleri canh veri iizerinde yapilir. Veri madenciligi islemleri, iizerinde
islem yapilmayan veri iizerinde yapilir.

e Veritaban islemlerinin cikisi bellidir ve verinin bir altkiimesidir. Veri madenciligi
islemlerinin sonucunda elde edilecek bilgi belirgin degildir.

e SQL sorgulamasima drnek: DVD satin alan tiim miisterileri bul.

e Veri madenciligi islemlerine 6rnek: DVD birlikte sikca satin alinan tiriinii bul

2. Veri madenciligi uygulamalarinda kullanilan modeller kaca ayrilir? Agiklayimiz.

Cevap: Ikiye ayrilir.

e kestirime dayali: simiflandirma, egri uydurma, zaman egrileri
e tamimlayict: demetleme, dzetleme, bagimti kurallari, sirali diziler

3. Bir veri madenciligi uygulamas tasarlanacaktir. Calisilacak veri kiimesindeki niteliklerden
biri yas bilgisidir. Bu nitelige ait degerler su sekildedir: 13, 15,16,16, 19, 20, 20, 21, 22, 22, 25,
25,25, 30,45

(a) wyas niteligine ait veri i¢in giiriiltiiyii azaltmak amaciyla esit araliklarla bélme genisligi
3 olacak sekilde bolmeleme (binning) yapilacaktir, Bu islemi yapmak icin gerekli
adimlart gtsteriniz. Yukaridaki veri icin bu islemin etkilerini yorumlayiniz.

Cevap:
Bolme No | Veri Ortalama Alt-Ust Sir
1 13-15-16 | 14,7-14,7-14,7 | 13-16-16
2 16-19-20 | 18,3-18,3-18,3 | 16-20-20
3 : 21-21-21 20-22-22
4 24-24-24 22-25-25
5 33,3-33,3-33,3 | 25-25-45

Aym degere sahip veriler farkli bélmelerde yer aldiklar i¢in farkli degerler aliyorlar
(Ornek: 16 hem 1. hem de 2. bélmede var. 1. bolmede ortalama kullamldigimda 14,7
degeri ile, 2. bolmede 18,3 degeri ile diizeltiliyor). Ancak alt ve iist smir kullanilarak
diizeltme yapilirsa bu problem ortadan kalkiyor.

(b) Verideki aykiriliklar: belirlemek icin hangi islemler yapilabilir?
Cevap: Demetleme

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: -  T. Mitchell, "Machine Learning", McGraw-Hill, 1997.

C. M. Bishop, "Pattern Recognition and Machine Learning", Springer,
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2007.

S. Haykin, "Neural Networks and Learning Machines", Prentice Hall,
2008.

R. O. Duda, Pattern Classification, Wiley-Interscience, 2000.

E. Oztemel, "Yapay Sinir Aglan", Papatya Yayincilik, 2003.

Ders sunulari

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

—  http://Ims.gop.edu.tr/course/view.php?id=600

BM3004 isletim Sistemleri

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR

Oda Numarasi

337

E-posta

cengiz.gungor@gop.edu.tr

Ders Zamani

Persembe 08.30-12.15

Derslik

3C

Dersin Amaci

Isletim sistemleri ile bu sistemleri olusturan yaziim ve donanim unsurlarinin gretilmesi.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Isletim sistemlerinin temel kavramlari, yaygin olarak kullanilan isletim sistemleri ve
Isletim sisteminin gorevleri

Isletim sistemi, Donanim, Uygulama Programlari hakkinda temel kavramlar1 bilir

Bilgisayar sisteminin ¢alismasi hakkinda genel cerceveye hakim olur

Islemci Yonetimi, Hafiza Yonetimi, Depolama sistemi, Dosya yonetimi hakkinda
genel bilgiye sahip olur

Bilgisayar sistemi mimarisi hakkinda genel bilgi kazanir

Kullanici ve cekirdek(kernel) islevselliklerini bilir

Isletim sistemi yapilari

Sistem cagrilart hakkinda bilgi kazanir

Sistem cagr tiirlerini bilir

Sistem programlarini bilir

Isletim sistemi tasarin ve gerceklestirimi hakkinda bilgi kazanir

Isletim sistemi hata ayiklama ve iiretilmesi hakkinda bilgi kazanir.

Prosesler, Proseslerin 6zellikleri, Proses olusturma, Proses calistirma yontemlerinin
incelenmesi ve karsilastirilmast

Proses kavrami hakkinda temel bilgileri bilir

Proses olugturabilir

Proses planlama hakkinda bilgi kazanir

Proses islemlerini gerceklestirebilir

Prosesler arasi iletigim ve istemci-sunucu sistemlerde iletisim islemlerini
gerceklestirebilir

Iplikler, ipliklerin dzellikleri ve iplik olusturma

Iplikler (Thread) hakkinda genel bilgileri edinir

Cok cekirdekli uygulama prensiplerini bilir

Cok iplikcikli uygulama gelistirme bilgilerini kazanir

Thread kiitiiphaneleri hakkinda bilgi edinir

Thread ¢aligtirma kurallarini bilir
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Proses ile Thread arasindaki farki bilir

Linux iplik¢ikleri (thread) olusturabilir

Prosesler arasi haberlesme ve senkronizasyon saglanmasi, deadlock kavrami ve
onlenmesi

Prosesler arasi iletisimin temellerini bilir

Proses senkronizasyonu hakkinda bilgi kazanir

Peterson ¢6ziimiinii uygulayabilir

Mutex, Semafor ve izleyiciler (monitor) nasil ¢alistigini bilir

Deadlock kavramini bilir ve deadlock tan kurtulmak i¢in neler yapilabilir konusuna
hakim olur

CPU zamanlamasi, ¢izelgeleme

CPU cizelgeleme hakkinda temel bilgileri edinir

CPU g¢izelgeleme kriterlerini bilir, Cok islemcili ¢izelgelemeyi bilir.

CPU cizelgeleme algoritmalarini uygulayabilir

Ilk gelen ilk ¢ikar, En kisa is 6nce, Oncelikli ¢izelgeleme ve Round Robin
algoritmalarina hakim olur.

Bellek yonetimi, ¢gok kullanicili sistemlerdeki 6nemi, gercek bellek ile sanal bellek
kavramlarinin tanitilmasi.

Mantiksal ve fiziksel adres alan1 hakkinda temel bilgileri bilir

Proseslerde yerdegistirme islemlerini bilir.

Hafiza atama konusunda yeterli bilgiye sahip olur

Sayfalama ve boliitleme konularinin temellerini bilir

Sanal bellek olusturulmasi i¢in kullanilan yontemler ve gerekli donanim 6zellikleri.

Sanal bellek olusturulmasi konusunda temel bilgileri bilir

Sanal bellek adreslerinin fiziksel adreslere doniisiimiinii bilir

Istenilen sayfalarm yiiklenmesi konusuna hakim olur

Sayfa degistirme prensipleri ile ilgili gerekli bilgiyi kazanir

Frame atama algoritmalarini bilir

Sayfalama (Paging) ve segmentation yéntemlerinin incelenmesi ve karsilagtirilmasi

Sayfalama (paging) yontemi ile mantiksal ve fiziksel adresleri eslestirir.

Boliitleme (segmentation) yontemi ile mantiksal ve fiziksel adresleri eslestirir.

Sayfalama ve boliitleme arasindaki temel farklar bilir

Giris-¢ikis sistemlerinin tanitilmasi ve bellek hiyerarsisi i¢indeki yerleri, Girig-¢ikis
sistemlerinin ¢alisma prensipleri, sirali ve rastgele erisim

1/O donanimi hakkinda temel bilgileri kazanir.

1/0 kesmeleri hakkinda temel bilgiyi edinir

Dogrudan hafiza erigimini bilir

1/O arayiiz uygulamasini bilir

1/0 isteklerinin donanimsal islemlere dondstiiriilmesini bilir

Sistem performansi hakkinda gerekli bilgiyi kazanir

Dosya sisteminin tanitilmasi, diiz ve hiyerarsik yapiya sahip dosya sistemlerinin
karsilastiriimasi

Dosya sistemi hakkinda temel kavramlar bilir

Dosya tutulma yontemlerini bilir, dizin yapisini bilir

Dosya erigim yontemlerini uygulayabilir

Dosya sistemi olusturma hakkinda temel bilgiyi kazanir

Mantiksal dosya sistemi ile fiziksel ¢evre birimler arasindaki iliskinin ve ¢ok
kullanicili sistemlerde paylasim ve giivenlik ihtiyaclarinin incelenmesi

Mantiksal dosya sistemi ile fiziksel ¢evre birimler arasindaki iliskiyi bilir

Dosya paylasim ve giivenlik konusunu bilir

Isletim sistemlerinde koruma ve giivenlik

Isletim sistemlerinde korumanin amacini ve temellerini bilir

Koruma alani ve Erisim matrisi hakkinda detayli bilgi edinir

Giivenlik problemlerini bilir

Program, Sistem ve Ag tehditleri hakkinda detayli bilgi kazanir

Kriptoloji, kimlik dogrulama, mesaj biitiinliigii gibi temel konular1 bilir
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ilgili Program

Hafta-Tarih Ders Konulari .o
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 isletim sistemlerinin temel kavramlari, yaygin olarak PY1,PY2,PY3
kullanilan isletim sistemleri ve isletim sisteminin gérevleri

3 isletim sistemi yapilari PY1,PY2,PY3

4 Prosesler, Proseslerin 6zellikleri, Proses olusturma, Proses |PY2-PY4
¢alistirma yontemlerinin incelenmesi ve karsilastiriimasi

5 iplikler, ipliklerin 6zellikleri ve iplik olusturma PY2-PY4

6 Prosesler arasi haberlesme ve senkronizasyon saglanmasi, |PY2-PY4
deadlock kavrami ve 6nlenmesi

7 CPU zamanlamasi, cizelgeleme PY4-PY7

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav

8 Bellek yonetimi, cok kullanicili sistemlerdeki 6nemi, gercek |PY4-PY7
bellek ile sanal bellek kavramlarinin tanitilmasi.

9 Sanal bellek olusturulmasi icin kullanilan yéntemler ve PY4-PY7
gerekli donanim o6zellikleri.

10 Sayfalama (Paging) ve segmentation yontemlerinin PY4-PY7
incelenmesi ve karsilastiriimasi

11 Giris-cikis sistemlerinin tanitilmasi ve bellek hiyerarsisi PY4-PY7
icindeki yerleri, Giris-¢ikis sistemlerinin ¢calisma prensipleri,
sirali ve rastgele erisim

12 Dosya sisteminin tanitilmasi, diiz ve hiyerarsik yapiya sahip |PY4-PY7
dosya sistemlerinin karsilastiriimasi

13 Mantiksal dosya sistemi ile fiziksel cevre birimler arasindaki |PY4-PY7,PY10-
iliskinin ve cok kullanicili sistemlerde paylasim ve glvenlik [PY11
ihtiyaclarinin incelenmesi

14 isletim sistemlerinde koruma ve giivenlik PY2-

PY7,PY10,PY11

5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru-1) iplik (Thread) ile proses arasindaki farki belirtiniz.

Cevap-1) Genel anlamda her program bir proses olarak diisiinilebilir, ancak
bir proses yeni baska prosesler iretebilir. isletim sisteminin tasarimina gére
degismekle birlikte islemler (prosesler) kendi adres alaninda ¢alisirlar ve
hafiza korumasi uygulanir. Bu sayede bir islem, baska islemlerin bilgisine
dogrudan erisemez ve prosesler arasi iletisim yontemlerinden birini
uygulamasi gerekmektedir. Bir proses bir¢cok thread barindirabilir ve her
bir thread mutlaka bir proses icinde olmalidir. Ayni proses igindeki tiim
threadler ayni hafiza alanini ve ayni durumu paylasir ve ayni hafiza alanini
paylastiklari igin birbiri ile dogrudan haberlesebilirler. iplikler prosesler gibi
birbirlerinden bagimsiz degildirler. Kendi aralarinda kaynaklari ve bazi
verileri birbirleri ile paylasirlar.

Soru-2) Derleme (Compile) asamasinda programin RAM’e yerlesecegi yer
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bilinmiyorsa, derleyici ....cceveveeveeiere e kod olusturur.
Cevap-2) yeniden yerlestirilebilir (relocatable code)

Soru-3) Bekleme durumundaki process, bazi durumlarda hicbir zaman
durumunu degistiremez. Hep bu durumda kalir, Buna
................................................ denir.

Cevap-3) deadlock (kilitlenme)

Soru-4) P ={P1, P2, P3,P4} Prosesleri daire seklinde ¢iziniz.

R = {R1( 2 adet kaynak var), R2, R3, R4 } Kaynaklari kutu ile ¢iziniz, bir
kaynaktan birden fazla varsa kutu iginde nokta seklinde belirtiniz. R1
kaynagidan 2 adet mevcuttur.

E(kenar) ={ P1> R2, R1>P1, R1>P3, P2>R1, P2 R3, R2>P2, R3- P3,
P2->R4, R4>P4} Kaynak atama grafigini ciziniz.

Deadlock(kilittenme) olusup olusmadigini tespit ediniz, sayet deadlock
olusuyorsa nasil 6nlenebilir, c6ziim Onerinizi yaziniz.

Cevap-4) Proses ve kaynak kullanimi grafigi cizildiginde déngi olustugu igin
kilittenme meydana gelecektir. Bu kiltilenmenin énlenmesi icin kaynaklarin
uygun proseslere belirli bir siraya gore atanmasi gerekmektedir yani
prosesler belli bir siraya gore calistirilirsa kilitlenme 6nlenebilir.

Rl
/
*

\R3
* ]*
R2
L ~a

Sekil-1: Proses kaynak istek/atama grafigi
Prosesler su sira ile galismalidir: P4-P3-P2-P1

Soru-5)
Proses Cizelgeleme
Prosesler Gelis Zamanlari CPU islem Zamani
(Burst time)
P1 5 10
P2 8 3
P3 11 5
P4 0 6
P5 6 4

Yukardaki 5 proses igin,
a) En kisa is 6nce-preemptive algoritmasina gore Gantt semasini
Giziniz.
b) Her bir prosesin bekleme zamanini bulunuz
c) Ortalama bekleme siiresini hesaplayiniz
Cevap-5)
a)
|-- P4--|6---P5---| 10---P2---| 13---P3---| 18---P1---| 28
b)

174




P1-> 13
P2>2
P3>2
P40
P5->0
c)17/5

Soru-6) Bir prosesin mantiksal adresi (logical address) 160 olan yerin fiziksel
adres karsiligl nedir hesaplayiniz.

Sayfalama (Paging) yontemi kullaniliyor. Sayfa buyGkIGga : 125 birimdir,
Prosesin toplam boyutu 500 birimdir.

Proses Ram Yandaki tabloda prosesin sayfa numarasinin
sayfa no Frame RAM’de frame numara karsihgi verilmistir.
no
1 7 Cevap-6) 250435 =285
2 3
3 5
4 2

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Operating System Concepts, Abraham Silberschatz, Peter Baer Galvin,
Addison-Wesley,
Ders Sunu Dosyalari

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

- Learning the UNIX Operating System, Fifth Edition, O'Reilly Media
- Andrew Tanenbaum, Modern Operating Systems, Prentice Hall.
- Isletim Sistemleri ve Sistem Programlama, Mutlu Avci, Karahan Kitabevi, 2016.

BM3006 Bilgisayar Aglari |l

Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Turgut OZSEVEN

Oda Numarasi

336

E-posta

turgut.ozseven@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi (09.30-12.15)

Derslik

3C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, Bilgisayar ag kavramlarini, ag cihazlarini, ag
katmanlarinin nasil ¢alistigini ve etkilesimini 6gretmektir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Internet ve TCP/IP

Katmanli mimari ve protokoller hakkinda bilgi sahibi olur

Dar kapsamdan genis kapsama kadar tiim ag mimarilerini tanir.

Internet alt yapisinin ¢aligma sisteminin temel alt yapisini kullanacak kadar bilgi
sahibi olur.

TCP/IP mimarisini agiklayabilir.

TCP/IP mimarisinin katmanlarini ve bu katmanlar arasindaki iligkileri aciklayabilir.

TCP/IP ile OSI modellerini karsilagtirabilir.

Veri paketleme kavrami hakkinda bilgi sahibi olur.

IP Adresleme

IP adreslerinin yapisi hakkinda bilgi sahibi olur.
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IP adreslerinin siniflandirmasini yapabilir.

IP adresi ve bit doniigiimiinii gergeklestirebilir.

Statik ve dinamik adresleme hakkinda bilgi sahibi olur.

Alt ag kavramini agiklar.

Belirlenen alt ag sayisi kadar ag olusturabilir ve bu aglarin IP adreslemesini
yapabilir.

IPv6 Adresleme gereksinimlerini bilir.

IPv6 Adres yapisini agiklar.

IPtv, VoIP, IP Kamera

[Ptv ile normal TV yayinlar arasindaki farklar1 bilir.

IPtv sistemleri i¢in kullanilacak donanimlari tanir.

VoIP kavramini agiklar.

VoIP i¢in kullanilacak donanimlar tanir.

IP kameralarin analog kameralara gore avantajlar1 ve dezavantajlarini aciklar.

IP kamera sisteminin kurulumu i¢in gerekli donanimlari bilir.

Ag Gilivenligi

Ag ve bilgi giivenligi kavramlarini aciklar.

Bilgi giivenligi politikasini bilir.

Koéti amagl yazilimlar ve tiirlerini bilir.

Ag icin giivenlik tehditlerini bilir.

Kullanici kaynakli tehditleri tespit edebilir.

Dijital sertifikalar ve imzalar hakkinda bilgi sahibi olur.

Sifreleme algoritmalarinin tiirlerini ve yapisini bilir.

Ag Yonetimi

Ag kurmak icin gerekli donanim altyapisini hazirlayabilir.

Platform bagimsiz ag gereksinimlerini tespit edebilir.

Windows Ag Yonetimi

Windows isletim sistemleri lizerinde ag konfigiirasyonunu gerceklestirebilir.

Linux (Ubuntu) Ag Yonetimi

Linux igletim sistemleri {izerinde ag konfigiirasyonunu gerceklestirebilir.

Ag Simiilasyonu

GNS3, Cisco Packet tracer, OPNET gibi yazilimlar ile genis kapsamli ag kurulum
simiilasyonu gerceklestirebilir.

Siber Giivenlik

Siber saldirilar ve tiirleri ile ilgili bilgi sahibi olur.

Saldirilara kars1 koymak igin gerekli tedbirleri bilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili Pr?.gram
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Internet ve TCP/IP PY1-PY3
3 IP Adresleme PY1-PY3
4 IP Adresleme PY1-PY3
5 IPtv, VoIP, IP Kamera PY1-PY5
6 IPtv, VoIP, IP Kamera PY2-PY6
7 Ag Glvenligi PY2-PY6
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Ag Yonetimi PY2-PY6
9 Windows Ag Yonetimi PY2-PY6
10 Linux (Ubuntu) Ag Yonetimi PY2-PY9
11 Ag Similasyonu PY2-PY9
12 Ag Similasyonu PY2-PY9
13 Siber Guvenlik PY2-PY9
14 Siber Guvenlik PY2-PY9
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5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1. 12.20.50.120 IP adresinin IP sinifi, ag adresi, yayin adresi, ag
maskesi ve agda kullanilabilecek IP sayisi nedir?

Cevap 1.

IP Sinifi tA Ag Adresi :12.0.0.0
Yayin Adresi  :12.255.255.255

Ag Maskesi : 255.0.0.0 IP Sayisi :16.777.214

Soru 2. Asagidaki kavramlari kisaca agiklayiniz.

Cevap 2.

WNIC: Ag cihazlarinin kablosuz aga baglanabilmesi icin kullandiklari
Ethernet kartidir (WNIC — Kablosuz ag karti).

Piconet: Bluetooth cihazlar ile olusturulan PAN’lardir. Piconet’te en fazla 8
adet master-slave iliskisinde bulunan cihaz bulunabilir. Piconet’e ilk
baglanan cihaz master cihaz olur ve bu cihazla haberlesecek diger cihazlar
slave cihaz olur.

DHCP: DHCP’nin temel gorevi ag lizerindeki cihazlara IP dagitimi yapmaktir.
Ag lzerinde iste bu otomatik IP verme islemi DHCP ile
gerceklestirilmektedir.

SMTP: E-posta gondermek icin sunucu istemci arasindaki iletisim seklini
belirleyen protokoldiir. Sadece e-posta gondermek icin kullanilan bu
protokolde, istemci SMTP sunucusuna baglanarak gerekli kimlik
kontrollerini yaptiktan postayi sunucuya iletir.

Soru 3. TCP/IP mimarisinde yer alan katmanlari agiklayarak her katmanda
yer alan bir protokole 6rnek veriniz.

Cevap 3. TCP/IP mimarisinde Fiziksel Katman, internet Katmani, Tasima
Katmani ve Uygulama Katmani olmak lizere 4 katman yer almaktadir.
TCP/IP uygulama katmaninda DHCP, DHCPv6, DNS, HTTP, FTP,SMTP, IMAP,
IRC, SOCKS, TLS/SSL, SSH, TELNET, SNMP, NNTP, RMON, TFTP protokolleri
kullanilmaktadir.

TCP/IP tasima katmaninda temel olarak TCP ve UDP protokolleri
kullanilmaktadir.

TCP/IP internet katmaninda temel olarak IP (IPv4, IPv6), ICMP, ICMPv6,
IPsec, RIP protokolleri tanimlidir.

Fiziksel katmanda tanimli herhangi bir protokol bulunmamakla birlikte aga
erisim kurallarini belirleyen Ethernet, Tokern Bus, Token Ring ve FDDI
yapilari bu katmanda kullanihr.

Soru 4. Ug asamali el sikisma ydntemi nedir?

Cevap 4. Ag lizerinde TCP baglantisi kurulmasindan sonra oturum islemleri
gerceklesir. istemci tarafindan baslatilan bu TCP siireci tiglii el sikisma
(Three Way Handshake) olarak adlandirilir. 3 adimdan olusur. Hem son
adim, hem de ilk adim hizmeti almak isteyen istemci tarafindan
gerceklestirilir. Bu 3 adim gergeklestikten sonra, sunucu taraf, hizmet
vermeye baslar.
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Soru 5. TCP segment formatini olusturarak ve bu formatta yer alan TCP
flaglarini agiklayiniz.

Cevap 5.

Bt | 4 | 6 | 6 16

0 Source Port Destination Port
32 Sequence Number

64 Acknowlegment Number

L E:ﬂgf& Reserved | TCP Flags Window Size
128 Checksum Urgent Pointer
160 Options

Data

TCP Flags: TCP hakkindaki denetim bilgilerini icerir. Toplam 8 adet flag
(bayrak) icermesine ragmen 6 tanesi ortak kullanim icindir. Bunlar; ACK,
SYN, FIN, RST, URG ve PSH. ACK (Acknowledgment), Verinin karsi tarafa
sorunsuzca ulastigini belirtir. SYN (Synchronize), TCP baglantisinin
kurulacagini belirtir. FIN (Finish): TCP oturumunun sonlandirilmasini saglar.
RST (Reset), baglantilarda hatalar meydana geldiginde, alici ve génderici
baglantisini keserek baslangic durumuna getirir. TCP oturumunu saglkli bir
sekilde sonlandirmak icin FIN bayragi kullanilir. URG (Urgent), urgent
pointerlari gecerli kilarak gelen veri pargasinin 6ncelikli olarak isleme
alinmasini saglar. PSH (Push), gonderilecek verinin dncelik atanarak hemen
gonderilmesini saglar.

Soru 6. 15.18.10.80/12 IP adresine sahip bir agin network ID'lerini, Yayin
ID'lerini ve kullanilabilecek Host ID'lerini hesaplayiniz.

Cevap 6.

Verilen IP adresi A sinifi bir adrestir. /12 degeri altag maskesi icin 12 bit
kullanilacagini gostermektedir. A sinifi bir IP'de Network kismi 8 bit oldugu
icin burada 4 bit 6diing alinmaldir. Yani, alt ag olusturulacaktir.

Alt ag sayisi: 2°=16

Bu durumda altag maskesi :11111111.11110000.00000000.00000000
: 255.240.0.0

Her bir altagdaki host sayisi: 2244=1.048.576

Alt Ag Network ID Yayin ID Host ID'ler
1 15.0.0.0 15.15.255.255 15.0.0.1 ... 15.15.255.254
2 15.16.0.0 15.31.255.255 15.16.0.1 ... 15.31.255.254
3 15.32.0.0 15.47.255.255 15.32.0.1 ... 15.47.255.254
4 15.48.0.0 15.63.255.255 15.48.0.1 ... 15.63.255.254
5 15.64.0.0 15.79.255.255 15.64.0.1 ... 15.79.255.254
6 15.80.0.0 15.95.255.255 15.80.0.1 ... 15.95.255.254
7 15.96.0.0 15.111.255.255 15.96.0.1 ... 15.111.255.254
8 15.112.0.0 15.127.255.255 15.112.0.1 ... 15.127.255.254
9 15.128.0.0 15.143.255.255 15.128.0.1 ... 15.143.255.254
10 15.144.0.0 15.159.255.255 15.144.0.1 ... 15.159.255.254
11 15.160.0.0 15.175.255.255 15.160.0.1 ... 15.175.255.254
12 15.176.0.0 15.191.255.255 15.176.0.1 ... 15.191.255.254
13 15.192.0.0 15.207.255.255 15.192.0.1 ... 15.207.255.254
14 15.208.0.0 15.223.255.255 15.208.0.1 ... 15.223.255.254
15 15.224.0.0 15.239.255.255 15.224.0.1 ... 15.239.255.254
16 15.240.0.0 15.255.255.255 15.240.0.1 ... 15.255.255.254

Kaynak Kitap
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Dersin Amaci

GOmulu sistemlerin tanitiimasi, basit gomiuili sistem tasarimlarinin gergeklestirilmesi,
teknolojik gelisimin gémuilii sistemler Gzerine etkileri, single boardlarin gémdilu sistemlerde
kullanimi ve érnekleri, gémiili sistem donanimlar ve yazilimlar verilerek gémdilii sistem
tasarimi ile ilgili genel bilgilerin kavranmasinin saglanmasi

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Ders oryantasyonu Gomiili sistemlere genel bakis

Ders genel bilgilerini 6grenir

Gomula sistem kavramini bilir

gomiilli sistemlerde teknolojik durum

Mevcut gomill sistemleri ve bu sistemlerde kullanilan teknolojileri bilir

teknolojik gelismelerin gomiilu sistemler lizerine etkileri

GUnumuz teknolojilerindeki degisim yonini ve bu degisimlerin gémli
sistemler Uzerindeki etkilerini bilir

gomiill igletim sistemleri

GOmli isletim sistemi kavramini bilir

GOm{li isletim sistemlerinin gesitlerini bilir

gomiili sistemlerde kullanilan yazilimlar ve donanimlar

Gomili sistemlerde kullanilan yazilimlari ve gesitlerini bilir

Gomuli sistemlerde kullanilan donanimlari ve 6zelliklerini bilir

gomiilii sistem tasarim 6rnekleri

Basit gomilu sistem tasarimi yapabilir

gomiilii sistemlerde yonetici cihaz olarak single board kullanimi

Gomlu sistemlerde single board kullanabilir

Raspberry Pi kurulum ve kullanimi

Raspberry Pi kurulumunu bilir

Raspberry Pi pinlerini I/O olarak kullanabilir

GOmiili sistemlerde Rapberry Pi kullanim 6rnekleri

Raspberry Pi ile gdmili sistem tasarlayabilir

Python programlama dili kullanimi

Python programlama dilini kurabilir
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Python programlama dili kullanimi

Print komutu, kagis dizileri ve degiskenleri kullanabilir

Python programlama dili kullanimi

Kullanicidan veri alabilir, matematiksel islemleri yapabilir

Python programlama dili kullanimi

Kosul ifadeleri ve dongiileri kullanabilir

Python programlama dili kullanimi

Python kullanarak raspberry lizerinde uygulama gelistirebilir

Hafta-Tarih Ders Konulari gl P.r?.gram
Yeterligi

1 Ders oryantasyonu Gomiilii sistemlere genel bakis PY1-PY3-PY5
2 gémuilu sistemlerde teknolojik durum PY1-PY3-PY5
3 teknolojik gelismelerin gdmdilu sistemler tizerine etkileri PY1-PY3-PY5
4 goémiilu igletim sistemleri PY1-PY3-PY5
5 gomuili sistemlerde kullanilan yazilmlar ve donanimlar PY1-PY3-PY5
6 gémiilu sistem tasarim 6rnekleri PY1-PY3-PY5
7 gémiilu sistemlerde yonetici cihaz olarak single board kullanimi PY1-PY3-PY5

8-16 Nisan Ara Sinav

2023
8 Raspberry Pi kurulum ve kullanimi PY1-PY3-PY5
9 GOmiilu sistemlerde Rapberry Pi kullanim drnekleri PY1-PY3-PY5
10 Python programlama dili kullanimi PY1-PY3-PY5
11 Python programlama dili kullanimi PY1-PY3-PY5
12 Python programlama dili kullanimi PY1-PY3-PY5
13 Python programlama dili kullanimi PY1-PY3-PY5
14 Python programlama dili kullanimi PY1-PY3-PY5

5-18 Haziran |Dénem Sonu Sinavi

2023

3-9 Temmuz |Biutiinleme Sinavi

2023

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen uygulamalar
esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 {izerinden 60’tir.
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Ornek Sorular

Soru 1. Gomdilu sistem tasarimi yaparken dikkat edilmesi gereken hususlardan
beklenti, maliyet, ulasilabilirlik, iiretim tiirii, yazilim tercihi hakkinda ayr ayr
kisaca bilgi veriniz.

Soru 2. Basit karmasiklik, Orta karmasiklik, Yiiksek karmasiklik seklinde ifade edilen
problem tirleri icin gomill sistem tasarlarken ne tir bir islemci secilmelidir? Her
birini ayri ayri belirleyerek agiklayiniz.

Soru 3. Mikrodenetleyici/Mikroislemci ile islemci arasindaki fark hakkinda detayl
bir sekilde bilgi veriniz.

Soru 4. Gunimizde islemci tabanli gémili sistem tasarimi neden ©6nem
kazanmistir? Agiklayiniz.

Soru 5. Arduino/vb. mikrodenetleyicili kartlar ile SingleBoard (MiniPC) arasindaki
farklari anlatiniz.

Soru 6. RaspberryPi lzerinde bulunan pinler hakkinda bilgi veriniz. Bu pinleri
kullanarak neler yapabiliriz kisaca anlatiniz.

Soru 7. RaspberryPi’ye uzaktan baglanti yontemlerinin birini anlatiniz.

Soru 8. Raspberry Pi baslangic (temel) ayarlarinin yapilisi hakkinda kisaca bilgi
veriniz.
Soru 9. Asagida verilen 6zelliklere gére “Gomiilii Hirsiz Alarm Sistemi“ tasarimini
yapiniz. (Alarm sisteminin giris verisi gérinti olacaktir. Goérintl tek kamera ile giris
kapisini icerden gérecek bir noktaya yerlestirilmis olacaktir.)
a. GOmduli sistemde kullanmayl planladiginiz tim donanim pargalarini
gerekgeleri ile belirleyiniz.
b. Gomdiill sistemde kullanmayi planladiginiz gériinti isleme yazilimi, alarm
sistemi yazilimi hakkinda ayri ayri bilgi veriniz

Soru 10. Asagida verilen programlar lizerinde istenen degisiklikleri yapiniz

A. Programcinin  verdigi cap bilgisini | B. Kullanici adini ve parola bilgisini
kullanarak dairenin alanini hesaplayan ve ekran | kullanicidan alarak alinan verinin toplam
belirtilen  bilgileri basan program asagida | yzunlugunu bulan  program  asagida
verilmistir.  Bu  programi  cap  bilgisini | yariimistir. Programa toplam uzunluk 40
kullanicidan alarak isletecek sekilde . o .
iincelleviniz karakteri gectiginde uyari mesaji, 40
& yiniz. karakterin altinda ise tebrik mesaji verecek
sekilde gerekli ilaveleri yapiniz.

cap =16 kullanici_adi = input("Kullanicr adiniz: ")
yarigap = ¢ap / 2 parola = input("Parolaniz |
pi = 3.14159 toplam_uzunluk = len(kullanici_adi) +

alan = pi * (yarigap * yaricap) Ien(parola)

print("Cap1", ¢ap, "cm olan dairenin alani: ",
alan, "cm2'dir")

Soru 11. A. Python’da kullanilan “eval”, “print”, “len” fonksiyonlari ve “format”
metodu hakkinda bilgi veriniz.

B. Verilen kagis dizilerinin gérevleri ve kullanimlari hakkinda bilgi veriniz. (\), (\n), (\t), (r)
kullanimlar 6rnek (izerinden agiklanabilir.

C1: Beklenti: Gomiili sistemden beklenti tasarimi etkileyen etkenlerden biridir. Ornegin
gomill sistemin internet baglantisi olmasi gerekiyor mu? Mobil arayiiz icerecek mi? Bulut
sistemine veri aktaracak mi? Kablosuz veri aktaracak/alacak mi? Vb beklentiler gomdili sistemi
sekillendirecektir.

Maliyet: maliyette gomll sistem tasariminda énemli bir etkendir. Donanimlarin hazirlanmasi
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esnasinda toplama maliyetleri baski maliyetleri 6n plana ¢ikar ayrica yazilimsal maliyetlerde
vardir. Ancak bununla birlikte miisteri potansiyeli de maliyeti etkiler. Ornegin spesifik bir
musteriye Urlin tasarlanirken projelendirme maliyeti tek musteriden karsilanmak zorunda
oldugundan donanimsal maliyetler cok 6nemsenmeyebilir. Ancak ¢ok musterili tasarimlarda
donanimsal maliyetler rekabet agisindan ¢ok 6nem kazanir. Bununla birlikte tasarlanan
gomill sisteme 6zel olmasa da piyasada mevcut kartlarin tasarimda kullanilabilmesi de
maliyeti etkileyen baska bir etkendir.

Ulasilablirlik: gomdili sistem tasarlanirken 6zellikle gerekli donanimlara ulasabilirlik te ok
dnemlidir. Bazi durumlarda gelistiriciler mevcut teknolojilere ulasamayabilir. Ornegin teknoloji
olarak mevcut bir islemciyi ya da kamerayi ticari politikalar sebebiyle temin edemeyebilirsiniz.
Uretim Tiirli: Gretimin seri iretim ve ya proje bazli iiretim olmasi da tasarim asamasini
etkileyen bir etkendir.

Yazilm Tercihi: Tasarimci tarafindan tercih edilen yazilm da gelistirilmesi planlanan gémila
sistemi etkileyecek unsurlardan biridir. Yazihmin kullanilacak donanimlar ile uyumlu olmasi
gerekmektedir. Bu sebeple tercih edilecek farkh bir yazilim tiri donanim segimini dogrudan
etkileyecektir.

C2: Goémili sistemlerde tercih edilecek islemcilerin belirlenmesinde sadece ¢dziilmesi
planlanan problemin karmasikligi etkili degildir. Bu sebeple her tiir problem igin o problemi
¢Ozebilecek kapasiteye sahip tim islemciler kullanilabilmekle beraber. Maliyet, dusuk gic
tiketimi ve verimlilik agisindan en disik kapasiteli islemcinin kullaniimasi daha uygun
olacaktir.

Basit karmasiklik: 8 veya 16 bitlik mikrodenetleyiciler

Orta Karmasikhk: 16 veya 32 bitlik bir veya birkag¢ adet mikrodenetleyici

Yiiksek Karmasiklik: FPGA, DSP veya 32 bitlik islemci

C3: islemci: Ana islem biriminin (CPU-islemci) fonksiyonlarini tek bir yan iletken tiimlesik
devrede (IC) birlestiren programlanabilir bir sayisal elektronik bilesendir. (yani beyin)
Mikrodenetleyici ise bir silikon yonga (chip) Uzerinde birlestiriimis bir mikroislemci
(microprosesor), bellek ( memory), sayisal (lojik) giris ve cikislar (1/0) ve gereken diger cevre
birimlerini (zamanlayicilar, sayaglar, kesiciler, analogtan sayisala ceviriciler) bulunduran
mikrobilgisayarlardir.

Ayrica Maliyet, Gergek zamanh ¢alisma, Beklenti, %100 dogru calisma agisindan islemci ile
mikrodenetleyici acisindan farkliliklar vardir.

C4: Giniimizde gédmiili sistemler alaninda yapilan Ar-Ge calismalar teknolojik olarak fazla
karmasiklik icermektedir. Bu sebeple bu problemlerin ¢6zimi klasik denetleyiciler ile
gerceklestirilmesi cok zor ya da imkansizdir. Bu sebeple ya ¢ok daha yiksek kapasitelere sahip
denetleyiciler kullaniimali ya da islemci iceren donanimlar kullaniimalidir. Ayrica islemci iceren
donanimlar kullaniciya Ureticiden bagimsiz yazilim destekleri sunmaktadir. Bu da islemci
tabanli kartlarin gomali sistemlerde kullaniminin artmasini saglamaktadir.

CS5:

e Arduino’larda genellikle 8-bitlik mikrokontrolcli varken SingleBoard’lar 32-bitlik
islemciye sahiptir.

e Arduino’lar genellikle 8-16 Mhz saat hizina sahipken SingleBoard’larda saat hizi 1 Ghz
seviyesindedir.

e Arduino’larda genellikle 2-8 KB Ram’e sahipken SingleBoard’larda Ram kapasitesi 1
GB seviyesindedir.

e Arduino’da GPU, ses, USB, ve Ethernet cikisi yokken SingleBoard’larda vardir.

e SingleBoard’larda isletim sistemleri genellikle Linux tabanhdir. Bu sebeple Arduino
programlamak daha kolay olarak duslintilmektedir. Ancak SingleBoard’lar kullaniciyi
istedigi dili kullanmakta serbest birakir buda programlama asamasinda buyik
avantajdir.

C6: RaspberryPi (izerinde pinler barindirmaktadir. Bu pinler sayesinde RaspberryPi
sensorlerden veri alabilmekte, aktiatoérleri (motor, i1sitici vb.) kontrol edebilmektedir. Bununla
birlikte seri haberlesme igin tasarlanmis pinleri kullanarak diger islemcili donanimlar ile de bilgi
alisverisi yapabilmektedir. Bu pinler ayni zamanda RaspberryPi’'nin bir gomuli sistem icinde
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kullanilagbilmesi icin de olanak saglamaktadir. Boylece mikrodenetleyiciler ile benzer bir

yaplya sahip olamaktadir.

C7: Raspbian’in guincel siriiminde VNC sunucusu ve istemcisi yukli olarak gelmektedir.
Oncelikle Raspi Config lizerinden VNC sunucu aktif edilir. VNC sunucuyu yapilandirdiktan

sonra, uzaktan erisim igin bir VNC istemci temin edilir. Raspbian ile hazir gelen VNC sunucu igin

RealVNC istemci programi kullaniimasi gereklidir. VNC istemcimizi agtiktan sonra, Pi’mizin IP

adresini girerek baglanti gerceklestirilir.

C8: Ayarlamalarimizi Ana Men( -> Preferences -> Raspberry Pi Configuration adimlari ile
ulasacagimiz program ile yapabiliriz. Bunun yani sira, komut satirindan
calistirabilecegimiz raspi-config programini da kullanmamiz mimkiindir. ilk ayarlar asagida

bulunan sekmeler Gzerinden yapilir.
System Sekmesi:

Interfaces Sekmesi:

Performance Sekmesi:

Localisation Sekmesi:

Co.

GOMULU HIRSIZ ALARM SISTEMI

3. Enerji kaynagi: Alarm sistemini beslemek igin

sarfiyati yuksek olacagi gibi kayit cihazinda da bu bélimler
gereksiz yer kaplayacaktir. Bu sebeple problem olabilecek
durumlar izlenerek kayit altina alinmasi daha mantikli olur.
Hareket sensori sistemin aktif ya da pasif olmasini saglar.

6. Kamera: Sistemde kullanilacak kamera IP 6zellikli
ve kizil6tesi olmalidir. Ev sahibine mesaj gittigi anda internet
tizerinden baglanip kontrol edebilmelidir. Ayrica gereksiz
alarm  sinyali  Uretmemesi  igin  gorundr  igiktan
etkilenmemelidir. Gorundr 151k giiniin farkh vakitlerinde vb
strekli degiskenlik gosterecegi icin elde edilen gorintiler
strekli degisik degerlere sahip olur bu da yanhs alarma
sebep olur

yazilm  kullanicilarin

calisabilecektir.

DONANIM YAZILIM  (ALARM | YAZILIM (GORUNTU
SISTEMI) iSLEME)

1. Single Board: Hem alarm sistemi kurulacak hem | Alarm sistemi yazihmi | Gorlntu isleme
de goriintli isleme yazilimi isletilecek. kendisine gorintl | yazilimi kendisine
2. Uyan elemani: bu eleman bir zil ya da gorsel uyari | isleme yaziimindan | verilen default
icin bir lamba olabilir. Ancak uyarinin uzak mesafede olmasi | hirsizlik bilgisi | gortinti  ile  anhk
istenirse ki ev oldugu icin boyle istenmesi blyik ihtimal | geldiginde GSM | goruntuyl

internet Gizerinden mail atabilir ya da cep telefonuna mesaj | modili Gzerinden ev | karsilastiracak ve bu
génderebilir. internet baglantisi yada GSM modiilii bu islem | sahibine mesaj | iki gorintl arasinda
icin kullanilabilir. atacaktir. Ayrica | belirlenen esik degeri

izerinde fark olusursa

gerekli. Single board yerine 6zel tasarim bir kart gelistirilirse | online gorintilere | hirsiz alarm sistemine
ve sadece hareketi algilayip galisan bir sistem vyapilirsa | internet  Gzerinden | alarm bilgisi
batarya ile de beslenebilir. Ancak bataryanin sistemi ne | erisimine izin | gonderecektir. Esik
kadar siire besleyecegi hesaplanmal. verecektir. Yazilim | degeri ¢ok  kuglk
4. Kayit cihazi: hirsizlik oldugu zaman geriye dontp | hareket sensoériinden | degisimlerde 6rnegin
gorintllerin incelenmesi gerekecektir. Bunun igin kayit | gelen veriye gore | bir sinegin geg¢mesi
cihazi gerekli aktif ya da pasif | yadaisik etkisiyle olan
5. Hareket sensorii: sistem sirekli ¢alisirsa enerji | durumda degisim vb gereksiz

alarm vermemesi igin
gereklidir.

C10.
B
A kullanici_adi = input("Kullanici adiniz: ")
#KullLanicidan dairenin capint parola _ input("ParoIamz . ..)

girmesini istiyoruz.

¢ap = input("Dairenin ¢api: ")
#Kullanicinin verdigi
bilgisini kullanarak

#yaricap1t hesaplayalim.
yarig¢ap = int(gap) / 2

pi = 3.14159

alan = pi * (yarigap * yarigap)

toplam_uzunluk = len(kullanici_adi) + Ien(parola)
cap | __.
if toplam uzunluk > 40:

print(" Kullanici adi ve parola uygun degildir")
else :
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#Son olarak, hesapladigimz alani print("tebrikler! Kullanici adi ve sifreniz
yazdiriyoruz

print("Cap1", ¢ap, "cm olan dairenin alani: ", kaydedildi")
alan, "cm2'dir")

C11.

A. Eval : fonksiyonun gérevi, kendisine verilen karakter dizilerini degerlendirmeye tabi tutmak
ya da islemektir. Eger programimizi, eval () fonksiyonu olmadan yazarsak, kullanicimiz 45 « 76
gibi bir komut girdiginde alacag cevap diimdiiz bir 45 * 76 ciktis1 olacaktir. Iste eval ()
fonksiyonu, kullanicinin girdigi her veriyi bir Python komutu olarak algilar ve bu veriyi isleme
sokar. Yani ss - 75 gibi bir sey gordiigiinde, bu seyi dogrudan ekrana yazdirmak yerine, iglemin
sonucu olan 3420 sayisini verir.

Print: print () fonksiyonunun gorevi ekrana ¢ikt1 vermemizi saglamaktir.

Len: Ien () fonksiyonu da kendisine verdigimiz parametrelerin uzunlugunu sdyler.

Format : print () fonksiyonu i¢inde dilekce.format () gibi bir yapt var. Burada
dilekce degiskenine nokta isareti ile baglanmis format () adli, fonksiyon benzeri bir arag
gorilyoruz. Bu araca teknik dilde ‘metot’ adi verilir. format () metodunun parantezleri
i¢inde ise, kullanicidan alip birer degiskene atadigimiz veriler yer aliyor.

B.\ : Kendinden sonra gelen karekterin 6zel anlam tasimadigini ifade eder (sadece
karakter olarak kullaniimasini saglar
\n  :Yeni bir satira gegmemizi saglar.
\t : Karakterler arasinda sekme boslugu birakmamaizi saglar.
r : Karakter dizisi icinde kagis dizilerini kullanabilmemizi saglar.
Kaynak Kitap Ders Notlari

Yardimci
Kaynaklar ve
Okuma Listesi

GOmilt sistem tasarimi Dr. Deniz Taskin
GOmll sistem tasarimi ve dogrulama Richard Zurawski

BM3010 Sistem Programlama

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz GUNGOR

Oda Numarasi
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E-posta

cengiz.gungor@gop.edu.tr

Ders Zamani

Sal1 13.15-16.00

Derslik

3C

Dersin Amaci

Isletim sisteminin yaziimsal olarak yonetilmesi ve denetlenmesi icin gereken programlama ve
sistemler arasi iletisim igin gereken programlama bilgi ve becerilerini kazandirmak

Sembolik dilin genel kavramlari, Kaynak ve hedef program, Von-Neumann
mimarisi

Konu ve flgili Kazamimlar [Sembolik dil (Assembler) konularda temel kavramlari bilir

Kaynak ve hedef program hakkinda bilgi kazanir
VVon-Neumann mimarisinin dnemini bilir
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Tekrar galistirilabilir programlar, Adresleme teknikleri, Yordam tanimlamalari,
yordam iletisim teknikleri

Tekrar calistirilabilir programlarda temel kavramlar bilir

Adresleme teknikleri hakkinda bilgi sahibi olur

Yordam tanimlarini ve iletisimlerini bilir

Isletim sistemi- sembolik dil baglantis1: Sistem cagrilari.

Isletim sistemlerinde sembolik dil ve yiiksek seviyeli dilleri bilir

Isletim sistemlerinde proses sistem ¢agrilarini bilir

Hafiza sistem ¢agrilar1 hakkinda bilgi sahibi olur

Dosya sistem c¢agrilarini bilir

Unix/Linux sistemlerine giris

Unix/ Linux sistemlerinin temellerini bilir

Linux sistem mimarisini bilir

Temel Linux komutlari, terminaller ve dosya sistemleri

Temel Linux sistem komutlar1 hakkinda bilgi kazanir

Terminalden Linux komutlarini uygulayabilir

Linux dosya ve ag sistem yapisi hakkinda bilgi kazanir

C/C++ programlama temelleri, isaretgiler

C/C++ programlama dilleri hakkinda temel bilgileri bilir

C/C++ programlama yapisi, degisken tanimi, metot tanimini bilir

C/C++ da struct, siif ve nesne olusturabilir

C/C++ da isaretgileri bilir ve isaretgileri programda kullanabilir

C/C++ da dosya okuma ve yazma iglemlerini bilir

Proses ozellikleri ve ¢oklu proses olusturma, fork fonksiyonu

Prosesler hakkinda temel bilgileri kazanir

Linux ortaminda ¢oklu proses olusturabilir

Proseslerin program akislarini bilir

Linuxta fork fonksiyonunu kullanabilir

Prosesler arasi veri paylagimi, borular (pipe) ve soketler

Prosesler arasi veri paylagim yontemlerini bilir

Ortak hafiza paylasimini uygulayabilir

Boru (pipe) yontemini uygulayabilir

Soketler ile prosesler arasi veri paylasimini yapabilir

Sistem programlamada eszamanlilik, mutex, semafor, Izleyici (monitor)

Sistem programlamada es zamanlilik kavramlarini bilir

Mutex kullanarak es zamanlilik saglayabilir

Semafor kullanarak es zamanlilik saglayabilir

izleyici kullanarak es zamanlihik saglayabilir

Mutex, Semafor ve Izleyici arasindaki farklar1 bilir

Dosya islemleri sistem ¢agrilar: ve dosya yapisi

Dosya islemleri sistem ¢agrilarini bilir

Sistem cagrilari ile dosya sistemi arayiizii olusturabilir

Kesme mekanizmasi, kesme yonetimi

Kesme mekanizmasim bilir

Sistme cagrilar1 ile kesme yontemlerini uygulayabilir

Temel I/O programlama teknikleri, Zamanlanmis ve kesmeye dayali I/O
programlama. Dogrudan bellek erigimi

Temel 1/O programlama tekniklerini bilir

Zamanlanmig ve kesmeye dayali I/O programlama kavramlar1 hakkinda bilgi
kazanir

Dogrudan bellek erigsimi hakkinda bilgi sahibi olur

Ayagit stirticiileri: Aygit tiirleri, karakter aygit siiriiciileri ve 6rnekler, blok aygit
stiriiciileri.

Ayagit siiriiciileri hakkinda temel kavramlar bilir

Ayagit tiirleri hakkinda bilgi sahibi olur

Karakter aygit siiriiciileri ve blok aygit siiriiciileri hakkinda bilgi kazanir
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ilgili Program

Hafta-Tarih Ders Konulari .u.
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 Sembolik dilin genel kavramlari, Kaynak ve hedef program, |PY1-PY4
Von-Neumann mimarisi

3 Tekrar ¢ahstirilabilir programlar, Adresleme teknikleri, PY1,PY2
Yordam tanimlamalari, yordam iletisim teknikleri

4 isletim sistemi- sembolik dil baglantisi: Sistem ¢agrilari. PY2-PY4

5 Unix/Linux sistemlerine giris PY2-PY4

6 Temel Linux komutlari, terminaller ve dosya sistemleri PY2-PY4

7 C/C++ programlama temelleri, isaretgiler PY2-PY7

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav

8 Proses ozellikleri ve coklu proses olusturma, fork PY2-PY7
fonksiyonu

9 Prosesler arasi veri paylasimi, borular (pipe) ve soketler PY2-PY7

10 Sistem programlamada eszamanlilik, mutex, semafor, PY2-PY7
izleyici (monitor)

11 Dosya islemleri sistem cagrilari ve dosya yapisi PY2-PY7

12 Kesme mekanizmasi, kesme yonetimi PY2-PY7

13 Temel I/O programlama teknikleri, Zamanlanmis ve PY4-PY7,PY10-
kesmeye dayali I/O programlama. Dogrudan bellek erisimi |PY11

14 Aygit slrlculeri: Aygit tirleri, karakter aygit strlictilerive |PY2-PY7,

ornekler, blok aygit siirliclleri. PY10,PY11

5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru-1) Verilen biiyiik bir listede 4 thread kullanarak istenilen anahtar kelimenin
bulunup bulunmadigini belirleyen kodu Linux ortaminda yaziniz. Listeyi 4 par¢aya
boliip arama yapmalisiniz.
Cevap-1)
include <stdio.h>
#include <pthread.h>
#define max 16
#define thread_max 4
inta[max]={1,5, 7, 10, 12, 14, 15,18, 20, 22, 25, 27, 30,64, 110, 220};
int key =60; intf=0;
int current_thread = 0;
void* ThreadSearch(void* args)
{ int num = current_thread++;

for (inti=num * (max/4);i<((num + 1) * (max / 4)); i++)

{

if (a[i] == key)
f=1;

}
}
int main(){

pthread_t thread[thread_max];

for (inti=0;i<thread_max; i++)

{

pthread_create(&thread[i], NULL, ThreadSearch, (void*)NULL);

}

for (inti=0;i<thread_max; i++)
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{
pthread_join(thread[i], NULL);

}
if (f==1)
printf("Sayi bulundu");
else
cout << "Sayi bulunamadi" << endl;
return O;

}

Soru -2) Semafor veri_disla=1; P () >wait() , V() = signal()
Proses Okuyucu() {
While(1){
P(veri_disla);
Oku();
V(veri_disla);
}
¥

Proses Yazici(){
While(1){
P(veri_disla);
Yaz();
V(veri_disla);
}
}
Yukarda okuma ve yazma prosesleri/iplikleri(thread) i¢in 6rnek bir s6zde(pseudo)
kod verilmistir. Ornekte aym anda sadece bir yazma veya okuma islemi
yapilabilmektedir. Bu 6rnegi yazma islemi yapildig1 zaman higbir prosesin okuma
yapamayacagl ve okuma yapilirken yazma islemi yapilamayacagi sekilde ama
okuma islemi yapilirken diger ipliklerin de okuma islemi yapabilmesine (birden ¢ok
okuma islemine) olanak saglayacak sekilde YENIDEN DUZENLEYINiZ.
Diizenlediginizde kodta okuma ve yazma islemine esit sans verilmesi yani okuma
isleminde kalmasi ve yazma islemine olanak verilmemesi durumunu ortadan
kaldirmaya da dikkat ediniz. Bu islemler igin gerekli gordiigiiniiz kadar semafor
tanimlayabilirsiniz. Not: Bu soru semaforlar ile ¢oziilecektir.
Cevap-2) int okur =0; semafor okur_disla=1, veri_disla=1, ge¢is =1;
Proses Okuyucu() {

While(1){ /I sonsuz bekleme problemini ortadan
P(gegis) kaldirmak i¢in gegis

V(gegis)
P(okur_disla); kullaniliyor

Okur = okur+1;
if(okur==1)
P(veri_disla);
V(okur_disla);
/[----veriyi oku Oku();
P(okur_disla);
okur = okur-1;
if(okur==0)
V(veri_disla);
V(okur_disla);
}
}
Proses Yazici(){
While(1){
P(gegis);
P(veri_disla);
Yaz(); // yazma islemi yerine getirilir.
V(gecis);
V(veri_disla);
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¥
}

Soru-3)
Asagidaki kodu yorumlayiniz ve ekran giktisini yaziniz. (Not: sonsuz dongl igin 3 defa
yazmaniz yeterlidir) .
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <unistd.h>
#include <sys/types.h>
#include <signal.h>
main(){
int bayrak =1;
pid_t pid;
pid = fork();
if (pid == 0){
while (bayrak){
printf("Cocuk proses galisiyor...\n");
}
printf("Cocuk proses isini bitirdi...\n");
}
else{ sleep(1);
kill(pid, SIGSTOP);
printf("\nAnne proses calisiyor..\n");
sleep(3);
kill(pid,SIGCONT);
printf("Anne proses isini bitirdi...\n");
sleep(3);
kill(pid,SIGKILL);
}
}
Cevap-3)Yukardaki kodta oncelikle bir ana proses bir tane c¢ocuk proses
olusturuyor. ilk 6nce ana proses ¢aligirsa ana proses 1 saniye bekleyecegi igin (o
siirede uyur) cocuk proses ekrana siirekli “Cocuk proses calistyor” yazdirir.
Kullanilan proses cizelgeleme algoritmasina gore belli bir siire sonra tekrar ana
prosese sira gelir, Eger 1 saniye sonra sira ana prosese gelirse Anne proses ¢ocuk
prosesi durdurur (isletim sistemine sinyal gonderir) ve ekrana “Anne proses
calistyor” yazdirir ve anne proses bu defa 3 saniye uykuya alinir bu esnada ¢ocuk
proses durduruldugu i¢in higbir islem yapilmaz, 3 saniye sonra Anne proses gocuk
prosesi tekrar ¢alistirir ve ekrana ¢ocuk proses ¢alistyor yazdirilir. Sira anne prosese
tekrar geldiginde Anne proses isini bitirdi ekrana ¢ikar ve anne proses gocuk prosesi
o6ldiiriir. Ekrana ¢ocuk proses isini bitirdi yazilmayacaktir.

Soru-4) Linux isletim sisteminde terminali kullanarak;
a- Dizin1/Dizin2/Dizin3 yapisinda i¢ i¢e dizinleri olusturacak ve silecek
komutlar1 yaziniz.
Cevap : mkdir —p Dizinl/Dizin2/Dizin3

rm —r Dizinl
b- Dizin3 igerisinde final.c adinda bir dosya olusturunuz.
Cevap : cd Dizinl /Dizin2/Dizin3
touch final.c
c- Dizin1/Dizin2/Dizin3/final.c dosyasini c¢alistirabilmek i¢in kullanici,

iiye olduklar1 grup ve digerleri i¢in asgari yetkilendirmeyi agiklaymiz.
Bu yapida ayrica Dizin2’deki dosyalar1 listelemek igin asgari
yetkilendirmeleri yaziniz.

Cevap : Dosya sahibi : drwx , grup: r-x , diger : r-X
Dosya sahibi : drwx , grup: r-x , diger : r-X

d- Dosya yetkilendirmede 755 ve 640 numaralandirmalarini agiklayimiz.
Cevap: 755 : rwx r-x r-x
640 : rw- r-- ---
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BM3012 Bilgisayar Mihendisligi Uygulamalari |

Ogretim Uyesi

Béliim Ogretim Uyeleri

Oda Numarasi

Bilgisayar Miihendisligi Bolimii

E-posta

Ders Zamam

Cuma (13:15-17:00)

Derslik

Dersin Amaci

bilgi ve becerileri kazandirmaktir.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Bu dersin amac1 6grencilere bir uygulama projesi gelistirmeleri i¢in gereken

Bilgisayar mithendisligi projelerinin tanitilmasi

Farkli bilgisayar miihendisligi uygulamalar1 hakkinda fikir sahibi olur.

Ogrenci projelerinin amag ve kapsamiyla birlikte belirlenmesi

Aragtirma projelerini belirler ve sinirlandirabilir.

Literatiir aragtirmasi

Literatiir aragtirma tekniklerini bilir.

Projenin gereksinim analizinin yapilmasi

Projenin gereksinim analizi yapabilir.

Proje tasarim diyagramlarinin olusturulmasi

Proje tasarim diyagramlarmi olugturabilir.

Proje tasarim diyagramlarmin detaylandirilmasi

Proje tasarim diyagramlarinin detaylandirabilir.

Proje planinin olusturulmasi

Proje planlamasi yapabilir.

Proje kodlama asamasinin yapilmasi

Proje i¢cin kodlama yapabilir.

Proje test asamasinin gergeklestirilmesi

Proje testlerini yapabilir.

Projenin test asamasi geri doniislerinin incelenmesi

Proje testlerinden gerekli bilgiyi ¢ikarabilir.

Projenin kurulum asamasimin gerceklestirilmesi

Projeyi kurulur hale getirebilir.

Projenin kurulum sonrasi takibinin yapilmasi

Projenin takibini yapacak yeterlilige sahiptir.

Projenin sonlandirilmasi

Verilen projeyi basarili bir sekilde bitirebilir.

Hafta-Tarih

Ders Konular o
uian Yeterligi

1]

Oryantasyon haftasi
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2 Bilgisayar mithendisligi projelerinin tanitilmasi PY1-PY11
3 Ogrenci projelerinin amag ve kapsamiyla birlikte belirlenmesi PY1-PY11
4 Literatiir aragtirmast PY1-PY5
5 Projenin gereksinim analizinin yapilmasi PY1-PY5
6 Proje tasarim diyagramlarinin olusturulmasi PY1-PY4
7 Proje tasarim diyagramlarinin detaylandirilmasi PY1-PY5

8-16 Nisan 2023 Ara Smav
8 Proje planinin olusturulmasi PY1-PY6
9 Proje kodlama asamasinin yapilmasi PY1-PY5
10 Proje test agamasinin gerceklestirilmesi PY1-PY5
11 Projenin test asamasi geri doniislerinin incelenmesi PY1-PY5
12 Projenin kurulum asamasinin gerceklestirilmesi PY1-PY7
13 Projenin kurulum sonrasi takibinin yapilmasi PY1-PY7
14 Projenin sonlandirilmasi PY3-PY7

5-18 Haziran 2023 Dénem Sonu Siavi

3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirilmesi, ara sinav ve final sinavlari donemlerinde proje
sunumlari baz alinarak yapilir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise
% 60'tir. Gegcme notu 100 (izerinden 60'tir.

BMS3006 Kriptoloji

Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Turgut OZSEVEN

Oda Numarasi

336

E-posta

turgut.ozseven@gop.edu.tr

Ders Zamam

Cuma (09:30-12:15)

Derslik

2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, Veri ve iletigim giivenliginin 6nemini kavranmasidir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Kriptolojiye giris ve tarihcesi

Kriptoloji kavramini agiklar.

Kriptolojinin tarih¢esi hakkinda temel diizeyde bilgi sahibi olur.

i1k kullanilan kriptoloji yontemlerini agiklar.

Kriptolojinin temelleri

Kriptoloji isleminin nasil gergeklestigini agiklar.

Kriptolojinin ¢alisma sistemini bilir.

Temel diizeyde kendi kriptoloji ydontemini olusturabilir.

Tamsay1 temsilleri ve basit kriptoloji metotlari

Tamsay1 temsilleri ve basit kriptoloji metotlarini agiklar.

Bilinen kriptoloji teoremleri

Mevcut kriptoloji teoremlerini agiklar.

Mevcut kriptoloji teoremlerinin matematiksel altyapisini bilir.

Sifreleme semalari

Sifreleme semasi kavramini agiklar.
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Mevcut sifreleme semalari hakkinda bilgi sahibi olur.

Simetrik ve asimetrik kripto sistemleri

Simetrik kripto sistemlerini tanir.

Simetrik kripto gerceklestirir.

Asimetrik kripto sistemlerini tanir.

Asimetrik kripto gerceklestirir.

Simetrik ve asimetrik kripto sistemlerini kargilastirabilir.

Kripto analizi

Kripto analiz kavramini agiklar.

Kripto analiz i¢in kullanilacak yontemleri bilir.

Temel diizeyde kripto analiz gerceklestirebilir.

Alfabeler ve kelimeler

Sifreleme alfabe kavramini agiklar.

Alfabe olusturabilir.

Alfabe ile sifreleme yapabilir.

Permiitasyon

Permiitasyon kavramini agiklar ve uygulayabilir.

Coklu sifreleme

Coklu sifreleme yontemlerinin temel yapisini bilir.

Coklu sifreleme yontemleri ile sifreleme yapabilir.

Rastgele sayilar

Rastgele say1 iiretiminin mantigini kavrar.

Rastgele sayi iiretimi i¢in kod yazabilir.

Asal sayi1 liretimi

Asal say1 liretim yontemlerini bilir.

Asal say1 liretimi i¢in kod yazabilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari il P.r?.gram
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Kriptolojiye giris ve tarihgesi PY1-PY11
3 Kriptolojinin temelleri PY1-PY11
4 Tamsayi temsilleri ve basit kriptoloji metotlari PY1-PY5
5 Bilinen kriptoloji teoremleri PY1-PY5
6 Sifreleme semalari PY1-PY4
7 Simetrik ve asimetrik kripto sistemleri PY1-PY5
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Simetrik ve asimetrik kripto sistemleri PY1-PY6
9 Kripto analizi PY1-PY5
10 Alfabeler ve kelimeler PY1-PY5
11 PermuUtasyon PY1-PY5
12 Coklu sifreleme PY1-PY7
13 Rastgele sayilar PY1-PY7
14 Asal say!i Uretimi PY3-PY7
5-18 Haziran 2023 D6énem Sonu Sinavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1. Kriptografi, Kriptoanaliz, Simetrik Sifreleme ve Asimetrik sifreleme
kavramlarini agiklayiniz.
Cevap 1.
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Kriptografi: Bilgiyi sifreli hale donustlirme islemidir.

Kriptoanaliz: Bir sifreleme sistemini veya sadece sifreli mesaji inceleyerek,
sifreli mesajin acik halini elde etmeye calisan kriptoloji disiplinidir.

Simetrik Sifreleme (Gizli Anahtarh): Simetrik sistemlerde ise tek bir
anahtar hem sifreleme hem de desifreleme amaciyla kullanilir. Glvenli bir
sekilde iletisim kurmadan 6nce gdnderici ile alicinin gizli anahtar olarak
adlandirilan bir anahtar lizerinde uzlasmalari gerekir. Simetrik sistemlerde
temel problem, gdndericinin ve alicinin Gglincl bir kisinin eline gegmesini
engelleyerek ortak bir anahtar lzerinde anlasmalaridir. Ancak simetrik
sistemlerin avantaji da, acik anahtarl sistemlere gére daha hizli olmalaridir.
Asimetrik Sifreleme (Agik Anahtarh): Agik anahtarli sistemlerde her kisi,
biri agik digeri gizli olmak lizere bir ¢ift anahtar edinir. Agik anahtar diger
kullanicilarin erisimine agikken; gizli anahtar sadece sahibinin erisebilecegi
sekilde saklanmalidir. Agik anahtari kullanarak herhangi bir kisi sifreli mesaj
gonderebilir, ancak gonderilen sifreli mesaji sadece kullanilan agik
anahtarin esi olan gizli anahtar agabilir.

Soru 2. Pigpen sifreleme yontemine gore kendi TOKAT kelimesinin sifreli
halini bulunuz.

Cevap 2. > >

Soru 3. Blok sifreleme olcitleri arasinda yer alan yayilma kavramini
aciklayiniz.

Cevap 3. Bir blok sifre sistemini ya da genel olarak bir sifreleme sistemini
yayllma o6l¢ltline gore tasarlamak demek, sifreli metinle anahtar arasindaki
iliskiyi mimkiin oldugunca karisik yapmaktir. Daha agik bir tanim verirsek,
yayllma, anahtarin acik ve sifreli metne baghhginin kriptonaliz icin faydali
olmayacak kadar karisik olmasi demektir. Yani blok

sifre sistemini tanimlayan esitliklerin dogrusal olmamasi ve karisik olmasi
ve boylece C = E(P; k) denkleminden anahtari bulmanin imkansiz olmasi
gerekir.

Soru 4. Steganografi, hash, encryption ve decipher kavramlarini kisaca
aciklayiniz

Steganografi: Eski Yunanca'da "gizlenmis yazi" anlamina gelen bilgiyi
gizleme bilimidir. Resim, Ses, Video ortamlarina bilgiler gizlenebilir.
Hash: Hash fonksiyonu girdi olarak bir mesaji alir ve hash kodu, hash
sonucu, hash degeri veya kisaca hash ile belirtilen bir cikti Giretir. Daha
kesin bir ifadeyle bir hash fonksiyonu keyfi sonlu boyutlu bit seritlerini
n-bit diyebilecegimiz sabit uzunluklu seritlere donustrr.

Encryption: Diiz metni sifreli metne ¢evirme sirecidir

Decipher: Sifreli bir metni bir sifreleyici ve bir anahtar kullanarak agik
metne donlistirme sireci.

Kaynak Kitap

Garrett, Paul, and Breaking Codes Making. "An Introduction to Cryptology."
(2000).

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Wobst, Reinhard. Cryptology unlocked. John Wiley & Sons, 2007.

Kriptografi / Sifrelerin Matematigi, Canan Cimen , Sedat Akleylek ,
Ersan Akyildiz, ODTU Gelistirme Vakfi Yayincilik.
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Sifreleme ve Sifre Cézme Yéntemleri, Nuri Ural, Omer Oreng, Pusula
Yayincilik

BMS3008 Oriintli Tanima

Ogretim Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA
Oda Numarasi 335
E-posta mahir.kaya@gop.edu.tr

Ders Zaman

Persembe 13.15-16.00

Derslik

3C

Dersin Amaci

yetenegi kazanmak

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Dersin tanitimi, Oriintii Tanimaya Giris

Ders genel bilgilerini §grenir.

Oriintii, 6z-nitelik, 6n-isleme, boliitleme, siniflandirma kavramlarmni bilir.

Olasilik Teorisine Giris

Temel Olasilik Teorisi yontemlerini bilir.

Naive Bayes Algoritmasi

Naive Bayes Algoritmasiyla siniflandirma problemi ¢6zebilir.

Lineer Regresyon

Lineer Regresyon ile problem ¢dzmeyi dgrenir.

Lojistik Regresyon

Lojistik Regresyon ile problem ¢6zmeyi dgrenir.

K-En Yakin Komgu Algoritmasi (KNN)

K-En Yaki Komsu Algoritmasi (KNN) ile siniflandirma problemleri ¢6zebilir.

Yapay Sinir Aglari

Yapay Sinir Aglariyla siniflandirma problemlerini ¢6zmeyi dgrenir.

Destek Vektor Makineleri

Destek Vektor Makineleri ile siniflandirma problemlerini ¢cozmeyi dgrenir.

Karar Agaclari

Karar Agaclar1 Algoritmalariyla problem ¢dzmeyi dgrenir.

Topluluk Ogrenme Yontemleri

Topluluk Ogrenme Yontemleri hakkinda bilgi sahibi olur, rassal orman ve
xgboosting yontemlerini 6grenir.

K-Ortalama Kiimeleme Algoritmasi

K-Ortalama Kiimeleme Algoritmasiyle kiimeleme problemlerini ¢6zebilir.

Hiyerarsik Kiimeleme, Dendogram

Hiyerarsik kiimeleme yontemlerini 6grenir, dendogram yontemiyle problemler
coOzebilir.

Proje Sunumlari

Doénem boyunca yapilmis riintii tanima projeleri sunulur.

Hafta-Tarih

Ders Konular

Yeterligi
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1 Oryantasyon Haftasi
2 Dersin tanitimi, Oriintii Tanimaya Giris PY3-PY4
3 Olasilik Teorisine Girig PY3-PY4
4 Naive Bayes Algoritmasi PY3-PY4
5 Lineer Regresyon PY3-PY4
6 Lojistik Regresyon PY3-PY4
7 K-En Yakin Komgsu Algoritmasi (KNN) PY3-PY4

8-16 Nisan Ara Smav

2023
8 Yapay Sinir Aglar1 PY3-PY4
9 Destek Vektor Makineleri PY3-PY4
10 Karar Agaclari PY3-PY4
11 Topluluk Ogrenme Yontemleri PY3-PY4
12 K-Ortalama Kiimeleme Algoritmast PY3-PY4
13 Hiyerarsik Kiimeleme, Dendogram PY3-PY4
14 Proje Sunumlart PY3-PY4

5-18 Haziran |Dénem Sonu Sinavi

2023

3-9 Temmuz |Biitiinleme Sinavi

2023

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen uygulamalar esas alinarak
Des . hazirlanacak olan bir vize, bir final ve 6devler araciligiyla yapilacaktir. Vizenin ortalamaya
egerlendirme

katkis1 % 40 finalinki ise % 60 (%40 sinav + %20 ddevler) "tir. Gegme notu 100 {izerinden
60’tir.

Soru-1. Oriintii tanimada 6n isleme (ing: preprocessing) derken ne kastediliyor olabilir?
Asagidaki tabloda isaretleyiniz.

Cevap-1:

Islemler Kesinlikl Kesinlikle
e Belki Hayr
Evet
Keskinlestirme (ing: sharpening) XXXXX
Aydinlik degerlerini bir seviyeye getirme XXXXX
(ing: histogram correction)
ilk boliitleme (ing: segmentation) XXXXX
Giiriiltii azaltma (ing: filtering) XXXXX
Oznitelik ¢ikartma (ing: feature extraction) XXXXX
Hizalama/sigdirma (ing: registration) XXXXX
On smiflandirma (ing: pre-classification) XXXXX
Giiriiltii azaltma (ing: filtering) XXXXX
Ornek Sorular  [ggry-2:
Bayes karar teoremi .............. karsilastirmalari {izerine kuruludur.

Cevap-2: Olasihk
Soru-3:

Asagidaki diiz veya sarthi olasiliklarin derste verilen anlamlari nedir?

a. P(@i|X)
b. PX| @) e
C. P(@)
Cevap-3;
a. P(ay|x) ...X Oznitelikte, wj sinifin goriilme (sarth) olasihgi....
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b. P(X| @) ... wj sinifinda x 6zniteligin goriilme (sarth) olasihigi ....

c. P (&) ...wj sinifinin olsiligr. ...
Soru-4:

Bayes teoreminde kullanilan normal dagilim i¢in sorulari ceplayimiz.

1 1 x=u)
P(x):—zﬁ_aexp —E( G”j

a) Tepe noktasindaki deger nedir?

b) Ortalamadan +2¢ ve -26 simirlari arasinda tiim degerlerin %........... ‘i bulunur.
Cevap-4:

a) Tepe noktasindaki deger nedir? exp® =1, cevap bir bélii koklii ifadedir.

b) Ortalamadan +2¢ ve -2¢ simirlari arasinda tiim degerlerin %....95..... ‘i bulunur.

Soru-5:
Bir Kn-En Yakin Komsu Siniflandiricisi’nda verilen 6znitelik [*_ go T
icin “Belirtilen komsu sayist kadar en yakin olanlar (yandaki e a *
sekilde ¢cember iginde kalanlar) icerisinde en sik gecen sinifa ~
diismektedir” seklinde karar verilmektedir. b -
Buna gore agagidaki ornekte verilen 6znitelik hangi sinifa diiser? |, .

k = 3 (max. komgu sayis1) ve X = (0.10, 0.25)! (dznitelik vektorii)

Prototipler Siif
Etiketleri

(0.15,0.35) o

(0.10, 0.28) @3

(0.09, 0.30) ar

(0.12, 0.20) @3

a) X’e en yakin 3 vektor, simif etiketleriyle birlikte nelerdir (ipucu: 6znitelige noktasal
olarak en yakin gordiigiiniiz 3 satir1 belirleyin)?

b) Bu durumda sistemin kararina gére X hangi sinifa diismektedir?

Cevap-5:
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a) X’e en yakin 3 vektor, simif etiketleriyle birlikte nelerdir (ipucu: 6znitelige noktasal
olarak en yakin gordiigiiniiz 3 satir1 belirleyin)?

(0.09, 0.30), @» (0.10, 0.28), @s (0.12, 0.20), @3

b) Bu durumda sistemin kararina gore X hangi sinifa diismektedir?

Cevap: s ciinkii en sik gegen odur (2 adet).

Kaynak Kitap

1. Duda R.O., Hart P.E.,Stork D.G. Pattern classification
2. Ders Notlar1

Yardimal
Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Python Programlama Dili el kitaplari.
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BMS4001 Bilgisayar Mihendisligi Uygulamalari Il

Ogretim Uyesi

Boliim Ogretim Uyeleri

Oda Numarasi

Bilgisayar Miihendisligi Boliimii

E-posta

Ders Zamanm

Derslik

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencilere bir uygulama projesi gelistirmeleri igin gereken

bilgi ve becerileri kazandirmaktir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Bilgisayar miihendisligi projelerinin tanitilmasi

Farkli bilgisayar miithendisligi uygulamalar1 hakkinda fikir sahibi olur.

Ogrenci projelerinin amag ve kapsamiyla birlikte belirlenmesi

Arastirma projelerini belirler ve sinirlandirabilir.

Literatiir arastirmasi

Literatiir arastirma tekniklerini bilir.

Projenin gereksinim analizinin yapilmasi

Projenin gereksinim analizi yapabilir.

Proje tasarim diyagramlarinin olusturulmasi

Proje tasarim diyagramlarini olugturabilir.

Proje tasarim diyagramlarinin detaylandirilmasi

Proje tasarim diyagramlarinin detaylandirabilir.

Proje planinin olusturulmasi

Proje planlamas yapabilir.

Proje kodlama asamasinin yapilmasi

Proje icin kodlama yapabilir.

Proje test asamasinin gerceklestirilmesi

Proje testlerini yapabilir.

Projenin test asamasi geri doniiglerinin incelenmesi

Proje testlerinden gerekli bilgiyi ¢ikarabilir.

Projenin kurulum agamasinin gerceklestirilmesi

Projeyi kurulur hale getirebilir.

Projenin kurulum sonrasi takibinin yapilmasi

Projenin takibini yapacak yeterlilige sahiptir.

Projenin sonlandirilmasi

Verilen projeyi bagarili bir sekilde bitirebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P_r?_gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 (30 Eyliil-4 Ekim 2024 Bilgisayar miihendisligi projelerinin tanitilmasi PY1-PY11
3 [7-11 Ekim 2024 Ogrenci projelerinin amag ve kapsamiyla birlikte belirlenmesi PY1-PY11
4 |14-18 Ekim 2024 Literatiir arastirmasi PY1-PY5
5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Projenin gereksinim analizinin yapilmasi PY1-PY5
6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Proje tasarim diyagramlarmin olusturulmasi PY1-PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Proje tasarim diyagramlarinin detaylandirilmasi PY1-PY5
8 |11-15 Kasim 2024 Proje planinin olusturulmasi PY1-PY6
16-24 Kasim 2024 Ara Siav
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9 |25-29 Kasim 2024 Proje kodlama agamasinin yapilmasi PY1-PY5
10 |2-6 Aralk 2024 Proje test agsamasinin gergeklestirilmesi PY1-PY5
11 9-13 Aralik 2024 Projenin test agamasi geri doniislerinin incelenmesi PY1-PY5
12 |16-20 Arahk 2024 Projenin kurulum agsamasinin gergeklestirilmesi PY1-PY7
13 |23-27 Arahk 2024 Projenin kurulum sonrasi takibinin yapilmasi PY1-PY7
14 130 Aralhk 2024-3 Ocak  |Projenin sonlandirilmasi PY3-PY7

2025

5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirilmesi, ara sinav ve final sinavlari dénemlerinde proje

Degerlendirme sunumlar1 baz alinarak yapilir. Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise %
60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60°’tir.
BM4003 Otomata Teorisi
Ogretim Uyesi Dog. Dr. Ozkan INIK

Oda Numarasi

341

Ofis Saatleri

Carsamba (16:00-17:00)

E-posta

ozkan.inik@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi (13:15-16:00)

Derslik

MD amfi 4

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere kesikli hesap islemlerini yapan sistemleri
tasarlayip analiz edebilmeleri igin gerekli teorik bilgilerin saglanmasidir.

Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Kanit Yontemleri, Sonlu Otomatlar

Hesaplama teorisinin temel betimlenisini 6grenir.

Cikt1 igeren ve ¢ikt1 icermeyen sonlu durum otomatlarina iliskin problemleri ve
bunlarin gergek diinya problemlerine uygulamalarini ¢ézer.

Son-giren ilk ¢ikar otomatlar ve Turing makineleri ile problemleri ve ger¢ek diinya
uygulamalarini ¢ozer.

Diizenli Ifadeler

Diizgiin ifadeler ve diizgiin diller arasindaki baglantilar1 ifade eder.

Diizgiin dilbilgisi ve diizgiin ifadeler arasindaki baglantilar belirler.

Diizenli Dillerin Ozellikleri

Diizgiin dillerin dzelliklerini ifade eder; diizgiin olmayan dilleri tanimlar.

Diizenli Dillerin Karar Ozellikleri

Diizgiin dillerin Karar 6zelliklerini ifade eder; diizgiin olmayan dilleri tanimlar.

Baglamdan Bagimsiz Gramerler ve Belirsizlik

Son giren ilk ¢ikar otomatlar ve baglamdan bagimsiz dilbilgisi arasindaki iliskiyi
tanimlar.

Baglamdan bagimsiz dilbilgisi i¢in son giren ilk ¢ikar otomat tasarlar.

Son giren ilk ¢ikar otomata ait baglamdan bagimsiz dilbilgisini tanimlar.

Itmeli Otomatlar

PDA kavramin bilir.

PDA belirleyebilir.

Itmeli Otomatlar ve Baglamdan Bagimsiz Gramerlerin Denkligi

Itmeli otomatlar ve baglamdan bagimsiz gramerleri karsilastirabilecek seviyede
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bilgi sahibi olur.

itmeli otomatlar ve baglamdan bagimsiz gramerlerin denkligini gerceklestirebilir.

Baglamdan Bagimsiz Gramerler Uzerindeki Islemler

Baglamdan bagimsiz gramerler iizerinde gerceklestirilecek iglemleri bilir.

Baglamdan bagimsiz gramerler iizerinde gergeklestirilecek islemleri uygulayabilir.

Baglamdan Bagimsiz Gramerlerin Kapalilik Ozellikleri

Kapalilik 6zelligi ve baglamdan bagimsiz dil iligkisini kurabilir.

Turing Makinalar1 ve Karmagiklik

Turing Makinalari ve karmagiklik kavramlarini bilir.

Turing Makinalarini belirleyebilir.

Farkli Turing Makine Modelleri

Farkli Turing makine modellerini bilir.

Karar Verilen ve Verilemeyen Problemler

Karar verilebilirlik kavramini, nerede ve nasil kullanilacagim bilir.

Karar verilebilir ve verilmez problemleri tanimlayabilir.

Karar verilebilir ve verilmez problemler i¢in ¢éziim iiretebilir.

NP-Tam Problemler

Karmasiklik kuramini bilir.

P, NP siniflarini tanimlayabilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari il P.t‘ggram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Giris, Kanit Yontemleri, Sonlu Otomatlar PY1
3 |7-11 EKim 2024 Diizenli ifadeler PY1-PY5
4 |14-18 EKim 2024 Diizenli Dillerin Ozellikleri PY1-PY5
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 | Diizenli Dillerin Karar Ozellikleri PY1-PY5
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |Baglamdan Bagimsiz Gramerler ve Belirsizlik PY1-PY5
7 |4-8 Kasim 2024 itmeli Otomatlar PY1-PY5
8 |11-15 Kasim 2024 itmeli Otomatlar ve Baglamdan Bagimsiz Gramerlerin PY1-PY5
Denkligi

16-24 Kasim 2024 Ara Sinav
9 |25-29 Kasim 2024 Baglamdan Bagimsiz Gramerler Uzerindeki islemler PY1-PY5
10|2-6 Arahk 2024 Baglamdan Bagimsiz Gramerlerin Kapalilik Ozellikleri PY1-PY5
11(9-13 Arahk 2024 Turing Makinalari ve Karmasiklik PY1-PY5
12|16-20 Arahk 2024 Farkh Turing Makine Modelleri PY1-PY5
13|23-27 Arahk 2024 Kara Verilen ve Verilemeyen Problemler PY4-PY11
14|30 Aralik 2024-3 Ocak  |[NP-Tam Problemler

2025

5-14 Ocak 2025 D6nem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1.
1 0 M= (Q%&qoF)
N F = (g0}
a1 | Q3 Jo ¥ = {0,1} = Dili nedir?
Q2 Jo s
*E} 1 (o}
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Cevap 1.

dil = [(00)* + (11)*]* + (0101)* + (1010)*

Soru 2.

00’dan sonra mutlaka 11 gelen makinayi tasarlayiniz.
Cevap 2.

(01+1)"[(00)(11)]*(01+10+1)"

Soru 3.

L ={0"|i = z,i > 1} ifadesi diizenli bir ifade midir?
Cevap 3.

7 =0 olsun,Z=uvw,1 < |V|<n

i=2 ise n’<|uv?w|<n+n<(n+1)?

bu durumunda n?+n ifadesi tam kare olmadig icin verilen ifade diizenli
degildir.

Kaynak Kitap

Automata Theory, Languages and Computation, by John E. Hopcroft,
Rajeev Motwani, Jeffrey D. Ullman. (Pearson — 3rd Edition)

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Ozdevinirler (Otomatlar) Kurami ve Bigimsel Diller, Unal Yarimagan,
Akademi Yayincilik, 2011

BMS4001 Evrimsel Hesaplamaya Giris

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Mahir KAYA

Oda Numarasi

344

Ofis Saatleri

Carsamba 12:15-13:15

E-posta

mahir.kaya @gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi 09:30-12:15

Derslik

MD amfi 4
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mailto:ulas.eminoglu@gop.edu.tr

Dersin Amaci

Bu dersin amac1 evrimsel hesaplama ile ilgili temel kuram ve metodolojinin
anlagilmasini saglamaktir. Bu derste 6gretilen yontemler 6grencinin karmasik arama ve
en iyilestirme problemlerinin ¢6ziimiinde bu teknikleri kullanabilmesini saglamaya
yoneliktir. Bu ders ile amaglanan gesitli evrimsel hesaplama tekniklerinin temelden
baglayarak karmasiga dogru gosterilmesi ve evrimsel hesaplama tekniklerinin gesitli

miihendislik problemlerine uygulanmasinin gosterilmesidir.

Konu ve llgili Kazamimlar

Temel Kavramlar 1

Popiilasyon temelli algoritmalarin temel 6zelliklerini tanir.

Popiilasyon temelli algoritmalarin nasil siniflandirildiklarini kavrar.

Temel Kavramlar 2

Optimizasyon ve Problemlerini tanir.

Sezgisel ve Meta sezgisel algoritma farklarini tanir.

Genetik Algoritmalarin igleyis prensibini anlar.

Seleksiyon Stratejileri

Farkl1 seleksiyon gesitlerini 6grenir.

Caprazlama Stratejileri

Farkli ¢caprazlama cesitlerini 6grenir.

Mutasyon Stratejileri

Farkli mutasyon c¢esitlerini 6grenir.

Genetik Algoritmalar

Genetik Algoritmalarin ¢esitlerini tanir.

Genetik algoritmalari parametrelerini §grenir

Genetik Algoritmalar

TGA, SGA, MGA, PGA genel yapisini §grenir.

Sema Teoremini 6grenir

Diferansiyel Gelisim Algoritmasi

DGA genel yapisini grenir.

DGA genel 6rnek uygulama yapisini tanir

Evrimsel Strajiler

Evrimsel Strajilerin genel yapisini §grenir

Evrimsel Programlama

Evrimsel Programlamanin genel yapisini 6grenir

Diger Algoritmalar 1

Hibrit algoritmalarin genel yapisini ve dzelliklerini tanir

Diger Algoritmalar 2

Memetik, Harmoni vb algoritmalarin genel yapisini tanir

Cok amagli optimizasyonu tanir.

Uygulama Gelistirme

GA tasarimda yasanan genel sorular ve ¢ozlimleri tanir.

Hafta-Tarih Ders Konular: Tlgiti Pro.gr am
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon haftasi
2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Temel Kavramlar 1 PY2-PY3-PY9
3 |7-11 EKim 2024 Temel Kavramlar 2 PY2-PY3-PY9
4 [14-18 EKim 2024 Seleksiyon stratejileri PY2-PY3-PY9
5 |21 EKim-25 Kasim 2024  |Caprazlama stratejileri PY2-PY3-PY9
6 |28 EKim-1 Kasim 2024 Mutasyon stratejileri PY2-PY3-PY9
7 |4-8 Kasim 2024 Genetik Algoritmalar PY2-PY3-PY9
8 |11-15 Kasim 2024 Genetik Algoritmalar PY2-PY3-PY9

16-24 Kasim 2024

Ara Smav
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9 [25-29 Kasim 2024 Diferansiyel Gelisim Algoritmasi PY2-PY3-PY9
10 |2-6 Arahik 2024 Evrimsel Stratejiler PY2-PY3-PY9
11 |9-13 Arahk 2024 Evrimsel Programlama PY2-PY3-PY9
12 ]16-20 Arahk 2024 Diger Algoritmalar 1 PY2-PY3-PY9
13 ]23-27 Aralik 2024 Diger Algoritmalar 2 PY2-PY3-PY9
14 (30 Aralik 2024-3 Ocak Uygulama Gelistirme PY2-PY3-PY9

2025

5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Smavi

Degerlendirme

tizerinden 60’tir.

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiriitiilen tartismalar esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan segmeli ve/veya klasik bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkist % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100

Ornek Sorular ve Cevaplar

1- (20P) Asagida bir gezgin satici probleminin sehirler arasi mesafe agi ve Karinca Koloni Algoritmasi ile ¢6zimi

sirasinda herhangi bir zamandaki (t iterasyonundaki) feromon matrisi verilmistir.

Mevcut Feromon Matrisi (t aninda)
A B C D E
A - 1,05 0,90 0,81 1,06
B 0,81 - 0,89 1,15 0,97
C 1,00 | 0,96 1,05 | 0,81
D 1,03 | 0,81 1,00 - 0,98
E 0,98 | 1,00 103 | 0,81

t zamaninda C noktasindan tura baglayan bir karinca icin, tim sehirleri gezerek tekrar baglangi¢ noktasina dénen
bir rota belirleyiniz ve bu rotanin uzunlugunu hesaplayiniz.

Bildiginiz Gzere bunu yaparken, yani tur esnasinda her bir yeni sehir segerken, gegis kurali (segcim olasiligi)
formiilasyonu kullamlarak, gezilebilecek her sehrin segim olasiliklar hesaplanmalidir. Sonrasinda belirlenecek
olan rastsal sayiya gére secim yapiimahdir (ONEMLI: rastsal sayilar, asagidaki tablodan soldan sada olacak
sekilde sirayla secilmelidir).

| Rostsalsayar: | 0,581 | 0865 |0667 |0129 |o0157 [0173 |o088 |0033 |0625 |
144
ey = < Ayl
! e : AT
ez [visl ™ il Not: a = 1.2 ve B = 2 olarak alinmaldir.

C'den sonra kinci sehrin secimi - Karnca Tarafindan Lenen
City T | T i n | n Tha (1/0y'8 | TT%a (1/n1"B | Probabiity [Cumulative Prob_|Random Number [0.1) A s 3 0 3
CA* 1 1 0,500 | 02500 1329 07577 07577 o.snxl A 1
c8 0.96 01429 % 13295 0.0589 08166 [ 1
co 1 01667 | 13295 0.0893 o.nnsa'l 3 1
cE 0.81 5 | 02000 | 11 13295 0.0941 1.0000) () 1

€ 1
CA'dan sonra Uglncd gehrin secimi
City T n i/n Tra 8] s Protatiity [Cumulative Prod. [Random Numer [0.1) | Kaneca Kin enen yot
AB 1,05 s | 0,2000 0,1069 0,106 0.865) Toplam Mesale 19
AD 3 | o033 02175 0243
AE* 1,06 2 |_0,5000 06757 10000

Sehirter Arass Mesate Matriu

CAE'den s0nra dbrdiinel gehrin sogimi A D T o 3
City T w ] n Tha (/0P8 | 1178 Probabiity [Curmulative Prob. [Random Number [0.1) ] A s 2 3 2
8 1 1 3 | o3 1 03640 0,3640] 0667 0 s 7 % 3
€D 081 2 | 05000 0,1541 03053 0,6360 1.0000| C 2 7 o 5

o 3 0 0 2
Son gehrin secimi 0 2 3 s 2

Sonug olarak olusturulan rota C-A-E-D-B-C olur ve uzunlugu 19 br’

air

Kaynak Kitap

Yazar/Editor: Dersi veren Ogretim Uyesi’nin ders notlart

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

Akademik Yayincilik

Yapay Zeka Optimizasyon Algoritmalari, Yazar: Dervig Karaboga, Yaymevi: Nobel
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BMS4005 Gelisen Bilisim Teknolojileri

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Cengiz Giingor

Oda Numarasi

337

Ofis Saatleri

Carsamba 12:15-13:15

E-posta

cengiz.gungor@gop.edu.tr

Ders Zaman

Carsamba 13:15-16:00

Derslik

1E

Dersin Amaci

Bilisim alaninda son teknolojik gelisimlerinden haberdar olmak ve bu konularda
tartigmak.

Konu ve Ilgili Kazanimlar

Konu ve ilgili kazanim

Dersin tanitimi.

Ders genel bilgilerini ve suum konularimi 6grenir, gruplar olusturulur.

Grup-1 sunumu.

Yazilim dili alanindaki yeni bilisim konularina hakim olur.

Grup-2 sunumu.

Islemciler alanindaki yeni teknoloji konularma hakim olur.

Grup-3 sunumu.

Diskler ve depolama alanlar1 alanindaki yeni teknoloji konularina hakim olur.

Grup-4 sunumu.

Grafik alanindaki yeni teknoloji konularina hakim olur.

Grup-5 sunumu.

Mobil cihazlar alanindaki yeni teknoloji konularina hakim olur.

Sunumlarin tekrari.

Daha 6nce sunulan teknoloji konularina deginerek tekrar hakim olur.

Grup-6 sunumu.

Ovyun gelistiriciler alanindaki yeni teknoloji konularina hakim olur.

Grup-7 sunumu.

Tip alanindaki yeni teknoloji konularma hakim olur.

Grup-8 sunumu.

Robotik alanindaki yeni teknoloji konularina hakim olur.

Grup-9 sunumu.

Yapay zeka alanindaki yeni teknoloji konularina hakim olur.

Grup-10 sunumu.

Internet gelistiricileri alanindaki yeni teknoloji konularmna hakim olur.

Sunumlarin tekrari.

Daha d6nce sunulan teknoloji konularina deginerek tekrar hakim olur.

Hafta-Tarih Ders Konular: Tlgili P.l:(.)gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 PY1
2 |30 Eyliil-4 Ekim PY1
2024 Dersin tanitimi.
3 [7-11 Ekim 2024 Grup-1 sunumu. PY1
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4 |14-18 Ekim 2024  |Grup-2 sunumu. PY1
5 |21 Ekim-25 Kasim |Grup-3 sunumu. PY1
2024
6 |28 EKim-1 Kasim  |Grup-4 sunumu. PY1
2024
7 |4-8 Kasim 2024 Sunumlarin tekrari. PY1
8 |11-15 Kasim 2024  |Grup-5 sunumu. PY1
16-24 Kasim 2024  |Ara Sinav
9 |25-29 Kasim 2024  |Grup-6 sunumu. PY1
10 |2-6 Arahik 2024 Grup-7 sunumu. PY1
11 [9-13 Aralik 2024 Grup-8 sunumu. PY1
12 [16-20 Aralhik 2024  |Grup-9 sunumu. PY1
13 [23-27 Aralik 2024 |Grup-10 sunumu. PY1
14 (30 Aralik 2024-3 PY1
Ocak 2025 Sunumlarin tekrari.
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, hazirlanan sunumun giincelligi, ilgi ¢ekiciligi, yapilan

sunumlar, raporlamanin diizgiinliigii ile verilecektir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Hazirlanan ve sunumlan konulara gére sorular sorulup, degerlendirme yapilacaktir.
Sinav yapilmamaktadir.

Kaynak Kitap

Yoktur

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma L.istesi

Web kaynaklari.

BMS4011 Endustriyel Otomasyona Giris

Ogretim Uyesi

Ars.Gor.Dr. Ali AKDAG

Oda Numarasi

Miihendidlik ve Mimarlik Fakiiltesi

Ofis Saatleri

Pazartesi 16:00-17:00

E-posta

bulent.turan@gop.edu.tr

Ders Zamam

Sal1 09:30-12:15

Derslik

MD amfi 4

Dersin Amaci

Endiistriyel otomasyon hakkinda bilgi sahibi olmak, Endiistride kullanilan otomasyon
sistemlerini 6grenmek

Konu ve llgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Ders oryantasyonu Endiistriyel otomasyona giris ve tarihge

Ders genel bilgilerini 6grenir

olur

Endustriyel otomasyon kavramini bilir. Tarihi gelisimi hakkinda bilgi sahibi

Sistem ve kontrol sistemi kavramlari Geri beslemeli ve geri beslemesiz sistemler

Sistem ve kontrol sistemi kavramlarini bilir

Geri besleme kavramini ve kontrol sistemlerindeki 6nemini bilir

Elektromekanik kontrol sistemleri

Elektromekanik kontrol sistemlerini bilir

Elektromekanik sistemlerin gliiniimiizde kullanim alanlari
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Elektromekanik kontrol sistemlerinin kullanim alanlarini bilir

Mikro islemci tabanl kontrol sistemleri

Mikro islemci tabanh kontrol sistemlerini bilir

PLC tabanli kontrol sistemleri

PLC tabanli kontrol sistemlerini bilir

Kontrol sistemlerinde sensorlerin kullanimi

Sensor kavramini ve kontrol sistemlerinde kulla nimini bilir

Kontrol sistemlerinde is elemanlarinin kullanimi

is elemani kavramini ve kontrol sistemlerinde kullanimini bilir

Haberlesme Protokolleri

Haberlesme protokollerini bilir

Digital/Analog, Analog/Digital geviriciler

Ceviricileri bilir

PLC programlama ornekleri

Basit PLC programlarini bilir

PLC programlama 6rnekleri

Basit PLC programlarini bilir

Kontrol sistemlerinde SCADA kullanimi

SCADA kavramini ve kontrol sistemlerindeki 6nemini bilir

SCADA uygulama ornekleri

SCADA uygulama 6rneklerini tanir

ilgili P
Hafta-Tarih Ders Konulari el .r?.gram
Yeterligi
1 |23-27 Eyliil 2024 |p oryantasyonu Endiistriyel otomasyona giris ve tarihge PY1-PY3-PY5
2 |30 Eyliil-4 EKim |Sistem ve kontrol sistemi kavramlari Geri beslemeli ve geri beslemesiz sistemler PY1-PY3-PY5
2024
3 |7-11 Ekim 2024 Elektromekanik kontrol sistemleri PY1-PY3-PY5
4 |14-18 Ekim 2024 |Elektromekanik sistemlerin giiniimiizde kullanim alanlart PY1-PY3-PY5
5 |21 Ekim-25 Mikro islemci tabanli kontrol sistemleri PY1-PY3-PY5
Kasim 2024
6 |28 Ekim-1 Kasim |PLC tabanli kontrol sistemleri PY1-PY3-PY5
2024
7 |4-8 Kasim 2024 |Kontrol sistemlerinde sensorlerin kullanimi PY1-PY3-PY5
8 |11-15 Kasim Kontrol sistemlerinde is elemanlarinin kullanimi PY1-PY3-PY5
2024
16-24 Kasim Ara Smav
2024
9 |25-29 Kasim Haberlesme Protokolleri PY1-PY3-PY5
2024
10(2-6 Aralik 2024 |Digital/Analog, Analog/Digital geviriciler PY1-PY3-PY5
11 (9-13 Aralik 2024 |PLC programlama 6rnekleri PY1-PY3-PY5
12 |16-20 Aralk . . PY1-PY3-PY5
2024 PLC programlama 6rnekleri
13 58_2317 Aralik Kontrol sistemlerinde SCADA kullanimi PY1-PY3-PY5
14 (30 Aralik 2024-3 . . PY1-PY3-PY5
Ocak 2025 SCADA uygulama 6rnekleri

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Simavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Smawi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen uygulamalar esas
alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir. Vizenin
ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden 60’tir.

Ornek Sorular
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Kaynak Kitap Ders Notlari

Yardimci
Kaynaklar ve
Okuma Listesi

BSM4023 Ag Y 6netimi

Ogretim Uyesi Dog. Dr. Turgut OZSEVEN
Oda Numarasi 336
Ofis Saatleri Sali 12:15-13:15
E-posta turgut.ozseven@gop.edu.tr
Ders Zamam Sali 13:15-16:00
Derslik 4C

Modern ag teknolojilerindeki gelismeleri agiklama, ag cihazlarmin kurulum ve
Dersin Amaci konfigiirasyonunu yapma, ag protokollerini anlama ve uygulama. A§ simiilasyon

programlarini kullanma.

Konu ve ilgili kazanim

Aglara Giris

Genel olarak ag ve bilgisayar aglarimi agiklar.

Ag igletim sistemlerini agiklar.

Baglant1 yontemlerini aciklar.

Switch ve Cihaz Yapilandirmasi

Switch tiirlerini agiklar.

Switchleri aga baglayabilir.

Switchlerin temel yapilandirmasini yapar.

Protokoller ve Modeller

Basarili bir sekilde iletisim kurmak igin gerekli olan kural tiirlerini tanimlar.

Ag iletisiminde protokollerin neden gerekli oldugunu aciklar.

Ag birlikte ¢aligabilirligi i¢in protokoller olusturmada standart kuruluslarinin
roliinii agiklar.

[letisim siirecinde standardizasyonu kolaylastirmak icin TCP/IP modelinin ve OSI
modelinin nasil kullanildigin1 agiklar.

Veri kapsiillemenin, verilerin ag lizerinden taginmasina nasil izin verdigini
aciklar.

Konu ve llgili Kazamimlar

Yerel ana bilgisayarlarin bir agdaki yerel kaynaklara nasil eristigini acgiklar.

Fiziksel Katman, Sayi1 Sistemleri, Veri Bagi Katmani

Agdaki fiziksel katmanin amacini ve islevlerini agiklar.

Fiziksel katmanin 6zelliklerini agiklar.

Cihazlar1 kablolu ve kablosuz medya kullanarak baglar.

Say1 sistemlerini bilir ve doniisiimleri gerceklestirir.

Belirli ortamlarda iletisimi hazirlamada veri baglanti katmaninin amacini ve
iglevini tanimlar.

WAN ve LAN topolojilerinde medya erigsim kontrol yontemlerinin 6zelliklerini
karsilastirir.

Veri baglant1 ¢ercevesinin 6zelliklerini ve islevlerini tanimlar.

Ethernet Anahtarlama, Ag Katmani, Adres Coziimleme

Ethernet alt katmanlarinin ¢ergeve alanlariyla nasil iligkili oldugunu aciklar.

Ethernet MAC adresini tanimlar.

206



Bir switchin MAC adres tablosunu nasil olusturdugunu ve ¢ergeveleri nasil
ilettigini aciklar.

Ag katmaninin giivenilir iletisim icin IP protokollerini nasil kullandigin1 agiklar.

IPv4 ve IPv6 paketlerindeki ana baslik alanlarinin roliinii aciklar.

Ag cihazlarinin paketleri hedef aga yonlendirmek i¢in yonlendirme tablolarini
nasil kullandigini agiklar.

Bir router’in ydnlendirme tablosundaki alanlarin iglevini agiklar.

MAC adresi ve IP adresinin rollerini karsilastirir.

ARP'nin amacin agiklar.

Temel Router Yapilandirmasi, IPv4/IPv6 Adresleme, ICMP

Router’in temel yapilandirmasini yapar.

Cihazlarin varsayilan ag gecidini ayarlar.

IPv4 ve IPv6 adreslerin yapisini tanimlar.

IPv4 ve IPv6 adreslerin yayin segeneklerini bilir.

Alt ag yapisini bilir ve olusturur.

Ag baglantisini test etmek i¢cin ICMP'nin nasil kullanildigini agiklar.

Ag baglantisini test etmek icin ping ve traceroute komutlarii bilir ve kullanir.

Tasima Katmani, Uygulama Katmani

Ucgtan uca iletisimde verilerin tasinmasini yonetmede tagima katmaninin amacini
aciklar.

TCP'nin 6zelliklerini agiklar.

UDP'nin 6zelliklerini agiklar.

TCP ve UDP'nin baglant1 noktas1 numaralarini nasil kullandigini agiklar.

TCP oturumu olusturma ve sonlandirma iglemlerinin giivenilir iletigimi nasil
kolaylastirdigini agiklar.

Teslimat1 garanti etmek icin TCP protokolii veri birimlerinin nasil iletildigini ve
onaylandigini agiklar.

Ugtan uca iletisimi destekleyen tagima katmani protokollerinin islemlerini
kargilagtirir.

Son kullanici uygulamalarina ag hizmetleri saglamak i¢in uygulama katmani,
sunum katmani ve oturum katmani iglevlerinin birlikte nasil ¢alistigini agiklar.

Esler arasi bir agda son kullanict uygulamalarmin nasil ¢alistigini aciklar.

Web ve e-posta protokollerinin nasil ¢aligtigini agiklar.

DNS ve DHCP'nin nasil ¢alistigini agiklar.

Dosya aktarim protokollerinin nasil ¢alistigini agiklar.

Temel Cihaz Yapilandirmasi, Anahtarlama, VLAN

Switch baglangi¢ ayarlarini yapar.

Switch baglanti noktalarini yapilandirir.

CLI kullanarak dogrudan bagl iki ag arasinda yonlendirme yapmak igin bir
yonlendiricideki temel ayarlar1 yapilandirir.

Iki router arasindaki baglantiy1 yapar.

Anahtarlamali bir agda gerg¢evelerin nasil iletildigini agiklar.

Anahtarlamali bir agda VLAN'larin amacini agiklar.

Bir LAN anahtarinda bir dis hat baglant1 noktas1 yapilandirir

Dinamik Baglanti Protokoliinii (DTP) yapilandirir.

DHCPv4, SLAAC ve DHCPv6, WLAN

DHCPv4'iin kiigiik ve orta dlgekli bir igletme aginda nasil calistigini agiklar.

Bir yénlendiriciyi DHCPv4 sunucusu olarak yapilandirir.

Bir yonlendiriciyi DHCPv4 istemcisi olarak yapilandirir.

SLAAC'n igleyisini agiklar.

DHCPv6'nin ¢aligmasini agiklar.

DHCPv6 sunucusu yapilandirir.

WLAN teknolojisini ve standartlarimi agiklar.

Kablosuz teknolojinin WLAN caligmasini nasil sagladigini agiklar.

WLAN'da kanal yonetimini agiklar.

WLAN'lara yonelik tehditleri agiklar.
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WLAN giivenlik mekanizmalarini agiklar.

Yonlendirme Kavramlar:

Yonlendiricilerin en iyi yolu nasil belirledigini aciklar.

Yonlendiricilerin paketleri hedefe nasil ilettigini aciklar.

Bir yonlendiricide temel ayarlar1 yapilandirir.

Bir yonlendirme tablosunun yapisini tanimlar.

Statik ve dinamik yonlendirme kavramlarini karsilagtirir.

Single-Area OSPF ve ACL

Temel OSPF o6zelliklerini ve 6zelliklerini tanimlar.

OSPF ¢alismasini agiklar.

OSPF yapilandirir.

ACL’lerin nasil ¢aligtigini bilir.

ACL icin joker karakterleri bilir.

ACL’nin nasil olusturulacagin agiklar.

IPv4 ACL leri karsilagtirir.

IPv4 icin NAT, WAN

NAT'!n amacini ve iglevini agiklar.

Farkli NAT tiirlerinin ¢alismasini agiklar.

CLI'yi kullanarak statik NAT" yapilandirir.

CLlI'yi kullanarak dinamik NAT"1 yapilandirir.

IPv6 i¢cin NAT'1 tanimlar.

WAN"n amacini agiklar.

WAN, VPN ve IPsec Kavramlari

WAN!'larin nasil ¢alistigini agiklar.

VPN teknolojisinin faydalarini agiklar, VPN tiirlerini tanimlar.

Ag trafiginin giivenligini saglamak i¢in IPsec ¢ergevesinin nasil kullanildigini
aciklar.

QoS, Ag Yonetimi / Tasarim / Sorun Giderme / Sanallastirma / Otomasyon

Ag iletim 6zelliklerinin kaliteyi nasil etkiledigini agiklar.

Ses, video ve veri trafigi icin minimum ag gereksinimlerini tanimlar.

Ag cihazlar tarafindan kullanilan kuyruga alma algoritmalarini agiklar.

QoS'nin iletim kalitesini saglamak i¢in mekanizmalari nasil kullandigini agiklar.

SNMP'nin nasil calistigint agiklar.

Ag1 yonetmek icin protokolleri uygular.

Olceklenebilir bir ag tasarlamaya yonelik hususlar1 aciklar.

Kiiciik ve orta dlgekli isletme aglari i¢in kullanilabilen yonlendirici tiirlerini
tanimlar.

Farkli ag sorun giderme araglarini agiklar.

Katmanli modeli kullanarak ag sorunlarini giderir.

Bulut bilisimin 6nemini agiklar.

Sanallasgtirmanin 6nemini agiklar.

Ag cihazlarinin ve hizmetlerinin sanallastirilmasini agiklar.

Yazilim tanimli ag iletisimini agiklar.

Ag programlamasinda kullanilan denetleyicileri agiklar.

Hafta-Tarih Ders Konular: Tlgili P.I:(‘)gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftasi

2 |30 Eyliil-4 Ekim 2024 Aglara Giris, Switch ve Cihaz Yapilandirmasi PY1-PY3

3 |7-11 Ekim 2024 Protokoller ve Modeller PY1-PY3

4 114-18 Ekim 2024 Fiziksel Katman, Say1 Sistemleri, Veri Bagi Katmani PY1-PY5

5 |21 Ekim-25 Kasim 2024 |Ethernet Anahtarlama, Ag Katmani, Adres Coziimleme PY1-PY3

6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |Temel Router Yapilandirmasi, IPv4/IPv6 Adresleme, ICMP PY1-PY3

7 |4-8 Kasim 2024 Tasima Katmani, Uygulama Katmani PY1-PY3
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11-15 Kasim 2024 Ara Sinav
8 [16-24 Kasim 2024 Temel Cihaz Yapilandirmasi, Anahtarlama, VLAN PY1-PY7
9 [25-29 Kasim 2024 DHCPv4, SLAAC ve DHCPv6, WLAN PY1-PY3
10 |2-6 Aralik 2024 Yonlendirme Kavramlari PY1-PY3
11 (9-13 Aralik 2024 Single-Area OSPF ve ACL PY2-PY6
12 |16-20 Arahk 2024 IPv4 icin NAT, WAN PY1-PY3
13 |23-27 Arahk 2024 WAN, VPN ve IPsec Kavramlari PY1-PY3
14130 Aralik 2024-3 Ocak  |QoS, Ag Yonetimi / Tasarim / Sorun Giderme / Sanallastirma/  |[PY4-PY8, PY11
2025 Otomasyon
5-14 Ocak 2025 Dénem Sonu Sinavi
18-26 Ocak 2025 Biitiinleme Sinavi
Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen uygulamalar
< . esas almarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla yapilacaktir.
Degerlendirme

Vizenin ortalamaya katkis1 % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu 100 iizerinden
60’tir.

Ornek Sorular

1. Hangi komut bir yonlendiricinin DHCP istemcisi olmasini saglar?
A. ip address dhcp

B. ip helper-address

C. ip dhcp pool

D. ip dhcp client

2. Bir arabirimde IPv6 yapilandirilirken, hangi iki IPv6 ¢ok noktaya yayin grubu
birlestirilir?

A. 2000::/3

B. 2002::5

C. FC00::/7

D. FF02::1

E. FF02::2

3. Onceden paylasilan anahtar modunda WPA?2 icin hangi tiir kablosuz sifreleme
kullanilir?

A. TKIP with RC4

B. RC4

C. AES-128

D. AES-256

4. Asagida verilen NAT yapilandirmasina gore kaynak IP adresi nedir?

R2#show ip nat translations

Pro Inside global Inside local Outside local Outside global
tcp 172.23.104.3:43268 10.4.4.4:43268 172.23.103.10:23 172.23.103.10:23
tep 172.23.104.4:45507 10.4.4.5:45507 172.23.103.10:80 172.23.103.10:80
A.104.4.4

B.10.4.45

C.172.23.103.10
D. 172.23.104.4

5. Routerl'de 192.168.202.0/24 aga statik bir rota yapilandirmak i¢in hangi komutu
kullanirsiniz?
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g - 192.168.201.2
Rocilact 192.168.201.1 Router2

192.168.200.225 192.168.202.129

|

g 1 3 L
> » 5 >

A. routerl(config)#ip route 192.168.202.0 255.255.255.0 192.168.201.2 1

B. router1(config)#ip route 192.168.202.0 255.255.255.0 192.168.201.2 5

C. routerl(config)#ip route 1 192.168.201.1 255.255.255.0 192.168.201.2
D. routerl(config)#ip route 5 192.168.202.0 255.255.255.0 192.168.201.2

Kaynak Kitap

CCNA Egitim Materyalleri

Yardimc1 Kaynaklar ve
Okuma Listesi

CCNA Egitim Materyalleri

BSM4025 Siber Fiziksel Sistemlerin Temelleri

Ogretim Uyesi

Prof.Dr. Remzi YILDIRIM

Oda Numarasi

Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi

E-posta

remzi.yildirim@gop.edu.tr

Ders Zamani

Carsamba (09.30-12.15)

Derslik

1F

Dersin Amaci

Siber fiziksel sistemlerin (CPS) temel prensiplerini 6gretmek: Ogrencilere siber fiziksel
sistemlerin yapi taglari, mimarileri ve galisma prensipleri hakkinda temel bilgi kazandirmak.
Sistemlerin entegrasyonu ve etkilesimini kavratmak: Fiziksel ve dijital diinyalarin nasil entegre
edildigini, bu sistemlerin nasil birlikte calistigini ve bu etkilesimlerin nasil yonetilecegini
aciklamak.

Sistem modelleme ve analiz becerilerini gelistirmek: CPS sistemlerinin modellenmesi,
simiilasyonu ve analiz edilmesi igin gerekli teknik ve analitik becerileri kazandirmak.

Glvenlik ve giivenilirlik konularini ele almak: CPS sistemlerinin glivenlik, gizlilik ve givenilirlik
boyutlarina dair farkindalik olugturmak.

Cesitli uygulama alanlarini tanitmak: Ogrencilerin, CPS'lerin saglik, eneriji, ulagim ve akill
sehirler gibi farkli sektorlerdeki uygulama alanlarini 6grenmesini saglama

Konu ve ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Siber-fiziksel sistemleri tanimlayabilme

Siber-fiziksel sistemler projesi tasarlamak ve uygulamak ve uygun donanim ve yazilimi
se¢cmek.

Donanim kurulumu igin uygulama gelistirme programlayabilme (Arduino, ESP32 ve
Raspberry Pi gibi)

Veri islemenin temel ilkelerini anlama

Dijital iletisimin temel ilkelerini anlama

Siber-fiziksel sistemleri tanimlayabilme

Siber-fiziksel sistemler projesi tasarlamak ve uygulamak ve uygun donanim ve yazilimi
se¢cmek.

Donanim kurulumu igin uygulama gelistirme programlayabilme (Arduino, ESP32 ve
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Raspberry Pi gibi)

Veri islemenin temel ilkelerini anlama

Dijital iletisimin temel ilkelerini anlama

Siber-fiziksel sistemleri tanimlayabilme

Siber-fiziksel sistemler projesi tasarlamak ve uygulamak ve uygun donanim ve yazilimi
se¢cmek.

Donanim kurulumu igin uygulama gelistirme programlayabilme (Arduino, ESP32 ve
Raspberry Pi gibi)

Veri islemenin temel ilkelerini anlama

Dijital iletisimin temel ilkelerini anlama

Siber-fiziksel sistemleri tanimlayabilme

Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar mihendisligi konularinda kuramsal/
uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir

Muhendislik problemlerini saptar, ¢6ziim igin uygun analitik yontemler ve yaklagimlar
gelistirir, modelleme yontemlerini ve ¢6zim igin uygun bilisim tekniklerini seger ve uygular

Mihendislik problemlerinin ¢oziimine yonelik kaynak tarama, veri toplama, deney
tasarlama, deney yapma, sonuglari analiz etme, yorumlama ve uygulamaya aktarma
becerisine sahiptir

Problem ¢6ziimii sonucunda ortaya gikacak sistemi, stireci veya lrini gergekgi kisitlar ve
kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama ve bu amagla modern
yontemleri uygulama becerisine sahiptir

- Sistem tasariminin gergeklestirilmesi icin tim kaynaklarin verimli kullaniimasi, streglerin iyi
belirlenmesi ve takip edilmesi ve uygulanmasi ile etkin proje yonetimini saglar

Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin
ve sonug odakli ¢aligir

- Alaninin gerektirdigi bilisim iletisim teknolojilerini ve en az bir bilgisayar yazilimini Avrupa
Bilgisayar Kullanma Lisansi ileri Diizeyinde kullanir

- ingilizce ve Tiirkge etkin iletisim kurma becerisine sahiptir ve her iki dilide kullanarak bilisim
alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazirlar

Yagsam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve farkindaligi ile bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi kazanir

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini bilir,
gelismeleri takip eder ve mesleki ¢alismalarinda uygular

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gevresel sonuglarini g6z éniinde tutar, bu
alanlarda etik bilince sahiptir

Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar mihendisligi konularinda kuramsal/
uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir

Mihendislik problemlerini saptar, ¢6zim igin uygun analitik yontemler ve yaklagimlar
gelistirir, modelleme yéntemlerini ve ¢6ziim igin uygun bilisim tekniklerini seger ve uygular

Miihendislik problemlerinin ¢dziimiine yonelik kaynak tarama, veri toplama, deney
tasarlama, deney yapma, sonuglari analiz etme, yorumlama ve uygulamaya aktarma
becerisine sahiptir

Problem ¢6zimi sonucunda ortaya gikacak sistemi, stireci veya Uriini gergekgi kisitlar ve
kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama ve bu amagla modern
yontemleri uygulama becerisine sahiptir

- Sistem tasariminin gergeklestirilmesi igin tim kaynaklarin verimli kullaniimasi, streglerin iyi
belirlenmesi ve takip edilmesi ve uygulanmasi ile etkin proje yonetimini saglar

Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim tyesi veya takim lideri olarak etkin
ve sonug odakli ¢aligir

- Alaninin gerektirdigi bilisim iletisim teknolojilerini ve en az bir bilgisayar yazilimini Avrupa
Bilgisayar Kullanma Lisansi ileri Diizeyinde kullanir

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P'r?'gram
Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024 Oryantasyon Haftasi PY1, PY2

2 |30 Eyliil-4 EKim 2024  |Endustri 4.00 PY1, PY2

3 |7-11 Ekim 2024 Toplum 5.0 PY1, PY2
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4 |14-18 Ekim 2024 Nesnelerin interneti PY2, PY4
5 |21 EKim-25 Kasim 2024 |Akilli sehir PY2, PY4
6 |28 Ekim-1 Kasim 2024  |Dijital sehir PY2, PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Akilli sehir PY4, PY7

11-15 Kasim 2024 Yapay Akilli sehir PY4, PY7
8 [16-24 Kasim 2024 Ara Sinav PY4, PY7
9 [25-29 Kasim 2024 Her Seyin interneti PY4, PY7
10/2-6 Aralik 2024 Nesnelerin interneti 5G, Buluttaki Nesnelerin interneti PY4, PY7
11(9-13 Arahk 2024 Akilli Sehir Agi, Sosyal ag PY4, PY7
12|16-20 Arahk 2024 Gergek Zamanli Sistemler, Makineden Makineye konusma |PY4, PY7
13|23-27 Arahk 2024 Sistem Muhendisligi, Glivenilirlik Mihendisligi PY4, PY7
14|30 Aralhk 2024-3 Ocak  |Nesnelerin interneti 5G, Buluttaki Nesnelerin interneti PY2, PY4, PY7

2025

5-14 Ocak 2025 Doénem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025 Butiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

1.Siber fiziksel sistemlerin temel bilesenleri nelerdir? A) Donanim,
yazilim, aglar

B) Sensorler, islemciler, bulut sistemleri

C) Fiziksel bilesenler, yazilim ve ag altyapisi

D) Veri tabanlari, donanim, internet

2.CPS (Siber Fiziksel Sistemler) hangi alanlarda yaygin olarak
kullanilmaktadir?

A) Ulasim, enerji, saghk

B) Moda, sanat, miizik

C) E-ticaret, sosyal medya

D) Egitim, medya, spor

3.CPS sistemlerinde giivenlik agisindan en kritik tehditlerden biri nedir?
A) Kullanici hatalari

B) Ag kesintileri

C) Siber saldirilar

D) Fiziksel cihaz arizalari

4.Bir siber fiziksel sistemin 'zamanla’ ilgili gereksinimi hangi kavram ile
aciklanir?

A) Gergek zamanli islem

B) Sanal zaman doéngiisii

C) Senkronizasyon islemi

D) Donanim giincellemeleri

5.Siber fiziksel sistemlerin etkin ¢alisabilmesi icin hangi iki diinya
birbiriyle entegre olur?

A) Donanim ve yazilim

B) Fiziksel ve dijital

C) islemci ve bellek

D) insan ve makine
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Yazar/Editor: Dersin haftalik sunumlari (sunu dosyalari 6§renciye verilecek)

— 1.S.Jeschkle, C. Brecher D.B.Rawat, Editor, Industrial Internet of
Things, 2017

— 2. J.M. Batalla,Editor,Internet of Thinhs (910T) in 5G Mobile

Kaynak Kitap Technologies, Springer2016

— 3.E.A.LeeandS. A. Seshia, Introduction to Embedded Systems - A
Cyber-Physical Systems Approach, Second Edition, 2015.

— 4. Rajeev Alur — PRINCIPLES OF CYBER-PHYSICAL SYSTEMS. Pres MIT-
Boston, 2016

— "Cyber-Physical Systems: A Comprehensive Guide" - Houbing Song,
Danda B. Rawat, Sabina Jeschke, Christian Brecher

— "Principles of Cyber-Physical Systems" - Rajeev Alur

— "Cyber-Physical Systems: From Theory to Practice" - Danda B. Rawat,
Joel J.P.C. Rodrigues

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

BSM4021 Siber Guvenlik

Ogretim Uyesi Ars.Gor.Dr. Mustafa ALTIOK
Oda Numarasi Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi
E-posta mustafa.altiok@gop.edu.tr

Ders Zamam Carsamba (13:15-16:00)
Derslik 3B

«Siber giivenlik alaninda mevcut durum, temel terminoloji ve dnemli teknolojileri tanitmak,
«Siber guivenlik alanindaki risk ve tehditleri agiklamak,

eKablosuz aglarin acgiklari, saldirilari ve korunmasinin tanitiimasi

*Ortadaki adam saldiri ve 6nlemlerinin tanitiimasi

Bilgisayar sistemlerini tanima, bilgi toplama ve sizma teknikleri hakkinda bilgi vermek
(SglMap, Nmap, Metasploiter, Veil, BeEF, MSVenom, Nesus, Burp Suite)

*Web sistemlerinin agiklari ve saldir tiplerini tanitmak (SQL enjeksiyonu, XSS ataklari )

e Giivenli bir bilgisayar sistemi igin alinmasi gereken tedbirleri tanitmak.

Dersin Amaci

Konu ve ilgili kazanim

Siber giivenlik alanindaki temel kavramlar ve teknolojiler

Siber giivenlik alanindaki temel kavramlari bilir.

Siber giivenlik alanindaki teknolojiler hakkinda bilgi sahibidir.

Bilgisayar sistemlerinde ortaya cikan giivenlik agiklar ve tiirleri

Bilgisayar sistemlerinde ortaya cikan giivenlik agiklari ve tiirlerini bilir.

Bilgisayar aglar1 temelleri

Bilgisayar aglarinin temellerini bilir.

Linux temel komutlar:

Linux temel komutlarini tanir ve bunlar1 kullanabilir.

Siber giivenlik kiipii

Siber giivenlik kiipii hakkinda bilgi sahibidir.

Konu ve Ilgili Kazanimlar

Siber giivenlik tehditleri, agiklar1 ve ataklar

Siber giivenlik tehditleri, aciklar1 ve ataklar1 hakkinda bilgi sahibidir.

Bilgileri gizlemenin ve korumanin sanati, Sirlar1 koruma sanati

Bilgileri gizlemenin ve korumanin sanat1 hakkinda bilgi sahibidir.

Sirlar1 koruma sanat1 hakkinda bilgi sahibidir.

Biitiinliigii saglama sanati

Biitiinliigiin saglanmasi sanat1 hakkinda bilgi sahibidir.
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Sistemlerin siirekli hizmet verebilir kosullarinin saglanmasi

Sistemlerin siirekli hizmet verebilir kosullariin neler oldugunu bilir ve bunlarin
saglanmasi i¢in yapilmasi gerekenlerin farkindadir.

Bir siber giivenlik alaninin korunmasi

Bir siber giivenlik alaninin nasil korunmasi gerektigini bilir.

Aglar1 tanima, bilgi toplama, sizma girisimleri (SqlMap, Nmap, Metasploiter)

Aglari tanima, bilgi toplama, sizma girisimlerini bilir.

Sizma girisimlerine kars1 alinmasi gereken dnlemlerin farkindadir.

Bilgisayar sistemlerini ele gecirmek i¢in yazilim tiirleri (Metasploit, Beef, Veil,
msfVenom)

Metasploit yazilimini kullanabilir.

Beef yazilimini kullanabilir.

Veil yazilimini kullanabilir.

msfVenom yazilimini kullanabilir.

Web sistemlerinin giivenligi ve mevcut ataklar, Siber giivenlik uzmani olmak

Web sistemlerinin giivenliginin saglanmasinda dikkat edilecek noktalar1 bilir.

Mevcut ataklari bilir ve onlara kars1 alinmasi gereken tedbirlerin farkindadir.

Siber giivenlik uzmaninin sahip olmasi gereken zelliklerin farkindadir.

Hafta-Tarih

ilgili Program

Ders Konulari
ers Konu'a Yeterligi

1 |23-27 Eyliil 2024

Oryantasyon haftasi

2 |30 Eyliil-4 EKim 2024 |Siber guvenlik alanindaki temel kavramlar ve teknolojiler  |PY1, PY2
3 |7-11 Ekim 2024 Bilgisayar sistemlerinde ortaya cikan glvenlik aciklari ve|PY1, PY2
turleri
4 |14-18 Ekim 2024 Bilgisayar aglari temelleri PY2, PY4
5 |21 EKkim-25 Kasim 2024 |Linux temel komutlari PY2, PY4
6 |28 EKim-1 Kasim 2024  |Siber glivenlik kiipU PY2, PY4
7 |4-8 Kasim 2024 Siber glvenlik tehditleri, agiklari ve ataklari PY4, PY7
11-15 Kasim 2024 Ara Sinav

8 [16-24 Kasim 2024

Bilgileri gizlemenin ve korumanin sanati, Sirlari koruma|PY4, PY7
sanati

9 [25-29 Kasim 2024 BltunlGgl saglama sanati PY4, PY7
10|2-6 Arahk 2024 Sistemlerin slrekli hizmet verebilir kosullarinin saglanmasi |PY4, PY7
11|9-13 Aralik 2024 Bir siber glivenlik alaninin korunmasi PY4, PY7

12(16-20 Arahk 2024

Aglari tanima, bilgi toplama, sizma girisimleri (SqlMap,|PY4, PY7
Nmap, Metasploiter)

13(23-27 Aralik 2024

Bilgisayar sistemlerini ele gecirmek icin yazilim tdrleri|PY4, PY7
(Metasploit, Beef, Veil, msfVenom)

14 (30 Aralik 2024-3 Ocak
2025

Web sistemlerinin givenligi ve mevcut ataklar, Siber|PY2, PY4, PY7
givenlik uzmani olmak

5-14 Ocak 2025

Donem Sonu Sinavi

18-26 Ocak 2025

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorul. Hangi arag, paket igerigini bilinen saldiri imzalariyla karsilastirarak
kot amach trafigi tanimlayabilir?
a. Zenmap
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b. NetFlow

¢c. Nmap

d. IDS
Soru2. Ne tiir bir saldiri, ag cihazlarini sahte trafik ile ezerek hizmetleri
bozar?

a. sifirglin

b. DDoS

c. Sifre Kirma

d. Porttaramalari
Soru3. Siber Oldiirme Zinciri gercevesinin son asamasi nedir?

a. Bilgileri toplayin

b. Kot amagli yukiin olusturulmasi

c. Kotii niyetli eylem

d. Hedef cihazin uzaktan kumandasi
Sorud. Ag aygitlarinda acik baglanti noktalarinin bir listesini saglamak icin
hangi arag kullanilir?

a. Ping

b. Nmap
c. Whois
d. Tracert

Soru5. Zombiler glivenlik saldirilarinda hangi sekilde kullanilir?

a. Kurumsal veya kisisel bilgi elde etmek i¢in belirli kisileri
hedeflerler.

b. Onlar bir DDoS saldirisi gergeklestiren viriis bulasmis
makinelerdir.

c. Hangi hizmetlerin calistigini 6grenmek icin acik baglanti noktalari
icin bir grup makineyi arastiriyorlar.

d. Bunlar mesru uygulamalari degistirmek icin kullanilan kot amach
olarak olusturulmus kod kesimleridir.

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Dersin haftalik sunumlari (sunu dosyalari 6grenciye verilecek)

— CISCO Siber Guvenlik Temelleri Egitim Materyalleri

— Bilgi Guvenligi ve Uygulamal Hacking Yontemleri, Enes Aslanbakan,
Pusula, 2017.

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Uygulamali Siber Giivenlik ve Hacking, Mustafa Altinkaynak, abakis,
2017

— Hacking: The Art of Exploitation (2nd Ed.), Jon Erickson, 2008

—  Cybersecurity — Attack and Defense Strategies, Yuri Diogenes , 2019

4, Sinif Bahar Donemi Ders Planlari

BMS3002 BILG. BILIMLERINDE YENI TEKNOLOJILER

Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Ozkan INIK

Oda Numarasi

341

E-posta

ozkan.inik@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi (13:15-16:00)
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Derslik

2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu ders 6grencilerin bilgisayar bilimlerindeki son yontemler hakkinda bilgiler elde etme ve bu
yéntemlerin miihendislik uygulamalarinda kullanilmasi amaclanmaktadir. Ozellikle son yillarda
cikan yapay zeka yontemlerinin 6grenilmesi ve bu yontemlerin bir proje kapsaminda
uygulanmasi hedeflenmektedir.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Yapay zeka tanimi1 ve temel kavramlar

Yapay zeka nedir? Nerelerde kullanilir? Sorularina cevap verebilir.

Zeki sistemler nasil tasarlanabilecegini 6grenir

Yapay zekanin hangi problemleri ¢dzebilecegi ve hangi problemlerin
coziilemeyecegini bilir

Yapay zeka 0grenme stratejileri

Yapay zekada yotemlerinin nasil egitilebilecegini bilir.

Danigsmanli 6grenmeyi bilir

Danismansiz 6grenmeyi bilir

Takviyeli 6grenmeyi bilir

Makine 6grenimi ve yontemleri

Siniflandirma isleminde kullanilacak algoritmalari 6grenir

Kiimeleme isleminde kullanilacak algoritmalari 6grenir

Farkl algoritmlarin hem siniflandirma hemde kiimeleme islemlerinde beraber nasil
kullanilabilecegin 6grenir

Yapay Sinir Aglari(YSA) tanimi ve uygulama alanlar

Insan sinirsel agmnin nasil calistigini $grenir

Insanin sinirsel yapisinin taklidi olarak YSA nin ¢alisma prensibini kavrar

Tasarlanan bir YSA’nin nasil egitilebilecegini bilir.

Bir mithendislik problemine YSA aginin nasil uygulanabilecegini 6grenir

Derin Ogrenme tanimi

Derin §grenme kavramini anlar

Derin §grenmenin ¢ikis noktasi ve yillara gore yapilan ¢aligmalari 6grenir

Derin §grenmenin kullanildigi alanlar1 6grenir

Evrisimsel Sinir Aglarina(ESA) giris

ESA nedir ve mimarisinini nasil oldugunu &grenir

ESA’nin, YSA’dan farkinin ne oldugunu kavrar

ESA ile hangi problemlerin ¢6ziilebilecegini bilir

ESA katmanlarin tanimi-1

ESA’da giris katmanin ne oldugunu ve dnemini anlar.

ESA’da evrisimsel katmaninin ne oldugunu ve ESA mimarilerindeki 6nemini
kavrar

Evrigsimsel katmanindaki filtrelerin se¢imi i¢in fikir yiiriitebilir

Evrisimsel katmandaki filtre sayisinin ne anlama geldigi ve ESA tasarimlarinda bu
sayinin nasil secilecegi hakkinda bilgi sahibi olur

ESA katmanlarin tanimi-2

ESA’da pooling katmaninin ne oldugu ve dnemini bilir

Pooling katmaninda boyut diisiirme oraninin nasil hesaplandigini bilir

Tam baglantili katmanin ne oldugu anlar

Smiflandirma katmanin ne oldugunu anlar

ESA’nin simiflandirma problemlerinde kullanimi

ESA’nin gdriintii stniflandirma problemlerinde kullanimi 6grenir

ESA’nin ses simiflandirma problemlerinde kullanimi 6grenir

ESA’nin sinyal verisinin siniflandirma problemlerinde kullanimi égrenir

ESA’nin segmentasyon problemlerinde kullanimi

ESA’nin medikal goriintii segmentasyonunda kullanimi 6grenir

ESA’nin dogal bir sahnede nesnelerin olusturdugu goriintiilerin segmentasyonunda
kullanim1 &grenir
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ESA ile goriintiiler iizerinde farkli segmantasyon stratejilerinin ne oldugunu kavrar

Yapay zeka ile ¢oziilebilecek giincel problemlerin belirlenmesi

Saglik alaninda ne tiir giincel problemlerin yapay zeka ile ¢6ziildiigiinii bilir

Endiistriyel alanda ne tiir giincel problemlerin yapay zeka ile ¢6ziildiigiinii bilir

Sosyal medyada ne tiir problemlerin yapay zeka ile ¢dziildiigiinii bilir

Video/goriintii islemede ne tiir problemlerin yapay zeka ile ¢6ziildiigiinii bilir

Dénem projesi

Bir problemin projelendirme asamalarini grenir

Bir projenin nasil yazildigini bilir

Bir projede amag ve projenin éneminin nasil sunulacagini 6grenir

Bir projenin ydntemini ve planlamasinin nasil olacagini kavrar

Proje sunumlari

Bir sunumun nasil hazirlanacagini 6grenir

Bir sunumun nasil yapilacagim kavrar

Gergeklestirilen bir projenin biitlin adimlarinin kisa ve 6z olarak dinleyicelere nasil
aktarilacagini dgrenir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili Prf).gram
Yeterligi
1 Oryantasyon haftasi
2 Yapay zeka tanimi ve temel kavramlar PY1 - PY3
3 Yapay zeka 6grenme stratejileri PY1 - PY3
4 Makine 6grenimi ve yontemleri PY1-PY4
5 Yapay Sinir Aglari tanimi ve uygulama alanlari PY1-PY4
6 Derin Ogrenme tanimi PY2-PY4
7 Evrisimsel Sinir Aglarina(ESA) giris PY2-PY4
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 ESA katmanlarin tanimi-1 PY2-PY4
9 ESA katmanlarin tanimi-2 PY2-PY4
10 ESA’nin siniflandirma problemlerinde kullanimi PY2-PY4
11 ESA’nin segmentasyon problemlerinde kullanimi PY2-PY4
12 Yapay zeka ile ¢oziilebilecek giincel problemlerin PY4-PY9
belirlenmesi
13 Donem projesi PY4-PY9
14 Proje sunumlari PY2-PY9
5-18 Haziran 2023 D6énem Sonu Sinavi
3-9 Temmuz 2023 Biitlinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gerceklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Dersin sonucunda gilincel bir problemin yapay zekanin son
yillarda en c¢ok kullanilan yontemleri ile c¢6zllmesi icin proje
gerceklestirilecektir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir.
Gegme notu 100 (izerinden 60’tir.

Ornek Sorular

Soru-1) Yapay zeka nedir?
Cevap: Yapay zeka tanimi ile ilgili asagida belirtilen tanimlamalar kabul
eilmektedir.
» Akl makineler Uretme bilimi ve muihendisligi(John McCarthy,
1956).
> Bir bilgisayarin veya bilgisayar kontrollii robotun, akilli varlklara
benzer davranislar sergileyerek ilgili gorevleri yerine getirme
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yetenegi

> Daha 6nce sadece insanlar tarafindan yapilmis sayilan belirli bir
zeka seviyesine sahip gorevleri tamamlayan bir makine.

> Ogrenme, akil yiiriitme ve kendi kendini diizeltme gibi insan zekasi
sureclerinin, makineler Ozellikle bilgisayar sistemleri tarafindan
gerceklestirilmesi

» Bir makinenin akilli insan davranisini taklit etme yetenegi

Soru-2) Denetimli, denetimsiz ve takviyeli 6grenme yontemlerini
aciklayiniz.

cevap: Denetimli 6grenmede, bir 6grenme algoritmasini egitmek igin
siniflandirilmig bir veri kiimesi olan etiketli veriler kullanilir. Etiketli verilerle
egitim islemi yapildiktan sonra test asamasinda etiketsiz verilerin
etiketlenmesi yapilir.

Denetimsiz 6grenme, 6nceden mevcut etiketi olmayan ve minimum insan
gbzetimi olan bir veri kiimesinde 6nceden tespit edilmemis kaliplari arayan
bir tlir makine 6grenimidir. Genellikle insan etiketli verileri kullanan
denetimli 6grenmenin aksine, kendi kendini 6rgltleme olarak da bilinen
denetimsiz 6grenme, girdiler tGzerinden olasilik yogunluklarinin
modellenmesine izin verir.

Takviyeli Ogrenme, 6diilii en {st diizeye ¢ikaracak davranislari 6grenerek,
nesnenin mevcut durumuna dayali siradaki en etkili islemi belirlemesini
saglayan bir makine 6grenmesi algoritmasi taridir. Takviyeli 6grenmede

yazilimlar, genellikle

Soru-3) Makine 6grenimi yontemlerinin kullanildigi alanlara 6rnek veriniz.
Cevap:

1. Gorlintl Tanimlama

2. Duygu Analizi

3. Video analizi

4. Ses Tanimlama

5. Sosyal medya hizmetleri

6. Saglik hizmetleri

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Dersin haftalik sunumlari (sunu dosyalari 6grenciye verilecek)

Kitap-1: Artificial Intelligence: A Modern Approach. Yazarlar: Peter Norvig ve Stuart J. Russell
Kitap 2: Deep Learning: Yazar: Yoshua Bengio

Kitap 3: Deep Learning: Yazarlar: Ian Goodfellow, Yoshua Bengio ve Aaron Courville

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

BSM4004 Biyomedikal Veri isleme

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Yasemin Cetin Kaya

Oda Numarasi

335

E-posta

yasemin.kaya@gop.edu.tr

Ders Zamani

Pazartesi (13:15-16:00)

Derslik

2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu dersin amaci biyomedikal veri isleme yontemlerini
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Konu ve Ilgili Kazammlar

Konu ve ilgili kazanim

Biyomedikal Veri Isleme Temelleri

Biyomedikal veri isleme alanindaki temel kavramlar1 bilir.

Biyolojik Isaretler, Biyolojik Isaretlerin Olusumu ve Ozellikleri

Biyolojik isaretleri tanir.

Biyolojik isaretlerin olusumu ve 6zelliklerini bilir.

Biyomedikal Sinyaller

Bilgisayar sinyaller hakkinda bilgi sahibidir.

Makine Ogrenmesi Temelleri

Makine 6grenmesi alaninda temel kavramlar bilir.

Konvoliisyonel Sinir Aglar1

Konvoliisyonel sinir aglarinin tarihgesi, kullanim alanlar1 ve temel kavramlari
hakkinda bilgi sahibidir.

Konviilosyonel Sinir Aglar1 Uygulama-1

Verilen problem i¢in uygun Konviilosyonel sinir ag1 elemanlarini ve parametrelerini
belirleyebilir.

Veri setini hazirlayabilir.

Olusturdugu Konviilosyonel sinir agini egitip test edebilir.

Cikan sonuglar1 yorumlayabilir.

Konviilosyonel Sinir Aglar1 Uygulama-2

Verilen problem i¢in en uygun yapay sinir ag1 yapisini belirleyebilir.

Yapay sinir ag1 parametrelerini belirleyebilir.

Veri setini hazirlayarak yapay sinir agini egitip test edebilir.

Cikan sonuglar1 yorumlayarak agin performansini iyilestirmek icin gerekli
yontemleri uygulayabilir.

Derin Modellerin Diizenlemesi

Derin modellerin diizenlenmesi i¢in kullanilan diizenleme yontemleri bilir.

Derin Modellerin Egitilmesi icin Optimizasyon

Derin modellerin egitilmesi i¢in kullanilan optimizasyon algoritmalarini ve bunlarin
Ozelliklerini bilir.

Transfer Ogrenme

Transfer 6grenmenin gergeklestirilme amacini bilir ve bir problemi ¢6zmek i¢in
transfer 6grenme yontemini uygulayabilir.

Tekrarlayan Sinir Aglari

Tekrarlayan sinir aglarimin tarihgesi, kullanim alanlar1 ve temel kavramlar1 hakkinda

bilgi sahibidir.

Tekrarlayan Sinir Aglar1 Uygulama-1

Tekrarlayan sinir agini kullanarak bir uygulama gerceklestirebilir.

Tekrarlayan Sinir Aglar1 Uygulama-2

Tekrarlayan sinir agin1 kullanarak bir probleme ¢6ziim {iretebilir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P'r?‘gram
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 Biyomedikal Veri isleme Temelleri P1

3 Biyolojik isaretler, Biyolojik isaretlerin Olusumu ve P1

Ozellikleri

4 Biyomedikal Sinyaller P1

5 Makine Ogrenmesi Temelleri P1

6 Konvolisyonel Sinir Aglari P1

219




7 Konviilosyonel Sinir Aglari Uygulama-1 P2-P3-P7
8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Konvilosyonel Sinir Aglari Uygulama-2 P2-P3-P7
9 Derin Modellerin Diizenlemesi P1
10 Derin Modellerin Egitilmesi igin Optimizasyon P1
11 Transfer Ogrenme P2-P3-P7
12 Tekrarlayan Sinir Aglar P1
13 Tekrarlayan Sinir Aglari Uygulama-1 P2-P3-P7
14 Tekrarlayan Sinir Aglari Uygulama-2 P2-P3-P7
5-18 Haziran 2023 Dénem Sonu Sinavi
3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorul. Sinyal nedir? Sinyal tirlerini agiklayiniz.

Cevap: Sinyal tasiyici bir medya Gzerinde bir noktadan diger noktaya
hareket eden kodlanmis bilgidir.

Analog Sinyal

e Analog sinyal kesintisiz ve sut eklidir

e Sonsuz noktadan olusur.

e  Bir amfiden c¢ikip hoparlére giden elektriksel ses sinyali ve hoparlérden
¢ikip kulaklarimiza ulasan akustik ses sinyali analog sinyal

Dijital Sinyal

e  Sayisallastinimis sinyal formati

Soru2. Biyomedikal sinyal tiirlerinden 1D, 2D ve 3D ye birer 6rnek veriniz.
Cevap:

1D: (EEG/ EOG/ EKG/ EMG)

2D: Rx, USG, Doppler, BT, MR

3D: 3D MR, 3D BT

Soru3. Diizenleme ve genelleme kavramlarini agiklayiniz?

Cevap: Diizenleme bir 6grenme algoritmasina yaptigi, egitim hatasini
azaltmak igin degil genelleme hatasini azaltmak icin yaptigimiz herhangi bir
degisikliktir.

Genelleme, modelin 6grendigi kavramlarin, egitim sirasinda gorilmeyen
orneklere ne kadar iyi uyguladigin isaret eder.

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Dersin haftalik sunumlari (sunu dosyalari 6grenciye verilecek)

— John L. Semmlow, Benjamin Griffel. Biosignal and Medical Image
Processing , taylor and Francis Group,2014.

— Derin Ogrenme. Buzdagi Yayinevi, 2018

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Kayvan Najarian, Robert Splinter, “Biomedical signal and image
processing”, CRC Taylor and Francis, 2005.
— Deep Learning, Goodfellow, Bengio, Courville, MIT Press, 2015.
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DERLEYICIi TASARIMI

Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Turgut Ozseven

Oda Numarasi

336

E-posta

turgut.ozseven@gop.edu.tr

Ders Zaman

Sal1 (09:30-12:15)

Derslik

2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

Bu dersin sonunda 6grenciler;

1) Derleyici ve lexical analiz hakkinda bilgi sahibi olur.
2) Programlama dillerinin s6z dizimi kurallarini 6grenir.
3) Temel ayristirma tekniklerini bilir.

4) Hafiza yonetimi hakkinda bilgi sahibi olur.
5) Kod iiretimi ve optimizasyonunu dgrenir.

S £ S
| £ 5| E 8 .
3| 2 2 c| N ¥ Konu ve ilgili kazamim
x| & [) o <
Ola 0 VAR
10{1|BSM4014 | 1| 0 | 10.1. BSM4014.1.0 |Derleme siireci
10/ 1 |BSM4014 |1 | 1 | 10.1. BSM4014.1.1 |Yorumlayici ve derleyici kavramini bilir.
10/ 1|BSM4014 | 1| 2 | 10.1. BSM4014.1.2 |Derleme siirecinin adimlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.
10| 1 | BSM4014 | 2 | 0 | 10.1. BSM4014.2.0 |DFA 'larmn optimizasyonu , Diizenli ifadeler
10| 1 | BSM4014 | 2 | 3 | 10.1. BSM4014.2.3 |Otomata teorsini bilir.
10|11 |BSM4014 |2 | 4 | 10.1. BSM4014.2.4 |DFA diyagramini okuyabilir.
10|11 |BSM4014 |2 | 5 | 10.1. BSM4014.2.5 |Diizenli ifadeleri olusturabilir ve yorumlayabilir.
10|11 |BSM4014 |2 | 6 | 10.1. BSM4014.2.6 |DFA-Diizenli ifade doniigiimii gergekletirebilir.
10{ 1 | BSM4014 | 3| 0 | 10.1. BSM4014.3.0 [Sozciiksel analiz
(10| 1 | BSM4014 | 3 | 7 | 10.1. BSM4014.3.7 |Sozciiksel analiz kavramini bilir.
=110| 1 | BSM4014 | 3 | 8 | 10.1. BSM4014.3.8 |Sozciiksel analizin ¢alisma sistemini bilir.
g 10l 11BSm2014 | 3| 9 | 10.1 BSM4014.3.9 Sln'lrl} sa}'ll'da kelime i¢in sozciiksel analize ait kod
S gelistirebilir.
;2 10/ 1 |BSM4014 |4 | 0 | 10.1. BSM4014.4.0 [S6zdizimsel analiz
£S1(10] 1 | BSM4014 | 4 | 10 | 10.1. BSM4014.4.10 |Baglamdan bagimsiz gramer konusunu bilir.
§ 10/ 1 | BSM4014 | 4 | 11 | 10.1. BSM4014.4.11 |Bir dilin gramerini ¢ikartabilir.
_ 10111 BsMa014 | 4 | 12 | 101, BSM4014.4.12 B1r ifade igeris.il}de dilde tanimli olan &geleri tespit etmek
icin kod yazabilir.
10|/ 1| BSM4014 | 5| 0 | 10.1. BSM4014.5.0 |Ara kod iiretimi
10/ 1 | BSM4014 | 5 | 13 | 10.1. BSM4014.5.13 |Ara kod kavramini bilir.
10/ 1 | BSM4014 | 5 | 14 | 10.1. BSM4014.5.14 |Ara kod ile ilgili drnek uygulamalar gelistirebilir.
10{1|BSM4014 |6 | 0 | 10.1. BSM4014.6.0 |Ayristirma
10{ 1| BSM4014 | 6 | 15 | 10.1. BSM4014.6.15 |Ayristirma kavramini bilir ve uygulayabilir.
10/ 1 | BSM4014 |7 | 0 | 10.1. BSM4014.7.0 [Kod Uretimi ve kod optimizasyonu
10| 1 | BSM4014 | 7 | 16 | 10.1. BSM4014.7.16 |Kod Uretimi ve kod optimizasyonunu bilir.
1011 BSM4014 7117 | 10.1. BSM4014.7.17 Kod opt?m?zasyonurfu.n gerekliligini b'ilir. L
Kod optimizasyonu i¢in neler yapilabilecegini 6grenir.
10| 1| BSM4014 | 7 | 18 | 10.1. BSM4014.7.18 |Temel diizeyde kendisi derleyici tasarlayabilir.
1011 BSM4014 71 19 | 10.1. BSM4014.7.19 Tasarladlg{ derleyicinin dilini ve diizenli ifadesini
olusturabilir.
10|/ 1 | BSM4014 | 7 | 20 | 10.1. BSM4014.7.20 |Tasarladig1 derleyiciye ait kodlar1 yazabilir.
Hafta-Tarih Ders Konulari lgili P'r?'gram
Yeterligi
1 ‘ Oryantasyon haftasi
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2 Derleme siireci P1-P3
3 Derleme siireci P1-P5
4 DFA’larin optimizasyonu , Duzenli ifadeler P1-P5
5 DFA’larin optimizasyonu , Duzenli ifadeler P1-P9
6 Sozciiksel analiz P1-P9
7 Sozciiksel analiz P1-P9
8 |8-16 Nisan 2023 Sozciksel analiz P1-P9
Ara Sinav

9 Sozdizimsel analiz P1-P9
10 Sozdizimsel analiz P1-P9
11 Ara kod Uretimi P1-P11
12 Ayristirma P1-P11
13 Kod Uretimi ve kod optimizasyonu P1-P11
14 Kod Uretimi ve kod optimizasyonu P1-P11

5-18 Haziran 2023 D6énem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Soru 1. b*(ab U ba)b* diizenli ifadesine ait NFA diyagramini gizerek
w="abbb” climlesinin dile ait olup olmadigini gésteriniz.
Cevap 1.

w="abbb” ifadesi bu dile aittir. Clinkd, 0,3,4,6,8,10,11,12,11,12,13 yolu
izlenerek son duruma ulasiimistir.

Soru 2. Asagida verilen s6zdizimini kullanarak “int a,b,c” igin ayristirma
agacini olusturunuz.
D—TL

T — int
T — float
L— L\, ]d
L—id
Cevap 2.
/ ’ \
Ttype=mleger L inh=integer

i||'1t /eg AN y
e

’
Limh=mteger

\ addType(id.entry,integer)

; |d addType(id.entry,integer)
|d addType(id.entry,integer)
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Soru 3. Bir programci programlama dilinde iki tamsayi degiskenini “int a; int

b;” seklinde tanimlayabilir. Bu tanimlama asagidaki gramer ile ifade edilir.

VarDecl —  'var'IDList":' TypelD
IDList —  IDList',' ID
| ID

burada IDList, degisken adlarinin virgiille ayrilmis bir listesini ve TypelD
degisken tipini gosterir.

Her degiskene dogru veri tlirini atayan dilbilgisini olusturun ve
Ozniteliklerin degerlerini gosteriniz.

Cevap 3.
VarDecl — 'var' IDList ':" TypelD || IDList.type = TypelD.value
IDList, — IDList, ' ID || IDList,.type = IDListy.type; ID.type = IDListo.type;
— ID || ID.type = IDListo.type;

Kaynak Kitap

1. M. Steven S., Advanced Compiler Design Implementation, Morgan
Kaufmann Publishers Inc., 1997
2. G. Dick, Modern Compiler Design, Wiley,2001

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

3. Levine, Mason, Brown, Lex and Yacc, O'Reilly & Associates, 1995.

BSM4018 Siber Guvenlik Temelleri

Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Mahir Kaya

Oda Numarasi

335

E-posta

mahir.kaya@gop.edu.tr

Ders Zamam

Pazartesi (13:15-16:00)

Derslik

2C/Bilg. Lab.

Dersin Amaci

eSiber giivenlik alaninda mevcut durum, temel terminoloji ve dnemli teknolojileri tanitmak,
#Siber guvenlik alanindaki risk ve tehditleri agiklamak,

eKablosuz aglarin agiklari, saldirilari ve korunmasinin tanitiimasi

*Ortadaki adam saldiri ve 6nlemlerinin tanitiimasi

eBilgisayar sistemlerini tanima, bilgi toplama ve sizma teknikleri hakkinda bilgi vermek (SqlMap,
Nmap, Metasploiter, Veil, BeEF, MSVenom, Nesus, Burp Suite)

sWeb sistemlerinin agiklari ve saldiri tiplerini tanitmak (SQL enjeksiyonu, XSS ataklari )

o Guvenli bir bilgisayar sistemi icin alinmasi gereken tedbirleri tanitmak.

Konu ve llgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Siber giivenlik alanindaki temel kavramlar ve teknolojiler

Siber giivenlik alanindaki temel kavramlari bilir.

Siber giivenlik alanindaki teknolojiler hakkinda bilgi sahibidir.

Bilgisayar sistemlerinde ortaya ¢ikan giivenlik agiklari ve tiirleri

Bilgisayar sistemlerinde ortaya c¢ikan giivenlik agiklar1 ve tiirlerini bilir.

Bilgisayar aglari temelleri

Bilgisayar aglarinin temellerini bilir.

Linux temel komutlar1

223




Linux temel komutlarmni tanir ve bunlari kullanabilir.

Siber giivenlik kiipii

Siber giivenlik kiipii hakkinda bilgi sahibidir.

Siber giivenlik tehditleri, agiklar1 ve ataklari

Siber giivenlik tehditleri, agiklari ve ataklar1 hakkinda bilgi sahibidir.

Bilgileri gizlemenin ve korumanin sanati, Sirlar1 koruma sanati

Bilgileri gizlemenin ve korumanin sanati hakkinda bilgi sahibidir.

Sirlar1 koruma sanati hakkinda bilgi sahibidir.

Biitiinliigii saglama sanati

Biitiinliigiin saglanmasi sanati hakkinda bilgi sahibidir.

Sistemlerin siirekli hizmet verebilir kosullarinin saglanmasi

Sistemlerin siirekli hizmet verebilir kosullarinin neler oldugunu bilir ve bunlarin
saglanmasi i¢in yapilmasi gerekenlerin farkindadir.

Bir siber giivenlik alaninin korunmasi

Bir siber giivenlik alaninin nasil korunmasi gerektigini bilir.

Aglar1 tanima, bilgi toplama, sizma girisimleri (SqIMap, Nmap, Metasploiter)

Aglar tanima, bilgi toplama, sizma girigsimlerini bilir.

Sizma girisimlerine kars1 alinmasi gereken 6nlemlerin farkindadir.

Bilgisayar sistemlerini ele gecirmek i¢in yazilim tiirleri (Metasploit, Beef, Veil,
msfVenom)

Metasploit yazilimim kullanabilir.

Beef yazilimimni kullanabilir.

Veil yazilimini kullanabilir.

msfVenom yazilimimi kullanabilir.

Web sistemlerinin giivenligi ve mevcut ataklar, Siber giivenlik uzmani olmak

Web sistemlerinin giivenliginin saglanmasinda dikkat edilecek noktalar1 bilir.

Mevcut ataklar bilir ve onlara kars1 alinmasi gereken tedbirlerin farkindadir.

Siber giivenlik uzmaninin sahip olmasi gereken dzelliklerin farkindadir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgil Pr?.gram
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 Siber glivenlik alanindaki temel kavramlar ve teknolojiler  |PY1, PY2

3 Bilgisayar sistemlerinde ortaya ¢ikan glvenlik agiklari ve|PY1, PY2
turleri

4 Bilgisayar aglari temelleri PY2, PY4

5 Linux temel komutlari PY2, PY4

6 Siber glvenlik kiipi PY2, PY4

7 Siber glvenlik tehditleri, agiklari ve ataklari PY4, PY7

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav

8 Bilgileri gizlemenin ve korumanin sanati, Sirlari koruma|PY4, PY7
sanati

9 BUtlnlUgl saglama sanati PY4, PY7

10 Sistemlerin siirekli hizmet verebilir kosullarinin saglanmasi |PY4, PY7

11 Bir siber glivenlik alaninin korunmasi PY4, PY7

12 Aglari tanima, bilgi toplama, sizma girisimleri (SglMap,|PY4, PY7
Nmap, Metasploiter)

13 Bilgisayar sistemlerini ele gecirmek icin yazilim tirleri|PY4, PY7
(Metasploit, Beef, Veil, msfVenom)

14 Web sistemlerinin glvenligi ve mevcut ataklar, Siber|PY2, PY4, PY7

givenlik uzmani olmak
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5-18 Haziran 2023

Donem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023

Biitiinleme Sinavi

Degerlendirme

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular

Sorul. Hangi arag, paket icerigini bilinen saldiri imzalariyla karsilastirarak
kot amach trafigi tanimlayabilir?

e. Zenmap
f.  NetFlow
g. Nmap
h. IDS

Soru2. Ne tiir bir saldiri, ag cihazlarini sahte trafik ile ezerek hizmetleri
bozar?

e. sifirglin
f. DDoS
g. Sifre Kirma

h. Port taramalari
Soru3. Siber Oldiirme Zinciri cercevesinin son asamasi nedir?

e. Bilgileri toplayin

f.  Kotd amacli yukin olusturulmasi

g. Kotii niyetli eylem

h. Hedef cihazin uzaktan kumandasi
Sorud. Ag aygitlarinda acik baglanti noktalarinin bir listesini saglamak icin
hangi arag kullanilir?

e. Ping

f. Nmap
g. Whois
h. Tracert

Soru5. Zombiler glivenlik saldirilarinda hangi sekilde kullanilir?

e. Kurumsal veya kisisel bilgi elde etmek icin belirli kisileri hedeflerler.

f. Onlar bir DDoS saldirisi gergeklestiren viriis bulagsmis
makinelerdir.

g. Hangi hizmetlerin calistigini 6grenmek icin acgik baglanti noktalari
icin bir grup makineyi arastiriyorlar.

h. Bunlar mesru uygulamalari degistirmek igin kullanilan kéti amagli
olarak olusturulmus kod kesimleridir.

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Dersin haftalik sunumlar (sunu dosyalari 6grenciye verilecek)

— CISCO Siber Guvenlik Temelleri Egitim Materyalleri

— Bilgi Glvenligi ve Uygulamali Hacking Yontemleri, Enes Aslanbakan,
Pusula, 2017.

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Uygulamali Siber Givenlik ve Hacking, Mustafa Altinkaynak, abakis,
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Dersin Amaci

Bu dersin amaci uzman sistemlerin ne oldugunu, kullanildig alanlari, yapisinin nasil
olusturuldugunu 6gretmektir.

Konu ve Ilgili Kazamimlar

Konu ve ilgili kazanim

Uzman Sistemlere Giris

Uzman sistemleri tanimlar ve geleneksel programlardan farkliliklarimi agiklayabilir.

Uzman sistemlerin genel 6zelliklerini ve ¢aligma prensiplerini agiklayabilir.

Uzman Sistemlerin Bilesenleri

Uzman sistem bilesenlerinin temel niteliklerini bilir.

Bilginin Temin Edilmesi, Bilginin Gdsterimi ve Bilgi Tabani

Uzmanlik bilgisi kavramini agiklayabilir.

Bilgi yonetiminin temel bilesenlerini agiklayabilir.

Cikarim Mekanizmasi

Cikarim mekanizmasinin temel gdrevlerini bilir.

Uzman Sistem Gelistirme Siireci

Uzman sistem gelistirme siireci hakkinda bilgi sahibidir.

Olasilik Teorisi

Olasilik teorisini agiklayabilir.

Yapay Sinir Aglari

Yapay sinir aginin(YSA) tanimini yapabilir.

YSA’nin ¢alisma prensibini agiklayabilir.

Yapay Sinir Aglar1 ile Uzman Sistemlerin Karsilastirilmasi

YSA ve uzman sistemlerin birbirlerine kars1 {istiin ve zayif yonlerini bilir.

Regresyon ve Korelasyon

Regresyon ve korelasyon kavramlarini bilir. Problem ¢6ziimiinde kullanabilir.

Naive Bayes

Naive Bayes hakkinda bilgi sahibidir. Problem ¢6ziimiinde kullanabilir.

Karar Agaclari

Karar agaclarimin kullanim alanlarin1 bilir.

Problem ¢oziimiinde kullanabilir.

Destek Vektor Makineleri

Destek Vektor Makineleri hakkinda bilgi sahibidir

Problem ¢oziimiinde kullanabilir.

Uzman Sistem Uygulamalari

Uzman sistemlerin kullanim amaglarini bilir.

Uzman sistemlerin kullanim alanlarini bilir.

Farkli alanlarda gergeklestirilen uzman sistem uygulamalar1 hakkinda bilgi
sahibidir.

Hafta-Tarih Ders Konulari lgil P'r?‘gram
Yeterligi

1 Oryantasyon haftasi

2 Uzman Sistemlere Giris P1

3 Uzman Sistemlerin Bilesenleri P1

4 Bilginin Temin Edilmesi, Bilginin Gosterimi ve Bilgi Tabani  |P1

5 Cikarim Mekanizmasi P1
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6 Uzman Sistem Gelistirme Sireci P1
7 Olasllik Teorisi P1

8-16 Nisan 2023 Ara Sinav
8 Yapay Sinir Aglari P1
9 Yapay Sinir Aglari ile Uzman Sistemlerin Karsilagtiriimasi P1
10 Regresyon ve Korelasyon P1-P2-P3-P7
11 Naive Bayes P1-P2-P3-P7
12 Karar Agaglari P1-P2-P3-P7
13 Destek Vektdr Makineleri P1-P2-P3-P7
14 Uzman Sistem Uygulamalari P1

5-18 Haziran 2023 D6énem Sonu Sinavi

3-9 Temmuz 2023 Biitiinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste gergeklestirilen
uygulamalar esas alinarak hazirlanacak olan bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gecme
notu 100 Uzerinden 60'tir.

Degerlendirme

Sorul. Uzman sistemlerin 6zelliklerinden 3 tanesini yaziniz.

Cevap: Asagida siralanan 6zelliklerden 3 tanesinin yazilmasi yeterlidir.
- Herhangi bir alandaki uzmanin problemleri ¢6zerken gosterdikleri
davranislarin benzerini sergilemektedirler.
- Sadece kendi konulari olan problem alant ile sinirl bilgilere
sahiptirler. insan uzmanlar gibi her konuda genel bilgileri yoktur.
- Her hangi bir problemi ¢ézerek olusturduklari tavsiyeler, yaptiklari
analiz ve olusturduklari kararlarini (sonuglarini) arkasindaki
gerekceleri agiklayabilirler.
- Eger problemleri ¢cozmek icin gerekli bilgiler, olasilikli veya bulanik
ise; bu sistemler, belirsizlikleri dizgtin olarak Uretebilir/¢cogaltabilir
ve degisik cozlimler Olusturabilirler.
- Bir uzman sistem gelistirmek i¢in en az bir uzmanin gelistirme
ekibinde yer almasi zorunluluktur.
- Uzman sistemler Agiklama 6zelliklerine sahiptirler. Bir probleme
¢Ozim Urettiklerinde vardiklari sonuglarin arkasindaki gerekgeleri
aciklayabilirler. Neden? Nigin ve Nasil? Sorularini cevabini verirler.
- Alan bilgisini bilgi tabaninda bulundurur ve bu bilgilerden yeni
bilgiler Gretebilmesini mimkdin kilarlar.

Ornek Sorular

Soru2. Uzman sistemlerin faydalarindan 3 tanesini yaziniz.
Cevap: Asagida siralanan faydalardan 3 tanesinin yazilmasi yeterlidir.
— En Uygun Teknolojinin Kullanimi
—  Acikhk ve Streklilik
—  Uretim Artisi
— Maliyet Tasarrufu
— Kalite Dlizeyinin Yiikselmesi
— Calisilmayan Siiresinin Azaltilmasi
— Uzmanligin Yayginlastirilmasi
— Ara Sonuglari Gosterebilme Yetenegi
Soru3. Uzman sistemler gelistirme ¢alismalarinda kimler yarilir?
Cevap: Alan uzmani, sistem analistleri, bilgisayar programcilari ve
kullanicilar.
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Sorud. Uzman sistemler ile yapay sinir aglarini 6rneklerden bilgiyi elde
etme agisindan karsilastiriniz.
Cevap: Yapay sinir aglari calisabilmeleri icin gereken bilgileri s6z konusu
olayi temsil eden 6rneklerinden elde ederler. Bu yolla agik ya da agik
olmayan (ylizeysel ve derin) bilgiyle ulasabilir ve bir problem ¢6ziimiinde
uzman tarafindan saglanan ¢6zim yéntemini izlemeyi gerekli gormezler.
Bunun yerine, uzmanin bdyle bir problemle karsilastiginda problemi
¢6zmesi sonucu ortaya ¢ikan érnekleri kullanarak egitilirler. Yapay sinir
aglari érneklerden 6grenebildigi icin karar vermede kullanilan bilgiyi elde
etme islemi otomatik olarak gerceklesir. Bunlara karsilik uzman sistemlerin
orneklerden bilgiyi temin edebilmeleri kolay degildir. Bunun igin ID3 gibi
cok 6zel sistemler gelistiriimesi gerekir. Clinki 6rneklerden bilgiyi temin
edebilmek icin alana 6zgl kurallari belirlemeleri beklenir. Bunun
saglanmasi icin asiri derecede emek vermek gerekmektedir. Bu ylizden
uzman sistemlerin gelistirilmesinde bilgiyi 6rneklerden 6grenme yoniinde
calismalara pek fazla yer verilmez.

Soru5. Karar agaci yonteminin avantajlari nelerdir?
Cevap: Karar Agaclarinin Avantajlari:

Anlamasi ve yorumlamasi kolaydir. Kullanilan agac yapilar
gorsellestirilebilir.

Az oranda bir veri hazirligina ihtiyag¢ duyar. Fakat unutulmamalidir
ki bu model kayip degerleri desteklememektedir.

Kullanilan agacin maliyeti, agaci egitmek icin kullanilan veri
noktalarinin sayisiyla logaritmiktir.

Hem sayisal hem de kategorik verileri isleyebilir.

Cok ciktili problemleri ele alabilmektedirler.

istatistiksel testler kullanilarak bir modelin dogrulanmasi
mamkanddr.

Karar agaclari, parametrik olmayan bir yéntem olarak
disindlebilir. Yani uzay dagilimi ve siniflandirma yapisi hakkinda
bir yaklagsima sahip degillerdir.

Kaynak Kitap

Yazar/Edit6r: Dersin haftalik sunumlar (sunu dosyalari dgrenciye verilecek)
— Novruz Allahverdi, Uzman Sistemler, Nobel Akademik Yayincilik, 2002

Yardimci Kaynaklar ve
Okuma Listesi

— Peter Jackson, Introduction to Expert Systems, Addison Wesley, 1998.
— Gary Riley, Expert Systems : Principles and Programming, Cengage :
Course Technology,2004
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