2C LABORATUVARI

Laboratuvar Sorumlusu

Ars. Gor. Okan GUDER

Laboratuvarin Amaci

Laboratuvarlar ile 6grencilerin bilgisayar bilimleri, yazilim gelistirme, veri tabani
yonetimi, ag teknolojileri gibi alanlarda yurittikleri calismalarin daha rahat

ilerlenmesi amacglanmaktadir.

Laboratuvar Alani

Yazilim/Donanim Gelistirme

Laboratuvar Kapasitesi

51

Laboratuvarda Yapilabilen
Deneyler/islemler

(Do6ner Sermaye
Kapsaminda

Yapilabilenleri Belirtiniz)

1- Similasyon ortamda kablolu/kablosuz aglarin agiklari, saldirilari ve
korunmasi lizerine deneyler

2- Ogrencilerin algoritma kavramini 8grenebilmesi icin C# programlama
temelli deneyler

3- C# dili kullanilarak Nesneye Yonelik Programlama ile ilgili deneyler

4-Java programlama dili kullanilarak bagli liste, yigin, kuyruk, agac yapilari vs.

ile ilgili deneyler

Laboratuvarda Bulunan Cihazlar/Ekipmanlar

# Cihaz Adi Cihaz agiklamasi Adet

1 Bilgisayar Kasasi Marka: HP 51
Ozellikler: Intel(R) Core(TM) i5-6500 CPU@3.20GHz/
8GB RAM

2 Bilgisayar Monitori Marka: AOC 51

3 Masa - 27

4 Sandalye - 51

5 Projeksiyon Makinesi Marka: CASIO 1

6 Yazi Tahtasi - 1

Switch Marka: s-link VGA Splitter 1

Laboratuvardan Fotograflar (Mimkiinse her cihazin fotosunu ekleyip, yukaridaki tablodan link verilmeli)




Bilgisayar Kasasi Bilgisayar Monitorii




